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SOLO CD-ROM 


Macintosh e 
PC IBM Compatibili 


Impara tutto sulla vita di Leonardo, 

attraverso 11 episodi rigorosamente 

documentati e un intero capitolo dedicato alle 

invenzioni. E in più puoi navigare attraverso le 

scene animate, divertirti con i giochi, raccogliere 

gli indizi e scoprire il segreto della Gioconda. 

Lo dicevi sempre che doveva esistere il modo per 
imparare divertendosi e in questo CD ROM l'hai scoperto. 

_La_300 animazioni, 80 scenari, 25 giochi esclusivi 


=-—-------------14 


dh voglio provare subito il Sampler Disc 

di Leonardo e risparmiare 5.000 Lire 
all'acquisto. Con questa richiesta invio 5.000 Lire 
come contributo spese. Godrò quindi di uno sconto 
immediato di 5.000 Lire all'acquisto. 
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sommario 


io di videogiochi che la storia ricor 
un’atte 


A “rieccoci” qui, la prima cosa 
che noterete sfogliando le 
pagine di K, è la nuova veste 


da ritagliare per creare il primo 
già invocato a gran 


sima recensione: “Z” 


tempo reale che rischia di oscurare Command & Conquer... 


E poi molto altro ancora! 


Wing Nuts a pag. 50 


Screamer a pag. 77 


TNT a pag. 104 


Quake .............000000000 11 
La id Software è pronta a sconvolgere nuovamente il 
mondo dei videogiochi con Quake, ovvero Doom 3, 


quello che si preannuncia come il più grande sparatutto 


di ogni tempo! 


Prove su schermo 
Zeccc0000000 32 


Il gioiellino dei Bit Map Brothers è finalmente appro- 


dato sui computer della redazione di K. Meglio di 
Command & Conquer? Per saperlo non vi resta che 
leggere la succosissima recensione del buon Pepe. 


Wing Nuts ............0000+:50 


‘olare oh, oh” secondo la Rocket Science in questo 


divertente simulatore in full-motion ambientato nella 
Prima Guerra Mondiale. 
Tutto da giocare! 


Air Power ...:::::0::::0:00+50 
Un altro simulatore sospeso tra passato e futuro. 
Un'idea originale per un titolo giocabilissimo che farà 
la gioia di tutti gli appassionati del genere. 


Screamer. soniZà 
Il gioco dell’anno secondo molti. Quello che viene già 


definito il Daytona per PC minaccia di oscurare anche 
la fama di FIGP2. 
Allacciate le cinture perché si parte! 


Magic Carpet 2 ............ 80 
Ebbene sì. La Bullfrog è riuscita a migliorare Magic 
Carpet e a renderlo immortale, un gioco perfetto che 
miscela almeno tre generi diversi. 


Cadillac & Dinosaurs . 82 


I dinosauri tornano a regnare secondo la BMG. Il 


Tirannosauro di Jurassik Park purtroppo è ormai uno 
sbiadito ricordo, riuscirà C&D a rievocarne i fasti? 


TNT: ciescncanoninnn sn 10 
Quattro soluzioni per non perdere il vizio. Primal 
Rage, il picchiaduro preistorico, la seconda parte di 
Daedalus Encounter, Burn:Cycle e Dreamweb. Inoltre 
torna l’inossidabile Doctor Kernal con le cheat! 
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MOTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 

RAM 4MB EXP 36MB / PENTIUM 8MB EXP 40MB 
TRACKBALL DA 25mm 

SCHEDA VIDEO SUPERVGA 1MB VL-BUS 

SCHERMO 9,5" B/W INTERCAMBIABILE 

DRIVE INTERNO 1,44MB 

HARD DISK 340MB / 540MB 

SCHEDA MUSICALE 8 BIT (COMP. SB) / PENTIUM 16 BIT 
2 SLOTS PCMCIA (TIPO Il + TIPO III) 


CPU INTEL 
GSCON2-66 
486LK4-100 


|- CASE MULTIMEDIALE / BIGFOWER 

|- RAM AGGIUNTIVA 4MB / 12MB 

|- SCHEDA VIDEO PCI CHIP S3 8 ‘1MB EXP 2MB /2MB 
|- MS DOS 6.22 / WINDOWS PER WORKGOUPS 3.11 

|- WINDOWS 95 SU DISK 3,5" O SU CD 


(1024x768 NI - 0,28 Dot Pitch) 
(1280x1024 NI - 0,28 DP) 


(1280x1024 NI - 0,26 DP) 


SIMM 1MB/4MB (30 CONTATTI) 


SIMM 4MB /8MB /16MB (72 CONTATTI) Peg #0 Sao 
SIMM 4MB /8MB / 16MB 570/1,140 
CPU INTEL 486DX2-66 / 486DX4-100 MHZ 190/240 


Tm | 


- MB 486DX4/256KB / VI 1/CTRL MULTI VO (4x72) 190 
» MB 486DX4/256KB / PCI / CTRL MULTI VO (4x72) 220 


*MB_PCI DX2/DX4 PRIDE CHRONOS 290 
AWARD BIOS PLUG & PLAY (UPG FLASH BIOS) 
256KB CACHE EXP 512MB / SLOTS: 3 PCI + 4 ISA 

(RAM EXP 64MB - 4 SLOTS 72 PIN) PLUG & PLAY 

TRL PCI/EIDE 2SER 16550 + IPAR SPP / ECP/ EPP 


‘AWARD et PLUG & PLAY pia) FLASH BIOS) 
CHIPSET KB CACHE EXP 1MB 
SLOTS: 4 pai +4ISA CRA EXP 128MB - 4 SLOTS 72 PIN) 
CTRL PCI/ EIDE 2SER 16550 + 1PAR SPP /ECP/EPP 


AWARD, BIOS PLUG & lag (UPG FLASH BIOS) 

CHIPSET KB CACHE EXP 512KB 
SLOTS:3 PCI + 5 ISA RAM o) 128MB - 4x72 PIN EDO RAM) 
CTRL PCI / EIDE Fe ‘16550 +. PAR SPP / ECP/ EPP (MB 03} 


540MB MAXTOR/IBM/SEAGATE 


290 

540MB WESTERN DIGITAL 320 
635MB CONNER /SEAGATE 340 
850MB CONNER/SEAGATE 390 
850MB WESTERN DIGITAL 420 
1.28GB CONNER /SEAGATE 490 
1.2GB WESTERN DIGITAL/1.6GB WD 520/640 
2,5” 200MB WD / 210MB SEAGATE 340 


2,5” HITACHI 340MB/ 540MB 340 / 540 


(CIRRUS LOGIC 5422/5424 ISA 1MB/OAK eli ISA1MB 120/1 tl 
(CIRRUS LOGIC 5429 VL-BUS 1MB EXP 2MB / 2M6 170/29 


[CIRRUS LOGIC 5434 PCI 1MB EXP 2MB/' de 190/31 Ò 
FATI MACH-64 VL-BUS 1MB EXP 28 /2MB 290/410 
153 768 VIDEO PCI 1MB EXP 2MB /2MB 190/310 
[ATI MACH-64 PCI 1MB EXP 2MB/2MB 290/410 
MATROX MGA MILLENNIUM 2MB WRAM EXP 8MB 640 
MATROX MGA MILLENNIUM 4MB WRAM EXP 8MB HH 

670 

940 


PCI MB DRAM EXP 2MB (53 VISION 868) 290 
PCI 2MB VRAM EXP 4MB (53 VISION 968) — 490 
KIT ESPANSIONE 2MB VRAM PER DS64 VIDEO 340 


5 14400 V. 42 bis INTERNO 
14400 V. 42 bis” ESTERNO 


14400 V. 42 bis: ESTERNO + VIDEOTEL 


TAVOLETTA ACECAD 12"x12"+ CURSORE E STILO 
VAOIETA ACECAD 18"x12"+ CURSORE E STILO 


men BeW 64 TONI (256 DIE 400dpi + OCR 
B&W 256 TONI - 800dpi + 0 
s B&W 256 TONI 400ii + Fa PORTA PARALLELA 


B&W 256 TONI - 400dpi + OCR PCMCIA 
[COLORE - 16 MILIONI 24BIT 400dpi + OCR 
(COLORE - 16 MILIONI 24BIT 800dpi + OCR 
(COLORE - 16 MILIONI 24BIT 400dpi + OCR PORTA PARALLELA 
(COLORE - 16 MILIONI 24BIT 400dpi + OCR pchicia 


SCANMAN 32 (B&W + 0CR) WINDOWS 
IA SCANMAN 256 (B&W + 0CR) WINDOWS 

* <  SCANMAN COLOR 16, Milioni di Color 
Ita” SCANMAN EASYTOUCH (BW PORTA PU 


m 600- 1200dpi- - Abit 


600-1200dpi - 30bit SINGLE PASS 
1200-: 24006 i - 24bit 
1200-: 2400dpi ds FR SUDE LL 


800-1600pi - 3 
1200-2400dpi - 30bit SINGLE PAS 


290 
520 


PAGAMENTI RATEALI 


DA 12 A 36 MESI (CREDITCON) 

SVOLGIMENTO PRATICHE FINANZIARIE 
DIRETTAMENTE IN SEDE © PER 

CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. 


230MB 3,5” SCSI - 30msec 


| |1200-2400dpi - 30bit sincLE PASS + sL 

CTRL VI-BUS/EIDE + 16550 10 
CTRL PCI/EIDE PRIDE MULTI 1/0 +16C550 tI) 
CTRL PCI/F-SCSI 2 NXTO 140 
CIRLISA/F-SCSI 2 30 
CTRL PCI/F-SCSI 2A 0 01 390 
MINI CS PLUS ADAPTEC (PARALLEL TO SCSI) 190 
SLIM SCSI ADAPTEC (PCMCIA TO F-SCSI 2) 350 

340MB/700MB 240/370 

700MB 970 


14" ADI PROVISTA 1024x 768x0,28 NI LR 440 
|14" ADI MICROSCAN 3V DIGIT 1024x 768x0,28 NILIR —490 
|15" DAEWOO DIGIT 1280x1024x0,28 NI LR 620 


15" ADI MICROSCAN 4V DIGIT 1280x1024x0,28 NI IR — 620 
17” ADI MICROSCAN SEP DIGIT 1280X1024X0,28 NI LR 1.140 


|I7" ADI MICROSCAN SAP DIGIT 128x1026:026 N1LR 1.270 
14" NECKVIA 1024 768:028 550) 
15"NECXVIS 1024 766-028 720 
15"NECXEIS 1024 768028 1,070) 
17" NECXVI7 1024x 768028 1.340) 
17" NECKEIZ 1024 768028 1,690 
17” NECXP17 128010245028 2.190 
MEC |n\"NECXEZI 12500004028 3290 
21" NECKP2I 16001280028 4.270 
| — i 15° SONY CPD-15SFI 1280025 850 
i | |17" SONYCPD-17SF1 1200025 1.740 
17° SONY GDM-I7SE1 1600025 21290 
20" SONY GDM-20SE1 1600030 3.790 
SONY | 20"50NY GDM/205H 1600025 4490 
; 
CD AOM 
EDITE: DIZIONARI DELA LINGUA ITALANA (WIND mo 
ÎLA DIVA COMMEDIA (COMPLETA) / VANGELI 240/100 
INFERNO / PURGATORIO / PARADISO ® % 
STELLE PIANETI E DINTORNI /IL MONDO DEGLI ANNALI 60/50 
AGI NEL MONDO /CIENCICLOPEDIA 2 /TALIN DESIGN 50/10/90 
|opiska 1 Gio DE FARAONI 90/70 
‘OPERA MULTIMEDIA: TALIA 1 BEL PASE (TOURING) rosa 
RAND ARTIST 0 ICICLPEDA GCT 100/350 
5 GIOCHI PER WINDOMS / HOMO SAI 35/130 
[anni sano DI NVONI 90/10 
MICROSOFT : CEMAMIA 95/DINOSAURS / BOOISHELF 94 110/119/129 
|Aer cane / Ata 1995 / ANCIENT LANDS 119/210/119 
DANGEROUS REATI 9 
LOLMDON c/ce cina? 109/59 
RENON Ss AME TOI 
JAR TEMPRA ACCES (PHOTO CO)/IHE CI ART WAREHOUSE -—— 39/47 
OG ine / ame uni 6/0/59 
GIGA GAMES / SPACE  ASTRONOMY (WALNUT CRE 4/0 
_|TOO MANY TVPEFONTS (CHESTNUT/DEATASTAR ARCADE BATTS-— 47/47 
\MINDOWS 50 GAMES / MIDI WAVE MORISHOP 4A 
[rin sane oct 1a eo n 
[corone comete 0 AI 
HE WORLD OF COMPUTER SOFTWARE (VOL 23,4) 10.4 
PEDANA ST POM di AZ/AT 
GAMES /GAMEPACKIl/(GORG. 4/0/59 
[its SELENA IC /HESOAD E IMI 47/58 
DESIGNER FONTS FOR WINDOWS + 400 FONTS E] 
| ona co i raw / MUSICA 59/59 
VE DATEC BABA sw IMG m/t/t 
i Promesihosi/ co 125/38 
HURCORCO/iAC Aa sont ui 
\MHATA WATCH (IN ITALIANO) 
IMEDIASHARE (DA VOL. | A VOL. 10) 109 
CA n (CRC 
CO PER ADULT: DREAM GIRL THE CO ROTHEL (x RATED) 49/47 
CO ADULT (DA VOL. 1 A VOL. 5) 0 
|YPO SHARE (UTILITY DI STAMPA + FONTS) 19 
icons & FONTS IU) 
CD-GAMES 
|-7ih GUEST (200) / ADVANTAGE TENNIS 55/106 
| ALONE IN THE DARK 3 / BIOFORGE 129/139 
CREATE YOUR OWN GAMES (MICROFORUM) 70 
- CRITICAL PATH/CYBER sca TERNA) svago 
- DARK FORCES/ DARKS 110/49 
|-DAYOF METRI sc /D00MIl ia 
- DRACULA IN LONDON DR Dai 
bbc tane n) 55/55 
ECTATICA / FLIGHT UNLIMITED 149/109 | 
|- GABRIEL KNIGHT (OEM) /HI-OCTAME / HELL 49/129/59 
INFERNO) IRON ASSAULT / IRON HELIX (EM) 129/106/49 
E SECO ADVENTURE ALAN 106 
“MMGS QUEST né 
-KLIK& PLAY (CREAZIONE VIDEO GIOCHI) CD /3,5" 90/90 
COME AOVORE/ ivi 149/89 
- LOST EDEN LOST INTIME 1 & 2/OUTPOST 106/89/49 
| MAD DOG MAC CREE I (OEM) / MAGIC CARPET 49/149 
MEGA RACE (OEM)/ MICROCOSM/ MYST (OEM) 9/0/1 
|- MORTAL KOMBAT I SU DISK 3,5" 
- MORTA KOMBAT SEOF NE ODO 
|- NASCAR RACING / NBA LIVE 95 ras 
|- Adoro Kouston 149/119 
-AEBEASSII TURNO OD EF TE RD — 100/9/0 
È THE ROAD (ITALIANO) 199 
| [na ci n) SLIPSTREAM 5000 usi 
“STR POE Peo sen 80/135 
|-TEMPATION : COLLEZIONE 4 TITOLI SU 4 CD n 
TTH GUEST-HAND OF FATE-LANDS OF LORE-INDICAR RACING 
|-IME LAST DYMASTY/ THEME PARK 19/14 
< UFO / VIRTUA CHESS 106/107 


DEI CD SONO CO D 


WINDOWS 95 


WINDOWS 95 DISK 389 
WINDOWS 95 EDU DISK 259 
WINDOWS 95 AGGIORNAMENTO DISK / (D 189 
WINDOWS 95 AGGIORNAMENTO EDU DISK 165 
WORKS PER WIN 95 AGG. DISK 95 
WORKS PER WIN 95 DISK / CD 189 
WORD PER WIN 95 AGG. DIS 250 
WORD PER WIN 95 EDU DISK 320 
WORD PER WIN 95 DISK 640 
EXCEL PER WIN 95 AGG. DISK 250 
EXCEL PER WIN 95 EDU DISK 320 
EXCEL PER WIN 95 DISK 640 
POWER POINT PER WIN 95 AGG. DISK 250 
POWER POINT PER WIN 95 EDU DISK 320 
POWER POINT PER WIN 95 DISK 590 
SCHEDULE + PER WIN 95 DISK 179 
540 
OFF FER va IN $ to DISK / 470 
OFFICE PER WIN 95 CU. DISK / CD 740 
OFFICE PER WIN 95 DISK / CD 940 
SOFTWARE 
[COREL: COREL DRAW 3 ITA CD/DISK + CD 130/190 
[COREL DRAW 4 ITA CD/AGG. CD 270/240 
[COREL DRAW 4 ITA (DISK+CD) 340 
[COREL DRAW 5 ITA (CD) 920 
[COREL DRAW 5 ITA AGG DA CD3 (CD) 820 
[COREL DRAW 5 ITA AGG DA CDA (CD) 390 
[COREL VENTURA 4.2 ITA 220 
[COREL PHOTO PAINT 5 PLUS ITA CD 140 
[COREL SCSI 2.0 / COREL SCSI NETWORK 190/790 
[COREL GALLERY/COREL ART SHOW 4/5 70/60 
[COREL ART SHOW 2 +3 +4 +5 130 
[COREL POWER PACK 140 
[COREL FLOW 2.0 WIN ITA (DISK+CD) 140 
[COREL CD CREATOR 370 
Fi: 
WORD PER WINDOWS V 6 ITA 620 
EXCEL PER WINDOWS V 5 ITA 620 
IWORKS PER WINDOWS V 3 ITA 20 
PUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA 175 
IPUBLISHER PER WINDOWS 2.0 ITA AGG 140 
IPUBLISHER PER WINDOWS DESIGN PACK 3 100 
[OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA 970 
[OFFICE PER WINDOWS 4.2 ITA AGG 620 
[OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 ITA 1.140 
[OFFICE PROF PER WINDOWS 4.3 mA AGG 770 
[FLIGHT SIMULATOR 5.1 CD/DISK 75 
ISCENERY : PARIS /NEW YORK SAPAN 69/69/40 
ILAS VEGAS (BAO) 3,5/CD 84/93 
ITALY (VIRTUALI SOFTWARE) 93 
ETC. ETC. 
= LX100 300 
7 9A 80(.200cps 
EPSON |1x300-% 8012209 350 
[EPSON |usoo-nmca 350 
ILQ100 - 244 8016795 390 
[LQ150C - 244 80€ 180xps COLORE 490 
IL@300 - 244 80€ 200cps 540 
[L@300 + Kt coro 630 
ISTYLUS 820 / KIT coLORE 590/160 
ISTYLUS 1000 136C 250cps 360691 1.090 
ISTYLUS COLOR Il 80€ 200ps 720dpi 940 
ISTYLUS COLOR PRO 1.290 
ISTYLUS COLOR PRO XL - A3 2.290 
NEC NEC P20 - 24A. 80 1920ps 310 
NEC P3Q - 244 136C 192xps 540 
INEC SUPERSCRIPT 610 PLUS - LASER 3006pi -6ppm 690 
INEC SUPERSCRIPT 660 - LASER 600dpi - opp 990 
INEC SUPERSCRIPT 6601 - LASER 6006pi - spp - 208 — 1.290 
INEC SUPERSCRIPT COLOR 3000 SUBLIMAZIONE —1.790 
HP DI 340 600x600dpi 240 —540 
[Ga] HEMLETT | HP DI 600 600x600dpi 240cps 590 
[KIT COLORE PER HP DI 340 / HP DI 600 75 
HP DI 660C 600x6006pi 4ppm 940 
[HP DI 850€ 60046004 opp 1.090 
[HP LASERJET SL 1MB 3004pi 4ppm 1.090 
[HP LI SP 2M8 600491 6ppm 1.870 
[HP LI SMP 6MB 600dpi 6ppm POSTSCRIPT 2.270 
[HP LI 4 PLUS 2W8 6006511290 2.970 
[HP LI 4M PLUS 2W8 6004pi1ppm POSTSCRIPT 3.950 
[HP LI AV 4MB A3/A4 600dpi 16ppm 4.120 
[HP LI AMV 12MB A3/A4 600dpi 16ppm POSTSCRIPT 5.090 
[HP LI 4Sî MIX 10H8 600dpi T6ppm POSTSCRIPT 7.920 


SCHEDE SONORE 


-16 
(B16+DRIVE CD 2X ESTERNO+ALT+5CD) 


60 || 


SOUND BLASTER 16 VIBRA OEM/16 VALUE IDE 150/170 || 
SOUND BLASTER 16 MULTI CD OBM / + ASP 170/220 
SOUND BLASTER 16 5C51-2 270 
SOUND BLASTER AWE 32 VALUE /+ ASP 350/520 || 
| [SOUND EXPERT DE LUXE 16 3D (MULTI CD) 140 
- [SOUND EXPERT DE LUXE WAVE 32 + SW CUBASE LITE 240 
MIDI KIT 80 
[MIDI BLASTER / WAVE BLASTER 340/340 
[SCHEDA AUDIO RADIO FM 75 
|DESH TOP VIDEO 
[VIDEO SPIGOT (NO MS VIDEO X WINDOWS) 140 
[VIDEO BLASTER SE 100 420 
VIDEO BLASTER RT300 640 
VIDEO BLASTER MP-400 (MPEG FULL SCREEN) 540 || 
[AVER 2000 PRO 64K COLOR + SW (SCHEDA DIGITALIZZATRICE) 690 
[AVER 1000 PRO 64K COLOR (GENLOCK) / FADE IN - OUT 1240/640 || 
[CREATIVE TV CODER (VGA TO PAL/SVHS) ESTERNO 370|| 
IAER KEY (VGA TO PAL/SVHS CONVERTER) ESTERNO 20 
IMOVIE MACHINE PRO/ M-JPEG OPTION 890/890 
IMOVIE MACHINE Il 1240 
[SCHEDA FPS/60 Un 
[OPZIONE M-PEG PER MOVIE MACHINE ll & FPS/60 | 
[TRUST PC TV HOME VIDEO CARD / TELETEXT MODULE —420/60 
ITRUST HOME CINEMA MODULE 290 
ITRUST GAME VIEWER (CONVERTITORE VGA PAL) 210 
ITRUST VIDEO MASTER MPEG PLAYER 450 
TASTIERE MUSICALI TRUST: 
[HOME MUSIC MAKER (+ CAVO + CUBASE LITE) 220 
{PROFESSIONAL MUSIC MAKER (+ CAVO + CUBASE LITE) 340 
CASSE AMPLIFICATE TRUST: 
SOUNDWAVE 40 (15W) 40 
SOUNDWAVE 30 (25W) 50 
SOUNDWAVE 20 (25W) 
SOUNDWAVE 10 (80W) 100 
SOUNDWAVE 240 (240W) 140 
DRIVE CD-ROM 
IMITSUMI FX400 4X ATAPI OEM 290 
IMITSUMI FX400 4X ATAPI KIT < 320 
[SONY CDU/S5E 2X ATAPI 140 
[SONY CDU 76 E 4X ATAPI 320 
ISONY CDU 76 S 4X SCSI-2 390 || 
[PANASONIC “CREATIVE” 581) 4X ATAPI 290 
INEC CDR 272 4X ATAPI (600 KB/sec -240msec) 320 || 
INEC 6Xi / CDR-502 INTERNO (900 KB/sec - 145 msec) 790 
INEC 6Xe /CDR-602 ESTERNO (900 KB/sec - 145 msec) 990 
[KIT SCSI NEC 3.2 MB/sec / KIT PARALLELA/SCSI NEC 140/240 
MIT MULTIMEDIALI 
[SOUND BLASTER CD 16 STARTER KIT 320 || 
(SOUND BLASTER 16 + DRIVE CD 2X + ALTOPARLANTI + 2 CD) | 
[SOUND BLASTER DISCOVERY 2X 
(SOUND BLASTER 16 + DRIVE CD 2X + ALTOPARLANTI + CD) 
[SOUND BLASTER DISCOVERY 4X 570 
(SOUND BLASTER 16 + DRIVE CD 4X + ALTOPARLANTI + CD) 
[KIT SOUND BLASTER HOME 4X 
(SOUND BLASTER 16 ASP + DRIVE CD 4X + ALT + 11 SW CD) 
IGAME BLASTER CD16 
(SB16+DRIVE CD 2X+ALT+JOYSTICK+8CD) 
DISCOVERY EZ-1; 740 


? autunno inoltrato mi riporta 
alla mente le atmosfere che 

vivevamo non meno di un anno 
fa, trepidanti, eccitati dall’idea i 
succedere alla conduzione di un 
giornale storico come K. Un tra- 
guardo non solo giornalistico ma 
anche e soprattutto amatoriale, 
per un manipolo di redattori da 
sempre innamorati di divertimen- 
to videoludico. 
Era l’inizio di una favola, la possi- 
bilità di tramutare il lavoro in 
divertimento, così pensavamo. 
Naturalmente questi sentimenti 
trionfalistici erano filtrati dal gran- 
de entusiasmo che ci possedeva 
come un demone non dissimile a 
quelli evocati in centinaia di role- 
game su computer. 
Non avevamo considerato le diffi- 
coltà, la mole imponente di lavo- 
ro e l'impegno da profondere in 
una simile esperienza. 
L'eredità era pesantissima e nono- 
stante i problemi tecnici e i tempi 
ristretti, il primo numero del 
nuovo corso, quello di Gennaio, 
che tutti noi abbiamo amato svi- 
sceratamente, ci è sembrato bello, 
anzi bellissimo... Era lo stesso 
primo numero che guardato ora, 
a distanza di quasi un anno, 
mostra delle evidenti lacune: il 
pedaggio che abbiamo dovuto 
pagare come pionieri di questa 
appassionante avventura. 
Quello era il giornale che aveva- 
mo ereditato e che abbiamo cer- 
cato di mantenere ai livelli che gli 
competevano, sacrificando notti e 
notti in redazione... 
Un lavoro imponente... 
Ma il giornale è cresciuto nel 


tempo sia come contenuti che 
come impatto grafico, e con esse 
è cresciuta anche la consepevo- 
lezza nei nostri mezzi, l'assoluta 
convinzione di poter dare ai nosti 
lettori ancora qualcosa di più... 
Proprio per questo K è cambiato! 
Abbiamo voluto darvi quel qual- 
cosa di più che ancora non erava- 
mo riusciti ad esprimere. 
Abbiamo adottato una grafica 
accattivante ma che allo stesso 
tempo non sacrifica la leggibilità 
del testo, introdotto nuovi para- 
metri di giudizio per rendere la 
prova su schermo ancora più 
immediata, aumentato la lunghez- 
za degli articoli privilegiando un 
carattere più piccolo e ridotto la 
scheda all'essenziale introducendo 
nuovamente le recensioni da una 
pagina. Ma non ci siamo fermati 
qui. La rivoluzione forse più gran- 
de l'abbiamo apportata introdu- 
cendo le schede da ritagliare per 
creare un archivio personalizzato 
e venire incontro, in questo 
modo, ad un desiderio manifesta- 
to in modo pressante da molti let- 
tori. 
Questa è la rivista che avremmo 
sempre voluto fare, lo specchio 
della nostra anima, dei nostri 
mutevoli e contrastanti caratteri. 
Questo è il nostro, anzi, il vostro 
K. Accoglietelo con giudizio criti- 
co, ma anche con affetto perché 
come tutti i neonati è destinato a 
crescere e a conquistare nuovi 
importanti traguardi e speriamo 
lettori... perché questo K è davve- 
ro “All for you”! 
(Motorhead)! 
Massimo Carboni 


(ran ala 
PC CD-ROM 


N HA og DI UN Rigi EROE... 
È giro 


IL PIANETA Pi 


Philips Media & PHILIPS 


Ave o Boss, morituri... no, 
l'ambientazione non è quella 
giusta, anche se il saluto si adatta 


abbastanza... corsi e ricorsi 
storici. Benvenuti a questo 
appuntamento con la - vostra - 
morte in diretta. Navigando tra 
tonnellate di dischetti riesco a 
malapena a premere i 
tasti della mia 
postazione ma il 
punto della 
situazione è il 
seguente: non vi 
comunicherà il 
miglior tempo sino ad 
ora raggiunto, anche 


se devo ammettere che il mio 
record personale è - per il 
momento - peggiore. Sappiate che 


il peggior tempo in assoluto 


entrato in classifica (e che quindi 
al momento viene premiato) si 
avvicina ai 20 minuti mentre il 


cataplasma della lentezza giuntoci 
P' g 


i * Per giocare utilizzate una copia 

i di DOOM2 versione 1.666 o 
successiva. 

* Il livello di difficoltà deve essere 
ULTRAVIOLENCE. 

* Dovrete terminare di 
seguito il livello 1 ed il 
livello 2 (saranno prediletti i 
livelli completati al 100%). 
i * Scrivete sul dischetto 

i. TUTTI i vostri dati (nome, cognome, 
i indirizzo, numero di telefono], i 
tempi parziali ed il tempo totale 
impiegato per terminarli. 


sfiora 
la mezz'ora (e 

non verrà nemmeno più 
guardata. Una tirata d'orecchi al 
pubblico femminile, qui 
rappresentato da SOLE DUE 
esemplari, piazzatesi al quarto ed 


al nono posto (e dateve ‘na 
mmossa!!!) ed un consiglio che 
sospetto molti di voi avranno già 
attuato: trovatevi un assistente di 
gioco. Il ‘“servetto” 


fa I0%% 


UE UCERA Folk 


* Sono vietate TUTTE le cheat. 


in questione 

potrà infatti * Il nomefile deve riportare le prime 
cambiare le sei lettere del cognome seguite da - 
vostre armi a PAZ: 

comando, i * Il tutto dovrà essere spedito entro 
facendovi il 30 novembre (farà fede timbro 
risparmiare postale) 


* | dischetti dovranno essere 
mandati a: Redattore Infernale, c/o 
i Edi.Progress, Via Pagliano 37, 
i 20149 Milano. 


secondi preziosi. 

Tra le gabole 
ammesse, infine, 
c'è anche il 
morsetto sul tasto 
della maiuscola, 
che vi manda in 


Per registrare il file-demo digitate 
al prompt: 
DOOM2 -RECORD <nomefile> - 


Ipervelocità per tutto i 
i SKILL4 


il tempo. 
Vi ricordo che il modo di 
partecipare è il seguente: 


Saluti da LULUBUMBUM 
Dr. DOOM 


I GRANDI SUCCESSI.... 
sel PREZZI PIÙ BASSI D'ITALIA. 


TELEFONO 030 - 2400560 


ACTION PAD 
per SEGA MEGA DRIVE 
codice : 0460 


NAVIGATOR 
per AMIGA / ATARI / C 64 
codice : 0601 


39.900, 


TURBOSTICK 


per NINTENDO 8 Bit 
TURBOSTICK codice : 5500 
per SEGA MEGA DRIVE 
codice : 0550 
BIG JOY PC 
per PERSONAL COMPUTERS 


CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
| ORDI ii le] 


ITUTTIPRODOTTIVORIGINALIVE PREZZI IVA COMPRESA. ——081-6497349 


QUESTO MESE VI SEGNALIAMO | SEGUENTI RIVENDITORI AR'IVITA (ASA ISOLE COMPRESE, 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 
FAG:SLAN®D 
Centro commerciale MARGHERITA D’ESTE EGASTORE 


ia Giorgi 27 - San Polo - Brescia 
OSS DANEORI CASELLA POSTALE 136 - 80059 TORRE DEL GRECO 
CASELLA POSTALE 171 - 24100 BERGAMO 


codice : 0701 


IN EDICOLA 


DELNUONO TOR DEINENR 


Da parecchio tempo 
alloggiano sugli 
scaffali di diversi 
negozi e i più fortunati 
i usano ormai come se 
fossero prolungamenti 
naturali dei propri arti 
Eppure sono in molti a 
non conoscere i 
joystick della 
Thrustmaster nelle 
loro prestazioni, per 
questo K ha pensato di 
provarli per i suoi 
lettori. 


Nato per rendere più naturale possibile il 
rapporto uomo-macchina, il joystick, leva 
dall’impugnatura anatomica 
dotata di tasti, è 
diventato uno 
strumento 
irrinunciabile in 
molti ambiti 
della vita 
quotidiana. 


Nel mondo dei videogiochi, poi, grazie 
alla sua estrema flessibilità, ma soprattutto 
grazie alla sua innata inclinazione verso 
questo determinato uso, la “leva dei 
piacere”, come simpaticamente ridefinito 
da qualche italiano non addetto ai lavori, 
ha abbattuto senza alcuna remora i muri 
che confinavano la fantasia dei 
programmatori în giochi piatti e privi di 
vero coinvolgimento. 
Il grado di complessità attualmente 
raggiunto è quindi dovuto sia alle tecniche 
di programmazione sempre più efficienti e 
supportate da evoluzioni tecnologiche, sia 
all’attenzione con la quale i produttori di 
strumenti di controllo hanno dimostrato 
nei confronti di questo tipo di mercato. 
La testimonianza sull’efficacia di una 
simile sinergia ci è oggi fornita da due 
gioielli in campo di sistemi di comando 
casalingo, studiati e concepiti 
appositamente per soddisfare le esigenze 
più estreme. 
Trovarsi immersi nelle immagini e nelle 
sequenze realistiche dei bellissimi 
simulatori di volo moderni, senza 
avere a disposizione 


un mezzo capace di far gustare appieno il 
mondo virtualmente ricostruito, risulta 
molto spesso frustrante e deludente. 

Ecco perché può dirsi fondamentale 
l’esistenza di oggetti supplementari come il 
Pro Flight e il Mark 2 Weapons, 

stick modello cloche e 


rispettivamente jo) 
manopola dei comandi. Il Pro Flight è 
essenzialmente una leva dotata di 3 tasti 
azione (tutti situati in punti facilmente 
accessibili e distinguibili tra loro), un 
grilletto e uno switch a quattro vie per 
direzionare lo sguardo all’interno dei 
chi. 

Il Mark 2, invece, è una manopola che si 


può spostare solo in avanti e indietro, il 
quale movimento è utile al controllo di 
velocità, altitudine o qualsiasi altra 
funzione che abbia come caratteristica 
principale la gradualità. 

Vi sono inoltre 2 interruttori a tre vi 


, uno 


a due e ben 6 tasti azione, che combinati 


tra loro sono in grado di sostituire in tutto 
e per tutto le funzioni tradizionalmente 
svolte dalla tastiera. 

Entrambi sono costituiti di materiali solidi 
e di lunga durata. 

Ma lungi dall’essere una mera giornale- 
vendita, la nostra vuole essere soprattutto 
un'occasione per testare a fondo le 
possibilità di due aggeggi simili. Quindi, 
con estrema disinvoltura, passiamo ad 
analizzarne il comportamento con i titoli 
più in voga. 


WING COMMANDER 3 


Non si poteva non cominciare da uno dei 
titoli più belli e recenti in tema di guerre 
stellari. Con il Pro Flight e il Mark 2, che 
tanto assomigliano ai comandi della 
navicella, il gioco acquista ancora più 
giocabilità di quanta già non abbia. 
In particolare, il joystick consente 
beccheggi e imbardate veloci e precise, 


mentre la manopola permette di effettuare 
rollii e variazioni di velocità con estrema 
rapidità. 

E° evidente che con una simile effic 
mezzi di controllo ogni singola manovra, 
qualunque sia la sua difficoltà tecnica, 


acia dei 


risulti possibilissima o comunque alla 
portata delle abilità del pilota. 

Con tutti i tasti a disposizione è poi una 
vera delizia affrontare le missioni, dato 
che è possibile tenere sempre gli occhi fissi 
sul monitor anche quando si deve 
cambiare l’impostazione dell’armamento, 
visionare la mappa o addirittura insultare 
il nemico. 


TIE FIGHTER / X-WING 


Il test sui due giochi ha dato risultati 
piuttosto coincidenti, quindi è possibile 
fare un discorso comune senza 
commettere imprecisioni grossolane. 
Anche qui si tratta di pilotare caccia 
stellari e la loro manovrabilità aumenta 
con l’ausilio dl Pro Flight. 

Discorso che non vale per il Mark 2, | 
cui funzioni di emulazioni della tastiera si 
rivelano solamente più comode. Infatti, 
l’unico vero motivo che può spingere un 


giocatore ad usare la manopola è quella di 
avere sotto dito alcune funzioni 
importanti, mentre non si rivela 
indispensabile per manovrare il velivolo. 


WEREWOLF/COMANCHE 
Anche per questi due simulatori di 
elicottero, venduti nella stessa confezione 
dalla Nova Logic, non si erra se si fa un 
unico resoconto valevole per entrambi. Il 
maggior contributo in termini di 
giocabilità questa volta deriva soprattutto 
dal Mark 2, sfruttato nel suo 
funzionamento meccanico per assolvere ai 
compiti di variazione di quota. 

Non è da sminuire nemmeno la prontezza 


el joystick, ma questa volta non risulta 
determinante come nei titoli di aerei. 
Questo perché le manovre degli elicotteri 
ono diversi sia come velocità 
’esecuzione, sia come livello di 
ipendenza dalla cloche, eguagliata in 
termini di decisività dalla manopola. 


DESCENT 
rorse il gioco che più di tutti ha bisogno 
dei due prodotti della Thrustmaster. 
La sua eccessiva abbondanza di comandi e 
l’esasperata velocità con la quale si devono 
zionare rende indispensabili controlli 

capaci di evitare numeri da contorsionisti. 
E il risultato è strepitoso, 
Con il joystick si pilota 
facilmente, si riescono a m 


a 


astronave 
are i nemi 
molto velocemente e si ha un accesso 


istantaneo a tutte le armi a disposizione. 

Con il Mark 2, invece, si riescono a fare 

tutte le altre cose che via tastiera sono 
impossibili con una sola mano. 

Inutile aggiungere che se siete fan di 
questo gioco e avete soldi per un 
investimento, avete la possibilità di 
realizzare un sogno. 


CONCLUSIONI 


Se si considerano solo le 
prestazioni, non si può 
fare a meno di elogiare i 
due sistemi di 
controllo. 
Se bisogna valutarne il 
rapporto 
qualità\pre 
difficilmente ci si può 
esprimere in termini 
unicamente positivi: la 
qualità è molto alta, ma 
anche il prezzo non è da 
meno. 
Quindi belli e impossibili, ma non 
indispensabili. 
Averli gioverà certamente alle vostre 
sessioni videoludiche, che non potranno 
non diventare vere e proprie esperienze di 
vita. D'altra parte, non averli non sarà poi 
così terribile, visto che vi consentirà di 
investire in maniera differente e 
dilazionata il denaro a vostra disposizione. 


r20, più 


Antonio Log! 


I GRANDI SUCCESSI... 


s««Al PREZZI PIÙ BASSI D'ITALIA. 
È UN IMPEGNO DEI RIVENDITORI |A 
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CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
ORDINI TELEFONICI & FAX | 


081 - 85497349 


IN TUTTA ITALIA ISOLE COMPRESE. 


QUESTO MESE VI SEGNALIAMO | SEGUENTI RIVENDITORI 


PAG:LAND VENDITA PER CORRISPONDENZA 
Centro commerciale MARGHERITA D'ESTE / f| EGASTORE 


ia Giorgi 7 - San Polo - Brescia 
va la FAREI. dai CASELLA POSTALE 136 - 80059 TORRE DEL GRECO 


CASELLA POSTALE 171 - 24100 BERGAMO 


NEws x BOX 
PROVE SU SCHERMO TNT TRICKS'N TACTIS 
ANTEPRIME MULTIMED IA 


TI OFFRE 
L'ABBONAMENTO 
PIÙ VANTAGGIOSO 


Questa volta puoi divertirti alle nostre spalle: 
sottoscrivendo un abbonamento a K per }2 
numeri, puoi approfittare di uno sconto 

del 20% e pagare 57.600 lire 

invece di 72.000 lire, anche ANCHE A RAE 
in 3 comode rate mensili 

di sole 19.200 lire. In più riceverai in regolo una 
splendido macchina fotografica 

PANORAMA per scattare foto estese su tutto 


l'orizzonte e avere suggestivi effetti cinerama 


a Di Adesione 


ABBONARSI A 


valida per abbonarsi a 12 numeri del mensile con il 20% di sconto 
UNO SCONTO DEL 20% rei Reis 
Non ovo daro oa, pagherà sol i seguito cn | bolle di cato correte postale ch mì vierete. 
UN REGALO 287951023 
o col primo numero ricevi 
una macchina fotografica COGNOME 
UNA FACILITAZIONE ‘ce 
e puoi anche pagare a rate 


Compila, taglia e spedisci oggi stesso questa Scheda di 
Adesione in busta chiusa affrancata come lettera a : 
RCS Rizzoli Periodici 

Servizio Abbonamenti 

[Via A. Rizzoli, 2 - 20123 Milano 


Offerta valida solo per l’ Italia e per i nuovi abbonati ogni adesione é sottoposta all’ accettazione della casa 


Aut.Min. DM 6/5597 del 24/68/95 


I SOFTWARE DER COMPUTERS 


TUTTO MA PROPRIO TUTTO SULL'AVIAZIONE 
Dai primi studi di Leonardo fino ai moderni Airbus 
I componenti dell'aereo, i comportamenti in volo, 
le operazioni aeree, un divertente gioco stategico 
e tant'altro ancora 


TUTTO IL FASCINO DELL'UNIVERSO. 


Il sistema più semplice ed eccitante per scoprire 


tutti i segreti del cosmo. Calcola le costellazioni 
dall'anno 4000 aC sino al 10000 da ogni punto 
della terra, funzioni zoom, animazioni, filtri, e 


molto di più. 


SERIE COMPLETA ce PROGRAMMI) 


SOLO LIRE 
ANZICHÈ 359.400 


SCONTI PER RIVENDITORI 


CONSEGNA GRAT 


TUTTO CIO CHE C'E' DA SAPERE SULL'AUTO. 
Informazioni complete sull'autovettura, più di 
400 termini tecnici, testi informativi dettagliati, 
indice elettronico, supporto d'immagini animate, 
più di 100 immagini a colori e tanti consigli utili 
per la guida in condizioni d'oscurità, ghiaccio, 
curve pericolose e sorpassi 

VALIDO AIUTO PER | NUOVI ESAMI DI GUIDA. 


PC ECOLOGIA 


(È) DEVI AMBIENTE! 


Td 


CAPIRE ED AMARE L'AMBIENTE 
Informazioni complete sul nostro ambiente, quiz 
più di 280 termini ecologici, immagini e grafici 
a colori, rappresentazione d'immagini animate. 


VITA A DOMICILIO 


/X1zcastore 


CASELLA POSTALE 136 - 80059 TORRE DEL GRECO 


ESE 
IN TUTTA ITALIA [SOLE cOMPR 


x 


BUZIONEL 


DISTR 


TELEFONO 030 - 2400560 


TUTTO IL FASCINO DEL CORPO UMANO 
Informazioni complete sul corpo umano, più di 
450 concetti anatomici, testi informativi dettagliati, 
termini anatomici a scelta in italiano o latino, più 
di 60 immagini a colori, informazioni sul pronto 
pronto soccorso, calcolo dei bioritmi, calcolo del 
proprio peso forma, controllo crescita bambini e 
tant'altro ancora. 


PC METEO 


CLIMA, VENTI E NUVOLE. 


CLIMA, VENTI E NUVOLE 
Informazioni complete sul tempo e sul clima, più 

di 100 termini meteorologici, quiz con 70 domande 
istruttive, database integrato per osservazioni 
meteorologiche personali 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


CASELLA POSTALE 171 - 24100 BERGAMO 


do, Game B 


fuori dal rina il cor 
uori dal 


Super Ninten 


Se il pauroso Tyson se la fa solo 
dea di affrontare Nonno Foreman 


Migerata sberla (la 


Ovvero: George 
Foreman dal vero, 
con la sua 
proverbiale 
sventola a mano 
aperta. 


rata lenta" con cui 


3ame Boy 0 Super Ninlendo 
di brutto a George 
un fitolo che a no 


rà un posto in prima 


re fortune ha avuto nella simulazione pugilistica 


nesfione mania 


Sonoro 


Giocabilità 


Super Nintendo 


cia verde 


an A 


| - IV. 


L’eroe mascherato 
con la lingua da 


camaleonte sbarca T-HQ 

su Console, con una Ptatform 

gran voglia di conti- | sportiva 

nuare a farci sbelli- VOTO 

care dalle risate. siena 850 Giocabilità 


Megadrive, Super Nintendo 


NHL ‘96 


del grande 

io, che da 
sempre attrae gli sviluppatori di 

videogiochi: forse perché simulare lo 

scivol 


lare di un pattinatore in maniera 


Una gara di demoli- 
zioni, dove più che 
l'abilità del pilota 
conta la sua perfi- 
dia, la sua innata 
predisposizione alle 
squalifiche per scor- 
rettezze nei confron- 
ti dell'avversario, 
che verranno qui 
valorizzate al massi- 
mo: in una sfida... 
all'ultimo cerchione! 


ovreste andarci, con le 
‘ostre vespette - i motoscuter 


in plastica e titanio, sulla 


eadunl di definizione 


listica 


la falcata di un giocatore di Soccer 


nate contro la ba 


Destruction. 
Dovreste andar 


ci > CONOZ 


eppino 
Tigra decop 


GT nere 


del “papi 
potabile. Se ne aveste il coraggio dove 


quelo d 


veramente conta, è di 
sbarazzarsi di tutti gli avversari... E, non 
deve essere per niente facile, rimanendo, 
tra l'altro intatti - maggari non proprio con 
tutle le viti e i bulloni in ordine, per polersi 
Campione. Una specie di 


proclamare 
“’autosconiti’ ma trasportato su una pista 
di F 1... Unalista di parienza che com 
prende una ventina di vere e propri 


bagne 


in carozzeria e qualiro 


cenere: mutazione —VOTO 


Difficoltà: Medio 
Numero di giocatori: 


plice che riprodurre 


lare l'am 
Altre importanti novità per quanto 
yzioni tattiche e una 


riguardo 
le riproduzione 
vrebberc 
gioco dell'Electronics Ai rantire un discreto divertimen 


ssionati di questo animo: 


con nuovi ( quipe nella sua trasposi 


tiri “finta 


hi spostam 


The Player 
Finished».1st 


Race points 


pronle a coz 
e distuggersi in una pista con un froc 
ciato che è sk f 


arsi conto, a sp 


le vetture. Una bella s 


malina 0 Mapped, ed 


fi occhiali da sole [non vi ricor 


da niente?) e via... | primi frontali i movimenti sono assecondaoti da un effet 


to visivo molto curato e coinvola 


essoché inevitabili, occore gi 


pr 
Ottime c 


re anche con un po' di rimbalzi, k 


è possibile seguite la gara, giochi di 


luce, zoom ecc. Ottima anche la gioca 


e può risultare all'inizio un 


atichisce 


duretta - ma 


carcasse 1 si Img 
cad ogni colpo assestato 
zione. 10 punfi per mandare in gigolina 
l'altra vettura, 6 per mandarla contro le 

transenne, 4 quando riuscite a fara dic 
deviare dalla sua traettoria € Jna Ma 


ro 
real 


relta. U 


punti a dispost 


assivamente notevole, tecnicamen 


te molto ben fatta, davvero in grado 


onvogliare su Sony PlayStation 


nti nel di piloti virtuali 


Uno splendido 
platform della prima 
generazione per la 
nuova console Sega 
già in grado di diventa- 
re il nuovo parametro 
di riferimento per que- 
sto genere di giochi. 


| momento del lancio del Satum sul 
mercato uno dei pochi giochi 
isponibili era CLCOCKWORK 


KNIGHT [CK], un platform che metteva 
già in evidenza le ottime potenzialità della 
console Sega nel campo dei giochi 2D. 
Per quanto valido, il gioco comunque soffri 
va di alcuni difetti di gioventù: per quanto 
grafica e sonoro fossero stupefacenti, la 
dinamica di gioco troppo semplice e la 
brevità complessiva dei livelli lo rendevano 
più un saporito anfipasto delle potenzialità 
del Satum che non una kiler application 
vera e propria. Ora dalla divisione giap 
ponese della Sega viene pubblicato il 
seguito: CCOCKVWVORK KNIGHT 2: PEP- 
PEROUCHAU'S ADVENTURE 
Pepperouchau è il piccolo soldatino a 
molla (un clockwork knight appunto) prote 
gonista già del primo episodio, che si rio 
verà alle prese con una nuova difficile 
avventura all'inseguimento dell'amato bam 
bolina Chelsea; ma andiamo con ordine e 
mettiamo un po' di chiarezza in tutta la sto 
ria. la favola del soldatino di piombo rac 
contava che di notte, quando tutti i bambt 
ni dormono, il giocattoli si risvegliano, nos 
sumono la loro personalità e prendono 
vita. Prendendo spunto da qui i game des 
gner della Sega hanno creato il mondo di 
CLOCKWORK KNIGHT, una casa piena 
di giocattoli dove i protagonisti del primo 
gioco erano Tongara de Pepperouchau e 
Ginger, due cavalieri, due soldatini a 
molla, rivali in amore per la bella Chelsea, 
una bambolina. Nel primo gioco Chelsea 
veniva rapita, e guidando il proprio soldati 
no bisognava lanciarsi all'inseguimento 
_@ attraverso i vari livelli per riuscire a liberarla 


Lo scontro finale avveniva contro un enor 
me televisione munita di braccia meccani 


CLOCKWORK KNIGHT 2: 
PEPPEROUCHAU'SADVENTURE 


che; superato anche quest'ultimo ostacolo 
si riusciva finalmente a raggiungere 
Chelsea e a concludere il gioco. 
CLOCKWORK KNIGHT 2 riprende pro 
prio da qui a narrare la storia, come si 
vede nella splendida introduzione, tutta 
realizzata tramite sofisticate animazioni al 
computer e visualizzata in full motion 
video. Dopo le immagini della grande 
festa che i giocattoli tengono ogni nolte, 
parte un efficace riassunto del primo episo 
dio che ci porto fino alle soglie dello scor 
tro tra Pepperouchau e la ielevisione: a 
questo punto viene riproposto il 

livello finale del primo 
CLOCKWORK KNIGHT 
dove dovremo abbatte 
re le braccia della VI 
per poler raggiunge 

re Chelsea. Il livello 

di difficoltà è stato 
naturalmente smussa- 

to, e lo scontro con la 
TV gigonie costituisce 
in pratica solo un assog 
gio di quanto ci attenderà in 
seguito. Un'altra splendida animo 
zione ci mostra come, raggiunta Chelsea, 
sembri tutto finito; ma all'improvviso due 
pipistrelli mecconici piambano sul gruppo 
di giocattoli riuniti atomo allo bambolina e 
la rapiscono mettendoci in condizione di 
dover riprendere l'inseguimento. E da qui 
incomincia il gioco nuovo vero e proprio. 


L'AVVENTURA 

DI PEPPEROUCHAU 

L'inseguimento si articola attraverso nemuro 
si livelli che rappresentano le varie stanze 
della casa, ognuna con la sua caratteriz 
zazione grafica fipica; a sua vola ogni 
livello è suddiviso in più stage, ambientati 
in particolari punti della stanza rappresen 
tata. Al termine di ogni stage si raccolgono 
gli effetti dei bonus eventualmente accumy 
lati durante il gioco, mentre alla fine di 
ogni livello ci attende il classico boss finole 
di dimensioni ciclopiche. Nienie di nuovo 
sotto il sole quindi; eppure CLOCKWIORK 
KNIGHT 2 si distingue dalla massa per 
molle sue caratfieristiche che ne fanno un 


gioco spettacolare di grandissimo i 
se. Ma fomiamo alla dinamica del 
In ogni livello lo scopo principale può esse 
re semplicemente quello di raggiungere la 
prima che il fempo a disposizione 
scada e senza farsi toccare dai nemici più 
di tre volle, come indicato da Ire piccoli 
ingranaggi in fondo allo schermo che cost 
tuiscono la riserva vitale di Pepperouchau; 
ma la ricerca dei bonus nascosti è mollo 
fentalrice. Infatti in ciascuno stoge sono 
noscosle qualtro carte da gioco: se vengo 
no girate futfe e quattro il nostro cavaliere 
guadagnerà un comodissimo 
ingranaggio supplemento 
re che lo renderà più 
resistente e longevo 
Pepperouchau 
dispone come 
unica arma per 
difendersi doi 
nemici di una 
chiavetta con cui 
colpire come fosse 
una spada; molti 
nemici ramortiti però pos 
sono essere sollevati ed utiliz 
zati a loro volta come armi dall'effetto più 
devastante. Allo stesso scopo possono 
essere usate le uova che spesso capila di 
trovare disseminate qui e là peri livelli: al 
loro infemo sono nascosti sempre degli utili 
bonus che consentono di guadagnare 
tempo, di recuperare energia o di accumu 
lare gettoni utili in seguito per continuare la 
partita dal livello dove si è giunti in caso di 
Game Over. Dopo ogni boss sarà inoltre 
possibile cercare di aumentare il numero di 
gettoni in nostro possesso giocando 
d'azzardo alla roulette di Soliia, un 


Sega Saturn 


aliro dei personaggi del gioco. Per 
dere ad alcune zone segrete dello 
occorrerà inferagire con gli oggetti 
parte dei fondali, aprendo delle scatole o 
azionando dei meccanismi particolari 
come ponti levatoi 0 scalette, sempre ser 
vendosi della chiavetta che Pepperouchau 
si porta dietro. Gli oggetti utili a questo 
scopo in verità non sono noscosti, si trotto 
perciò solo di esplorare tutto lo scenario 
disponibile per scoprite dove si trovi 
cando di metterci il minor fempo poss 
ed evitando conati spiacevoli con i nem 
ci. L'interazione con i fondali comunque 
non è limitata a questi esempi, ma si spin 
ge ben oltre, come solo su un sistema a 
32 bit si potrebbe fare. Ad esempi 
livello ambientato nella stanza da bagno 
ci capiterà di dover attraversare lo vasca 
in questo frangente delle enormi ondate 
d'acqua riempiranno periodicamente tutto 
lo schermo travolgendo qualunque cosa si 
trovino davanti. Per salvare dall'onnego- 
mento il nostro povero soldatino 
farlo salare sugli enormi paperotti che s 
trovano a galleggiare lì intomo, oppure 
sulle spugne impregnate di sapone che 
erutteranno nell'occasione un turbinio di 
bollicine. Nel livello dello studio invece ci 
capiterà di dover attraversate la biblioteca, 
questa si sviluppa su due livelli paralleli 
uno in primo piano, l'altro che scorre sullo 
sfondo. Per passare dall'uno all'altro si ro 
vano qui e lè dei cannoni che spareranno 
il proiettile umano Pepperouchau da un 
piano all'altro con un spettacolare ingrandi 
mento di tutto lo scenario in tempo reale; 
ma non finisce qui. Infatti nel livello in 
secondo piano alcuni dei passaggi più 
importanti spesso sono chiusi ed raggiun 
gibili la prima volta che ci si passo; 
occorrerà proseguire nel proprio 
percorso, raggiungere il cannone 
successivo per forsi risparare al 
primo livello dove, servendosi di 
nemici con e fattezze di piccoli mis 
sili giocattolo, bombardare lo sfondo 
lomato in secondo piano per aprire 
dei varchi utili per arrivare alle zone 
che prima non erano raggiungibili. 
Semplicemente eccezionale. 


e 


TROTTA CAVALLINO 

Ad arricchire ancora di più il gameplay 
di CLOCKWORK KNIGHT 2 ci pensa 
no alcuni stage a scorrimento veloce che 
il prode soldatino dovrà svolgere a 
dorso di Barobaro, il cavallino a rotelle 
di Pepperouchau. Si tratta di cimentarsi 
lungo veloci percorsi ricchi di ostacoli 
sia fissi che mobili che si svolgono in 
numerose ramificazioni; l'aspetto più stu 
pefacente della cosa è c 
direzioni che si possono prendere azio- 


nando degli 


diverse 


scambi che si trovano lungo il percorso, 


non si sviluppano solo in verticale, mo 
anche in profondità. Sulle montagne 


russe al secondo stage del primo 
si può scegliere in alcuni punti di spostar- 
si sui binari che 
«feno econdipione aziariondo 

degli scambi di tipo ferroviario: allora si 
vedranno muoversi gli incroci e il cavalli 


si vedono correre sullo 


no a rotelle percorrerà in diagonale lo 
schermo allontanandosi da chi guarda 

per portarsi sul percorso secondario; poi 
l'hardware del Satum provvederà con 
un perfetto scaling in tempo reale a 
riportare tutto alle giuste dimensioni. E 


tutto questo senza mai un rallentamento 


o una perdita di fluidità d 


animazio 
ni. Solo questo stage potrebbe essere un 
gioco di enorme successo su di un qual 


siasi altro sistema. Come già detto 
anche a proposito dei livelli platform più 
convenzionali, in CLOCKWORK KNE 
GHT 2 le potenzialità grafiche del 
Satum si mettono in mostra alla grande, 
sviluppando in un gioco fondamental- 
mente bidimensionale degli effetti di 3D 
fitizio come quelli appena illustrati dav- 
vero stupefacenti. Tutte le animazioni 
sono condite con abbondanti effetti di 
zoom, rotazioni, scaling; e non del solo 
personaggio principale o dei boss di 
fine livello, ma di tutto lo schermo com 

pleto, sfondi e decora- 
zioni comprese. lo qua” 
lità dei disegni è superio 
re a quanto visto in giro 

finora, e la quantità di 
effetti speciali con cui 
sono condite tutte le più 
zioni che si posso” 

no compiere era pensobi- 

le, fino a poco tempo fa, 
solo per un gioco da bar, 
Per esempio se fate correre 
Pepperochau in una direzio: 

ne e poi la invertite brusca 
mente, vedrete svilupparsi una brusca 
fiammata sotto i suoi stivali, accompa- 
gnata dal rumore stridente di una frena- 
fa; oppure quando per attraversare la 
vasca da bagno dovrete saltare sulle 
ochette, al momento dell'impatto queste 
si gonfieranno un po' con un sobbalzo 
emettendo una buffa stamazzata. Ma ci 
vorrebbe troppo tempo per stare ad indi 
care i numerosi particolari con cui sono 
state arricchite tutte le animazioni del 
gioco, e comunque le parole non sareb- 
bero sufficienti a dare un'idea complessi 
va del risultato su video. 

Discorso a parte lo meritano poi i boss 
di fine livello, spettacolari come non 
enormi, e particolarmente arricchiti 
dall'uso di effetti speciali che ne caratte 


minute 


mai 


rizzono le peculiarità più marcate. la 
pogina del libro alla fine del livello dello 
studio che si trasforma in gorilla, poi in 
leopardo e infine in pipistrello tuffandosi 
nei diversi vasi di inchiostro posti ai 
bordi della scrivania è uno spettacolo 
che merita davvero di essere visto (infatti 
è stato scelto dai programmatori come 
uno degli spezzoni che girano automati- 
camente durante il demo del gioco 
quando viene lasciato inattivo a lungo). 
Infine al termine di ogni livello, dopo 
aver sconfitto il boss di tumo, le nostre 
fatiche saranno premiate con un'anima 
zione in grafica computerizzato che farà 
da viatico per il nuovo livello e le nuove 
insidie. 


MUSICA PER LE MIE ORECCHIE 
Archiviato il discorso relativo alla grafica 
con un bel dieci in pagella non rimane 
che dedicarsi al sonoro e vedere se sarà 
all'altezza; e in effetti si può proprio dire 
che lo è. La canzone che gira durante 
l'introduzione è stata com 
posta appositamente per il 
gioco, ed è assolutamente 
deliziosa, con un ritmo bra 
silianeggionte molto simpa” 
fico, ispira allegria sin da 
subito e accompagna alla 
perfezione la monumentale 
introduzione in grafica ani 
mata. Ma anche durante il 
gioco le musiche hanno sem 
pre un qualcosa capace di 
creare atmosfera, non stanca 
no e accompagnano deliziosamente il 
procedere di ogni partita; e questo è di 
sicuro un grande merito. 

Tutto in CLOCKWORK KNIGHT 2 è 
stato pensato per suscitare simpatia 
senza sconfinare nel classico tratto giap- 
ponese superdeformed, e la musica ha 
un peso fondamentale in questo senso. 


le potenzialità sonore del Satum 

non sono assolutamente discutibili. In 
definitiva tutto in CLOCKWORK KNI- 
GHT 2 sembro perfetto: splendida gro- 
fica, ottimo sonoro, eccellenti effetti 
speciali. È proprio tutto oro quello 
che luccica ? In questo caso penso di 
sì, la giocabilità infatti è favolosa. 
Appena si prende in mano il joypad 
si incomincia ad esplorare i livelli, 
estasiati da tanta ricchezza grafi 
ca; e in men che non si dica ci si 
trova trasportati e desiderosi di proce 
dere per vedere qualcos'altro. la diffi 
coltà è molio ben calibrata, infatti si 
fanno progressi senza che la difficoltà 
risulti frustrante, ma anche senza pas 
sare i nemici solo come fossero delle 
seemplici formalità; il metodo di accumu- 
lo dei gettoni per potersi garantire i 
“continue” a fine partita spinge a non 
tralasciare nulla in ogni stage e per 
mette di completare il gioco se ci si 
mette l'impe- 


gno necessario. È 
forse l'unico difetto di CLOCKWORK 
KNIGHT 2 è proprio questo; una lun: 
ghezza complessiva non entusiasmante 
Non ci sono password e non è possibi 
le salvare il gioco, vedendosi costretti 

a ripartire ogni vola da capo quan 

do si riaccende il Satum; ma 
un'opzione del genere avrebbe minato 
gravemente la longevità del titolo, vista 
la continuità con cui si fanno progressi 
ad ogni nuova parfita 

Personalmente non credo sia tanto fac 
le riuscire ad annoiarsi con un gioco 

di questo calibro e di questa classe. 

E molto probabilmente questo è un tito- 
lo con cui si rigioca spesso anche 
dopo averlo terminato. 

È il miglior plotform attualmente 
disponibile per Satum. 


Recensito nel numero 
scorso in modo 
lusinghiero, 
Phantasmagoria fa 
discutere per alcune 
scene davvero troppo 
violente che costellano i 
sette CD-ROM. Ma è 
forse solo la punta 
dell’iceberg videoludico 
e, comunque, un motivo 
valido per alimentare 
tavole rotonde e dibatti 
Naturalmente noi di K 
non potevamo esimerc 


La violenza non è più un fatto episodico, non 
solo nella vita, ma anche nel cinema, nella musi- 
ca, e perché no nei videogiochi. Infatti, lo scopo 
stesso dei videogames è sempre più quello di 
funzionare da valvola di sfogo, di dare la possibi- 
lità a chiunque di compiere atti turpi e immorali: 


uccidere, distruggere, rubare, senza correre alcun 


pericolo e senza comportare alcun danno alla 


società. Okey, uccidere, colonizzare: ma uno stu- 


pro nei videogiochi non si era mai visto. Ci ha 


pensato la Sierra a colmare questa lacuna e a 


introdurre questa ulteriore nefandezza del gene- 


re umano proprio nel videogames. 


Occhi che guizzano qua e là in RO' 


Inutile nascondere che la polemica riguarda pro 
prio Phantasmagoria, la mega-produzione realiz 
zata dalla Sierra con la solita supervisione di 
Robert Williams, con attori in carne e ossa che ha 


ricevuto una lusinghiera recensione sul numero 


scorso. Bene, la protagonista di questo oppri- 
mente horror, la bella Adrienne, girando per la 
tetra magione di Carno è vittima nientepopòdi 


meno che di uno stupro vero e proprio! Ora 


qualcuno di voi dirà che non è possibile, che si 
tratta del solito sensazionalismo giornalistico per 
vendere qualche copia in più. Nulla di tutto que- 
sto: la violenza c'è, e se uno ha la costanza di gio- 
care qualche giorno con Phantasmagoria può 
“godersi” la sequenza incriminata. 

Ma non solo. Nel gioco non si risparmiano le 
scene particolarmente cruente, con morti orribili 
della protagonista: squartata o trafitta orribil- 


mente da un letto di chiodi. 


Insomma, una buona dose di splatter, che avvici 
na il nuovo titolo della Sierra alle più cruente 
immagini de La Casa, il capolavoro di Sam 
Raimi. Chiaramente, anche in un mondo dove 
l’eccesso non fa mai notizia, molti si sono chiesti 
se fosse opportuno distribuire o promuovere un 
simile prodotto. Molti distributori hanno incro- 
ciato le braccio (più all’estero che da noi) e si 
sono rifiutati di distribuire il prodotto, tant'è che 
la stessa Sierra ha messo in commercio due ver- 


sioni,una integrale e una censurata, tanto per c 
care di mettere d’accordo un po’ tutti. 
Ma è più violenza quella di Phantasmagoria 


oppure quella di Doom, con la pubblicità del 
secondo episodio servita con contorno fotografi 
co di frattaglie? E cosa dire, invece, della campa- 
gna pubblicitaria dell'imminente Expect no 
Mercy, con sgozzamento in primo piano? 

Una volta c'erano le freccette. Uno tornava a 
casa da scuola incazzato nero per aver preso un 
quattro nell‘interrogazione di matematica ed 


essere stato messo alla berlina davanti all’inte 


asse e, dopo aver appeso il ritratto dell’ insegna 


te proprio sul centro del bersaglio, iniziava la sua 
esercitazione balistica. 

Una terapia, null'altro che una terapia per scaricare 
la tensione. Ora si arriva a casa incazzati neri 
perché l'insegnante di applicazioni tecniche ci ha 
rifilato uno “scarso” che per certi versi fa ancora 
più male del quattro essendo la rappresentazione 
verbale di un disprezzo e di un dissenso che il 
quattro, accarezza solamente, e si carica il livello 


nightmare di Doom girando a blastare Archvild 


Sesso e violenza: dovre andremo a finire? 


£ 


e i 
= 


Tra non molto esploderà un cervello... 


MAGORI 


ICA CONTINUA 


immaginando che siano il prof di applicazioni 
tecniche e la sua corte del collegio docenti 
Certo, sarebbe divertente se uno sparatutto in 


soggettiva si evolvesse all’interno di un liceo, 


con i prof nella parte dei cattivi, però forse 


aggraverebbe il problema della violenza nei 
videogames. Okey, torniamo allora all’inizio. 
La provocazione potrebbe essere la seguente: 
visto che il videogioco è svago, allora è lecito 
che raffiguri qualsiasi cosa nel segno dell’eva 
sione e del divertimento? La morale c’entra 
qualcosa? Se è più divertente immaginare di DI 
andare in giro a sparare alla gente piuttosto che 
ad un’anatra mandarina in piena migrazione 


c'è qualcosa di male, di sbagliato? 


Difficile rispondere, certo sarebbe semplice dire 


che nei videogames “vale tutto”, tanto poi e solo 


ungioco...Ma c'è anche una componente di lungo artiglio del g 
iaclonevalezza:sesicondannali cinema gialen» 
to, si stigmatizzano le immagini crude che passa- 


no in televisione e sui giornali, perché, allora i Nightmare 6). 


Okey, sgombriamo subito il campo da ogni possibile equivoco. lo non 


sono una “bacchettona”, non sono una mo 


alista, e, soprattutto non sono 


una che si scandalizza facilmente... Però, già però Phantasmagoria rappre- 


senta per me qualcosa di preoccupante. Che bisogno c'era di raffigurare una 
violenza così terribile e così poco coreografica e spettacolare come lo stu- 
pro? non si poteva puntare solo su effetti speciali alla Carpenter e lavorare 


solo su orrori “fantastici” e lontani mille miglia dalle tragedie quotidiane? 


Non so se la sequenza incriminata mi ha disturbato in quanto donna, oppu- 


re in quanto appassionata di videogiochi che cerca soprattutto di sognare 
davanti allo schermo del Pc. 


Bah, probabilmente in televisione si vede di peggio, probabilmente è solo 


una trovata pubblicitaria, però 
non accetto che il fantastico 
mondo dei videogiochi veng; 
contaminato in questo modo e 
gratuitamente. 

I videogames sono la mia isola 
che non c’è; seconda stella a 


destra, quello è il cammino. 


Beh, forse si sta esagerando... 


Uno che suda gocce di 


videogiochi dovrebbero rappresentare una zona 
franca, immune da critiche? 

>, bisogna condannare, salvo poi schiacciare 
l’enter e solleticare il lobo dell’orecchio con il 
vanto di Freddie Kreuger 
sibilando: “Ciao bambina... benvenuta nel tuo 


incubo preferito: benvenuta p...na! 


Se Phantasmagoria fa discutere, non 
dimentichiamo che le immagini di vio 
lenza sono un po' una prerogativa dei 
videogiochi dell'ultimatserierazione 
Basti ricordare le fatality sanguinolen- 
te di Mortal Kombat:oppurele imma 
gini da “Macelleria mobile di mezza 
notte” - Clive Barker - che si trovano 
qua e là in Doom. 

Per non parlare di Rise of the Triad 


per il cui lancio si è puntato decisa 
angue sarà cattivo? 


mente sul sottolineare l’estrema vio 
lenza delle ;prodotto, quasi che fosse un mar- 
chio di garanzia, come per i rigatoni trafilati a 
mano, oppure per gli yogurt senza conservanti 
Vabbé qualcuno potrà obiettare che in una 
strategia di marketing oculata; mai a nessuno 
verrà in mente di promuovere uno yogurt 


! (tratto da 


come violento e un videogioco senza conser 


vanti. Anche s 


Forse quelli della Sier 
hanno esagerato. Forse è solo 
una trovata pubblicitaria. Ma 
io ritengo che non si debba 
gridare allo scandalo. Certo i 
videogiochi vanno in mano, 
spesso, a ragazzi molto giova 
ni, perciò forse sarebbe 
opportuno stampigliare in 
modo evidente un divieto, 
oppure un consiglio circa l'età 


minima che consneta di non 


l'unico gioco violento! 


avere condizionamenti 0 
traumi psicologici - la norma della Cee mi sembra un po” poco -, però 
accendendo la televisione a qualsiasi ora del giorno o della notte si vede di 
molto peggio 

Quindi l’invito è a non moralizzare e poi sempre in tema di Phantasma- 
Goria, basta gurdare il nudo integrale del giornalista su novella 3000 per 


accorgersi che l'orrore, quello vero, non conosce confini! 


LA PRIMA ED UNICA 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE 


SUI MONDIALI DI CALCIO. 


À SOLE LIRE 


VERSIONE PC - IVA COMPRESA 


TUTTE E 15 LE COPPE DEI MONDIALI 
COMPRESA QUELLA USA '94. 


516 PARTITE, 58 SQUADRE, 
152 PAESI, 3439 GIOCATORI. 


ANIMAZIONI, EFFETTI SONORI 
E FOTO A COLORI. 


TUTTE LE SEDI DEI MONDIALI. 
IL CALENDARIO COMPLETO 
DELLE PARTITE. 
LE SCHEDE TECNICHE DEI CALCIATORI. 


UN ALTRO PRODOTTO 


E sine 


IN È 
Ii AIR 
TR Pa 7 È 


TELEFONO 030 - 2400560 


IN VENDITA PRESSO | MIGLIORI RIVENDITORI TRA | QUALI VI SEGNALIAMO: 


AAG-LAND /Klecasrore 


Centro commerciale MARGHERITA D’ESTE 
via Giorgione 27 - San Polo - Brescia CASELLA POSTALE 136 - 80059 TORRE DEL GRECO 


Telefono 030 - 2305021 CASELLA POSTALE 171 - 24100 BERGAMO 
CONSEGNA GRATUITA IN TUTTA ITALIA 


Dopo Alone In The Dark, Bioforge e Fade 
To Black, ecco in arrivo un nuovo gioco 
basato su inquadrature cinematografiche. 
Si tratterà della solita pappa di sequenze 
mozzafiato 0 qualcosa I più? 


a Philips è sempre più attore 
fatina anche per quel che i A I fatto precipitare il piccolo modulo 
riguarda i videogiochi. Non solo ha i Alien Odyssey spaziale dal quale si stava 
lanciato una console tutta sua, il CDI, i x . i analizzando la superficie di uno 
| ma da un po' di tempo a questa parte é un avvincente i strano pianeta, ci si trova a contatto 


fortuna (0 i programmatori, se 
preferite) ha però voluto che il 
protagonista finisse a contatto con la 
fazione “buona”, quanto meno più 
ospitale, che non solo lo 
farà rinvenire dallo 
schianto della 
navicella al suolo, 
ma gli offrirà 
anche aiuto. Il 
secondo 
ingrediente 
esplosivo si 
trova nella 
grafica, 
sempli- 
cemente 
i magnifica. Tutto il gioco è dotato di 
i colori, sfumature e tratti da urlo, alla 
quale causa contribuiscono anche 
piccole sequenze di intermezzo 
i altamente spettacolari. Di grande 
i impatto la primissima parte del 


torta dagli ingredienti molto speciali. 
Primo tra tutti spicca la trama, adventure alla 


originale e assurda nello stesso i Biofa rge 


i tempo. Nei panni di uno scienziato 

del pianeta Taola alla 

ricerca di nuove 
forme di vita, 


ea seguito di un incidente che ha 


si dedica alla produzione di titoli su i Arcade con con una razza aliena. l'approccio 
formati differenti. Così, subito dopo i ; non è certo dei più tranquilli, perché 
Burn: Cycle, ecco in forno una nuova i elementi avviene nel bel mezzo di una lotta. La 
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gioco, che ricorda 
tantissimo la Luna 
Boscosa di Endor 
del terzo episodio 

di Guerre Stellari, 
con le altre parti del 
gioco che per 
atmosfera ricordano 
da vicino Flashback. 
Resta da vedere se il 
titolo sarà più da 


vedere o da giocare. 


A rendere il tutto 


ancora più succoso sono 


le tecniche di ripresa 


cinematografiche, che riprendono gli 
spostamenti del personaggio 
principale da angoli e piani 
differenti, in base a criteri che ancora 
non ci riultano del tutto chiari. Ma il 
gioco non è un semplice arcade con 
elementi adventure alla Bioforge, 


perché in molte 
occasioni si è 
chiamati ad 
affrontare prove di 
guida e spara in 
simultanea. In 
queste occasioni il 
gioco si trasforma 
in un freneticissimo 
punta- 


spara-guida. 
La varietà dovrebbe essere garantita, 
ma ci riserviamo l’ultima parola in 
materia dopo aver testato la versione 
definitiva. Un elemento interessante 
che dovrebbe rendere felici più di 
una persona riguarda la possibilità 
di avvalersi di sottotitoli in italiano, 
anche se a dire la veri 


PW ..laprima 


sequenza di gioco 
ricorda tantissimo 
il terzo episodio di 
aGuerre Stellari. 


questo genere di giochi, non hanno 
un ruolo così fondamentale. Per il 
momento vi dovrebbero bastare le 
immagini e le succinte 
informazioni sin qui esposte, alle 
quali vanno aggiunte le 
impressioni positive avute sul 
gioco in generale e sul sonoro 
nel dettaglio. Nella speranza di 
confermare quanto di buono fin 
ora provato, vi rimandiamo alla 
recensione completa. 


Antonio Loglisci 


Brillante e 
spettacolare 
arcade con 
elementi 
adventure, la 
quale forza 
principale 
COMGLLO 
risiedere 
nella grafica 
e nel sonoro. 


tel. 02 / 29.52.42.56 Mi FRI e; 
VIDEOGAMES |a lg 
NUOVI ARRIVI NUOVI PREZZI n MILANO 


via San Prospero 1. 


PERGIOCO CRESCE [ MMI Cordusio, cd via Liu 
ADESSO C'E' 
UN NUOVO NEGOZIO 


DU MILANO via Aldrovandi © 


Li ] se” MMI Lima, angolo via Plinio 
3 | BUGANO ci 
Ù 


e: 
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GIOCHI DI RUOLO 


BOARDGAMES HU ROMA via De “" Scipioni 109 
WARGAMES - RIVISTE Metro Ottaviano, gr Prati 


Avete per le mani un tank e 
come n bsfimeri e un Ù 


dea «best 


de più Ra 
bellicosità: un po’ come 
scorrazzate con la vosiralL 


tangenziale. 


addestrati a 
da da BI 


Una città spettrale; lunghi e 
disadorni caseggiati terminano 
all'apice di una prospettiva sfuggente, 
si disegnano angoli al limitare dei 


fabbricati, da 
cui possono 
spuntare come 
mosche, attirati 
dal clangore 
dei vostri 
cingolati, 
mucchi di 
terroristi pronti a 
colpirvi senza 


i quello del 
i Ho 


i distruggere questa vostra splendida 

i creatura di acciaio. Il nemico è 

i dovunque: il colpo fatale può arrivare 
i daun momento all'altro... Certo; il 

i vostro M-13 è davvero un arma 


formidabile; Predator, un carrarmato 
accessoriatissimo, ma, per quanto il 
vostro apparato bellico vi renda forti, 
praticamente indistruttibili, non 
riuscireste a scampare ad un attacco 
dal cielo. La faccenda è spessa: Vi 
serve protezione aerea, segnalate la 
vostra posizione alla base. Il vostro 
lungo obice, 240 millimetri di estrema 
precisione, continua a martellare le 
postazioni nemiche, e, se romba il 
cannone, crepita la mitragliatrice, 
seminando terrore e morte tra i 
combattenti sull'altro fronte. | nemici 
sono tanti, e occorre 

distruggerli tutti. 
Dannati... Certo, 
un mestiere duro 


mercenario: 


combattuto 
lungo il 
tropico del 
cancro, 
vicino 
all'equatore, 
ho pilotato il 
mio pachiderma 
di ferro e acciaio 
brunito lungo le radure 
malgascie, seminando pillole da 85 
Kg; seminando morte. Ho visto le 
alture del Golem, l'estate afgana, il 
caldo, il tifo, la peste, cresciuta dalle 
carogne in putrefazione di tanti, 
troppi nemici uccisi. Il sole sorgeva 
e restava alto tutto il giorno, ad 
Elsinki... Andando verso 
= San Pietroburgo. In 
Î estate vedemmo 
Siviglia, il sudore ci 
inzuppava le divise e 
l'abitacolo sembrava una 


Ho avuto bambine e bambini e 


cloaca, forse, già una tomba.. 


i donne in festa, appese, raggomitolate 


i sui fianchi del mio attrezzo di 

i morte, mentre lì riportavo alla 

i vita, passando come un 
liberatore attraverso terre da 

i troppo tempo assoggettate 

i all'insulto della schiavitù e della 
i dominazione. Mi sono 

i arrampicato lungo i pendii delle 
i colline scozzesi, divenute scivoli 
i letali di terra e ghiaccio, nella 

i. stagione più fredda: e ho 

i sparato, combattuto, ucciso, e 

È sono stato ucciso, decine e 

i decine di volte, ma questo, nei 


ideogiochi “da casa”, non 


i problema... E' certamente molto 
i peggio quando nella sala giochi 
rimani senza un soldo in 
tasca, e senza più 
nemmeno un 
gettone... Zio 
Cane. 
Tracciati & 
Cingolati 


di questi 
aggeggi nati 


per 
combattere la 


sembra essere poi in fondo un grande 


Storie di Tank, 


guerra in campo 


rr 


aperto, a sostituire 
gradualmente le mansioni 
che in altri secoli furono 
della cavalleria, o dei 
battaglioni di fanteria, 
assomando in un solo 
ordigno bellico le funzioni e 
la potenza bellica di cento armati. 
Predator, con il suo manipolo di 
mercenari carristi, 
appartenenti alla falange Da 
Warzen, tutti piloti scelti che, 
sembrano, combattere per la 
libertà, per l'eguaglianza, per 
la pace, ecc, ecc... è un carro 
blindato futuristico e 
micidiale... rappresentato in 
ogni minimo dettaglio... Texture 
mapping: un esteso utilizzo di 
Texture mapping, e high tech, 
mixati ad un obice da 240 
mm... alla potenza di 
mitragliatrici e a lanciamissili di 
lunga gittata; micidiali, cingolati, 
raffinate apparecchiature 
radar, un mucchio di 
schermate, fondali realistici e 
ben curati. Uno sviluppo 
niente male, ma soprattutto, 
un'arma micidiale! 
Perché... quello che più 
conta, in fondo è sparare, 
a più non posso e fare 
molto, ma molto ma... 
mòlto male. 
Nessun difetto 
25 missioni differenti 
debitamente illustrate da 


strateghi DW, “illuminati” 
senz'altro da un’indubbia 
preparazione bellico-strategica, ma 
anche da uno sviluppo estremamente 
elaborato, con connotati e dettagli di 
grande eleganza, e indiscutibile 
realismo grazie ad un utilizzo esteso 
di stazioni Silcon Graphics, algoritmi 
3D. Interessante l'opzione a più 
giocatori, per rendere il succo del 
discorso, fatto di agguati, di 
pedinamenti, di bombe e 
cannoneggiamenti vari, ancora più 
gustoso e intrigante, all'interno di 
circuiti programmati e locazioni, dove 


“Il vostro 
Predator è un 
piccolo 
gioiellino di 
tecnica” 


la seduzione, amplificata dall'incedere 

in soggettiva , dall'attesa e nel brivido 

dell'avanzata viene sempre integrata 

in un contesto ambientale 

particolarmentie vario e complesso ed 
‘emotivamente molto 
intrigante. 


... Il bello del carrarmato 
In Shellshock il vostro 
obiettivo è la pura 
distruzione. Distruggere è 
un imperativo adeguato 
al mestiere del carrista, 
specie se “di ruolo” su di 
un attrezzo futuristico e 
letale come Predator. 
Obiettivo: fracassare 
tutto. Siete un bestione 
terrifico, pesate, non so 
quanto, delle... migliaia 
di quintali - e potete, nel 
corso del gioco, 
aumentare la potenza 


dei vostri motori, 
migliorare 
considerevolmente armi e 
attrezzatura, giocare, 
quindi, pesante. 
Questo in tre 
elementari parole. 
Non solo sparatutto, 
ma, anche, 
distruzione, 
sventramento, 
stritolamento, 
cannoneggiamento, il tutto, 
in nome della pace. Sono, 
questi cingolati che salgono 
dappertutto, passano su 
tutto, e allora fatevela questa 
passeggiata spaccatutto. 
Mettete da parte le 
timidezza, le remore 
derivate da una guida 
prudente e manierata, civile, 
e rispettosa delle fiancatine, 
degli specchietti e delle 
portiere altrui... Siamo 
finalmente entrati 
nell'era delle patenti 
sprint. Arriveremo agli 
incroci ad alta velocità, 
e fireremo dritti. 
Scardiniamo questo 
tipo di timidezze. In 
seno ad un'accogliente 
Predator, noi, non, 
rispetteremo gli stop. 


Danilo Rocca 


Ji ra tanti giochi che alla lunga, ti 
fanno venire la nausea, perché 
dopo che ci giochi una ventina di ore 
non ne puoi davvero più, F 1 Gran Prix 
riesce sempre a 
distinguersi. Un 
immortale, al 
pari di Doom, 
La sua 
collocazione 
sull'hard disk 
assomiglia per 
durata e 
intangibilità alla 


o 


immarcescibile 


sull’ “altro video”, 


di classici tipo 
Pippo Baudo. 
Insomma, 
sembra che il 
fempo non riesca 
a fargli un baffo. 
Dal 1991, l'anno 
in cui uscì per 
Amiga, e poco 
più tardi, su PC, 
nel suo genere si 
può dire che abbia patito un po' 
di concorrenza soltanto da pochi 
eletti. 


Michael Schumacher aveva 
bisogno di fare un po' di pratica: 


i tutta questa 

i _aspettafiva da parte 
i deinuovieillustri 

i paperoni della 

i Ferrari, lo aveva 

i mandato un po' in 

i tensione. Era da 

i parecchio che stava 
i smanettando su F] 


i ammazzare 
i veramente tutti su 
i quei circuiti che 

i conosceva ormai 
i spaventosamente 
i bene. Esiera 


Soprattutto, non 
i progrediva più. 
i Insomma, non si andava avanti. Il 
i. teutonico pilota stava diventando 
i piuttosto nervoso: Melissa iniziava a 
i non sopportarlo. Per la Ferrari si 
i sarebbe 
i stagione di trionfi inequivocabili 
i annunciati, e di quarti e quinti posti a 
i. staffetta, reali, rendiconto di campagne 


GP ma 
incominciava ad 


ridotto alla noia. 


l'ennesima 


investimenti sempre più onerose e, 


i scarsamente produttive. In parole 

i povere; il consueto dramma. Vennero 

i. consultati Nonno Prost, Mansell e la 

i sorella di Jean Alesì; ma non si veniva 
i. fuori dalle secche. Pure, c'era qualcuno 


particolarmente sensibile. La 
Microprose, conscia di come un 
campione del calibro di Shumacher 
andasse aiutato in un passaggio così 
rischioso della propria vita, iniziò a 


i. darsi da fare. Quattro chiacchere con 
i Montezemolo, contribuirono a 


complicare la faccenda. Ma poi venne 


i interpellato Geoff Crammond, che 

i qualcosa di buono aveva pur fatto, con 
i Stunt Racer Car e Sentinel... Poi: una 

i mezza dozzina di pneumatici 

i vulcanizzati, una raffica di gigoline, 


sterzata, una manciata di 


bulloni, tra le mani dell'abile 
i sviluppatore, qualche texture diabolica 


e, presto, il più sarebbe stato fatto. Per 


i un campione programmato al 

i computer - e ormai vinto... dalla noia 

i un video game in grado di metterlo alle 
i strette, di stimolarlo, facendo venire a 

i galla il meglio della sua immensa 

i capacità. Viene sviluppato FI GP 2: 

i grafica da strillo, guidabilità da 

i capogiro, e una grande intelligenza 

i. reatfiva. Iniziano le prove vennero 


collaudati alcuni circuiti. Michael 
riprende a... giocare, a sorridere e a 
vincere: per la confentezza a Maranello 
vengono stappate dozzine di bottiglie 
di spumante Asti Gancia. Sì: questa 


i. volta per la Ferrari era fatta. | 
i Jean Alesì dal canto suo, seguitava a 

i. smaneltare sulla sua consellina a cose 

i come Off World Interceptor: continuava 
i anon capire... 


I ANNI 


Certo, a questo mondo oramai, di cose 

se ne inventano poche. Si migliora, 

nella classicità. Si progredisce, ci si 

| supera, di quel tantino. E' la realtà, e 
non è virtuale; o perlomeno, non 

ancora, Si tratta di texture sempre più 

iperrealistiche che vengono pompate in 


MI dliscretamente diffusa: che non molla, 

Î generalmente, se non di fronte agli 

î n spezzoni filmati in full motion con attori 
reali. Una smorfia è pur sempre una 
smorfia. Ma... siamo alle solite. E un 
problema di memoria. Ben 
rappresentato, ben realizzato, bella 
storia... Aspettando il futuro. Ci si 

QI affida molto alla giocabilità... 


fi Ela giocabilità, in F1 GP2 non delude. 

MI] Così comella grafica, che a parte le 

| | considerazioni generali di poc'anzi, 

| risulta particolarmente efficace, di 

grandissimo impatto e grande resa 

visuale. Anti Aliasing per ridurre 

| l'effetto quadrelli, dotato di scheda 
SVGA per il sempre più apprezzato 
processore Pentium, si avvale di un 
particolare effetto-luce: Light Sourcing. 


i Un insieme di ‘risorse’ per 
i una realizzazione che 

i regala un impressione di 

i. straordinario redlismo. 

i Certe schermate, certe 

i apparizioni dei veicoli in 

i corsa sono di 


i straordinario effetto 


RENE 
i fantasia di un genio 


plastico. Creature 


diventano sempre Si vedono le 
più delle finestre su scassate in caso 
delle simulazioni grafica inavvertitamente, si 
Salto eriell di pe intende -, si vada a 
congegnate. sbattere contro 
[eso rag impatto mute — i 
| de SR che SI snoda guida ay 
ISRETARO un g (©) ] 6 Soil] 
rai eun po' 
mates. fantastici circuiti bri 
i n plastic:pixel. & a 
Ina sensazione l'oggetto con cui 
generale e si interagisce gode 


i di effetti specifici per una resa sempre 
all'altezza. Atteggiamenti e movimenti 


del pilota durante le fasi di guida 

vengono riproposti alla grande con un 

risultato di coinvolgimento che non si 
che re. l'intelligenza 


i può che apprezza: 
i artificiale è un'altra delle grandi virtù 

i del gioco, ciascun pilota ha la propria 
j personalità, con sfumature 


tali e reazioni in corsa 


comportameni 
direttamente legate al modo di 


i interpretare la gara. Si guida, e 


i parecchio. 

i Ci sono suggerite le variabili di guida 
i più adatte alla circostanza e al livello di 
i capacità. Ci si riesce a concentrare più 
i direttamente sull'esperienza di guida 

i senza andare a sbatter continuamente 
i contro le balaustre; questo rende il 

i gioco molto adatto a Cristian, il nostro 
i più illustre grafico, che a forza di 


incartarsi contro ogni tipo di sponda 
virtuale di qualsivoglia percorso 


i videoludico, è diventato indifferente (e 
i tristissimo) di fronte ad ogni 
i simulazione di guida. 


16 circuiti differenti, tutti bellissimi e 
molto vari e curati, ricreati sulla base 
dei veri circuiti della Coppa del Mondo. 


Una equipe, guidata dal mitico Geoff 
i Cra 


immond, e composta, tra gli altri dal 


i duo Surplus, da Dave e 
i Norman Surplus - 


i interfaccia grafica curata 

i conla solita diligenza in stile 
i Microprose, capaci di 

i assicurare a F] Grand Prix 
i 2e ai numerosi prodotti che 
i utilizzerranno il motore del 

i gioco, echegiàsi 

i annunciano come 

i realizzazioni imminenti -, un 
i successo di lunga, 


i prestazioni; gli occhi incollati 
i  sull'interminabile serpente di 
i asfalto che scorre sotto di 

i noi, vorticoso, i muscoli tesi, 
i contratti - è il più difficile sport 
i del mondo - spasmodicamente, 
i peruscire indenni, ancora, 

i doll’ennesima e vertiginosa 

i chicane. 


‘verificatore’ l'uno, l’altro 
designer - un gioco bello, 
con effetti sonori e 


lunghissima durata. Una 
macchina dalle grandi 


Danilo Rocca 


K VOTO 


commento che mi viene in 
mente adesso, mentre 
qualcuno avrà l'accortezza 
di richiudere la mascella 


riarrotolare la lingua, è: 
Urka! Ci risentiamo per la 
recensione. 


IL ROCK 
È IN INTERNET 
(E PARLA ITALIANO!) 


Rock on Line Italia è un servizio erogato da: 


ni 


Visitalo direttamente dal 


“bottone” Musica di Italia Online! 


L'indirizzo completo 
per i cybernauti è: 
http:/www.iol.it / 


Per informazioni: 
tel.02/48201110 

fax: 02/48201121 
e-mail: gp. dc.@ iol.it 


| primo servizio 

musicale in linea 
si = completamente 
gratuito ed in lingua 
italiana, aggiornato in 
tempo reale con noti- 
zie, classifiche, riviste 
di settore in formato 
elettronico, date e 
dettagli su tutti i con- 
certi, area riservata a 
radio e TV, zona archi- 
vio e “link” diretti con 
i migliori siti web 


musicali. 


0£ 67 St 0-90 ‘|3L BLUOY - aUV,p eueljey 


900+ Un classico, raccomandato senza riserve. 


Un gioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni. i 


Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto. 
600-699 La “zona di confine”, un gioco con questo voto è un buon gioco “se vi piace il genere” 
500-599 Gioco che ha qualche qualità, ma chiaramente anche dei problemi evidenti. 


Problemi di giocabilità e di programmazione lo rendono un gioco insufficiente. Una predizione dell'aspettati. 


va di vita” del gioco. Uno sparatutto frene- 
SEIATRE s RAC F; SI F tico e colorato potrà avere un fascino 
300-399 Nonsolo la giocabilità è scadente, lo è anche l'idea alla base del gioco stesso. immediato, ma lo giocherete tra un mese? 


K VOTO 


Qui le cose si fanno serie, si parla di bug e di giocabilità pessima. 


Un gioco per ZX81 che gira su Amiga. 


Sotto i 100. Nessun gioco ha mai raggiunto questi livelli. Se mai ci riuscisse, non varrebbe neanche averlo gratis. 


123945678910 


Pal 


PROVATI (a fondo) & 
GIUDICATI (alla grande) 


ss 

WIN 
WIN 
aereeetieienzea zione» 


comandi 


il punteggio che quantifica il 
valore globale del gioco, espresso in millesi- 
mi. Il caro, vecchio K-Voto, insomma. 
Quattro voti secondari quantificano con pun- 
teggi da 1 a 10 la grafica (G), il sonoro (A), 
l'impegno intellettuale (QI) richiesto e il 
divertimento complessivo + il fattore K (FK) 
offerto dal programma, 


MAGIC CARPET 2 Il computerino visualizza immediata 

ci Ca; mente il coinvolgimento del gioco. Se 

CADILLAC & DINOSAURS sbadiglia o sta male è un brutto segno, 
mentre se alza Il pollice o esulta le 

DIGGER'S RAGE a prc ua or sarde 
Sostituisce in modo semplice ed imme- 
diato i vecchi cari K-parametri. 


a di spendere 
r un gioco. ll 
_ prezzo del 
ità. L'indice sale 
Si ringraziano Pergioco 02/2524256, nuanto pia di 


MÉLANGE 02/3085699 e CD TIME 030/3760739 uanto meno costa. 
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IMMINENTE PER PC CD-ROM 


di tutti i giochi targati Bitmap Brothers 
i e principale esponente del team di 
i sviluppo, ci ha illustrato con grande 
dovizia di particolari il loro nuovo 
bebè”, mostrando un orgoglio del 
i tutto condivisibile. “Il gioco non è il 
i classico wargame a turni, ma neppure | 
di Giampaolo Moraschi i un gioco in cui non si deve pensare. 
i Siamo stati molto attenti a bilanci 


Z è senza dubbio uno dei giochi più attesi 
per il periodo di Natale. Tra questo gioco 
e Command & Conquer si preannuncia 

quindi uno scontro tra titani... 


..In Zi robot 
assumono 
finalmente un ruolo 
centrale, 

i i abbandonando la 

Bitmap Brothers stanno per dare n 
lia una zampata delle parte della solita 


a] loro. Più agguerriti e motivati che 7) " 
Xi #_| mai, stanno dando gli ultimi i . carne da cannone è 
ant N ritocchi a Z, il loro nuovo gioco fa siti 
di azione e strategia che sta ri E Ive aspetti: l'azione 
facendo venire l'acquolina in è TETI sine 
bacca a tutti gli appassionati sin dalle prime battute 
Vere star sulla scena Amiga, dopo di gioco, ma se si 
aver realizzato hit del calibro di x cosa ni bassa 
Xenon 2 Megablast, Speedball Il, senza elaborare una 
Chaos Engine e Gods, ora hanno H MAr 
I “saltato il fosso”, dedicandosi quasi intelligenza 


rtificiale del 
unicamente al mercato PC artificiale del 3 . 
programma riserverà 


L'IDEA i al giocatore delle 
Eric Matthews, 4 i u sorprese... Inoltre, 


abbiamo deciso di 

creare un gioco in 

tempo reale, per 

mantenere alto il 
coinvolgimento di gioco che 
ha contraddistinto tutte le 
nostre produzioni. Quindi 

niente turni! 


game designer 


IL GIOCO 
Eric comincia a giocare, spiegandomi 
i vari aspeti funzionali del gioco. 


| Moltecosemi colpiscono 


favorevolmente: anzitutto, la grafica, 
che oltre ad essere in S-VGA è anche 
iperdettagliata e di grande impatto 
per quanto riguarda le animazioni e 
la palette dei colori. | tre motivi 
musicali che ho sentito sono ottimi e 
trascinanti (di certo non verrà voglia 
di togliere l'audio come in altri giochi 
concorrenti), mentre l'interfaccia dei 
comandi è un vero gioiello. Basta 
cliccare prima su di una unità e poi su 
di una zona della mappa per far 
spostare un nostro mezzo, mentre 
cliccando su una unità amica e poi su 
una avversaria, si ordinerà di 
avvicinarsi ed attaccare nella maniera 
tatticamente a noi più favorevole. 
Infine, cliccando su di un robot e poi 
su di un mezzo libero, il droide andrà 
a mettersi al posto di guida. Il 
movimento automatico sembra ad una 
prima occhiata davvero ben gestito: le 
unità evitano gli ostacoli, 
circumnavigando le montagne o 
distruggendole a seconda delle 
necessità, senza che il giocatore 
debba preoccuparsi di ogni singola 
azione delle sue truppe. Molto 
divertente anche il fatto che i droidi (se 
senza ordini e non impegnati in 
combattimento), si mettano a sparare 
agli uccelli di passaggio o a 
improvvisare delle piccole scenette, 
per farci capire quanto si stanno 
annoiando. 


LE ANIMAZIONI 
Mi sono piaciute molto anche le 
aninazione degli scoppi e delle 


esplosioni, 
che oltre ad essere enormi ed 
esagerate come in ogni gioco Bitmap, 
possiedono anche un'interessante 
routine di sprite scaling, che consente 
di far balzare verso lo spettatore detriti 
e “rottamume” vario che poi con 
fragore e sconquasso si schianterà al 
suolo. Davvero innovativo è poi il fatto 
che le varie unità (carri armati, jeep, 
lanciamissili, camion dei pompieri, 
ecc.) non funzionano se non vengono 
guidate dai vari robot, che così 
assumono un ruolo veramente centrale 
nella meccanica di gioco e non fanno 
la parte della solita “carne da 
cannone”. Tra l’altro, a seconda 
dell'intelligenza del robot utilizzato, 
otterremo dei differenti risultati in 
termini di efficienza ed adattabilità. 
Ottimo anche il fatto di poter 
selezionare un gruppo di unità 
semplicemente effettuando 
un'operazione di “clicca e sposta”, 
rendendo così estremamente veloce la 
realizzazione di manovre complesse 
che coinvolgono un gran numero di 
unità. 
I PIANETI 
Le ambientazioni sono varie e 
interessanti: le nostre unità dovranno 
addentrarsi sulla superficie di diversi 
pianeti, esplorando jungle, 
conquistando zone di deserto, oppure 
operando in ambienti vulcanicamente 
attivi, in ambienti urbani 
o in mezzo ai 
ghiacci. Le 
missioni da 
compiere 
saranno circa 
una trentina, via 
via sempre 
di 


maggiore 


complessità: in generale, partendo 
dalla nostra base dovremo 
conquistare quella avversaria, 
penetrando nel territorio nemico. Ogni 
mappa è suddivisa in quindici 
differenti zone, all'interno delle quali è 
posta una bandierina. Per annetterci 
un territorio dovremo arrivare a 
toccarne la bandiera relativa. In quel 
momento ogni edificio presente in 
quel settore passerà in nostro 
possesso, permettendoci così di 
costruire nuovi droidi e nuovi veicoli. 
Più territori possiederemo e più 
velocemente potremo rafforzare il 
nostro esercito, per cui sin dall'inizio 
dovremo muoverci freneticamente per 
impossessarci del maggior numero di 
territori possibile, cercando al 
contempo di evitare di scoprirci 
troppo per non cadere vittima degli 
improvvisi contrattacchi del nemico. 
Possedendo una scheda grafica S- 
VGA si può poi usufruire di un campo 
visuale molto più vasto, ottenendo una 
mappa circa ire o quatiro volte più 
grande rispetto alla versione VGA, 
cosa che ci consentirà in maniera 
molto più agevole di tenere sotto 
controllo lo svolgersi delle operazioni . 


CONCLUDENDO 

Sono davvero entusiasta di Z e non 
vedo l'ora di mettere le mani su una 
copia definitiva del gioco per testame 
la longevità e l'effettiva giocabilità. Mi 
sento già di scommettere sul fatto che 
questa nuova produzione dei Bitmap 
Brothers si rivelerà un clamoroso 
successo, soprattutto per quanto 
riguarda “il fattore k”, che a mio 
parere si attesterà su livelli 
elevatissimi. Divertimento a carriolate 
quindi, che sarà ulteriormente 
ingigantito se i B.B. 

riusciranno ad 

implementare in 

tempo l'opzione 

di gioco via 

modem 

contro un 

avversario 

umano. 
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Il comandante Zod è uno 
degli interpreti principali 
delle simpatiche 
sequenze di intermezzo 
che commentano l’esito 
di ogni missione. Come 
potete vedere Zod è un 
vero duro: coi Ray-Ban e 
il cappello della 
cavalleria americana, 
ricorda da vicino il 
comandante del gruppo 
di elicotteri in 
Apocalypse Now, 
interpretato da un 
magistrale Robert Duvall. 


tate di cannor 


Le animazioni delle 
esplosioni sono davvero 
stupende. Se osservate 
bene l'oggetto in alto a 
sinistrayvi accorgerete 
che'sì tratta della parte 
inferiore della torretta di 
un carro armato appentà | 
esploso: roteandolisu se 
stessa sta velocemente 
divenendo sempre più 
, rendendo con 


La fase di gioco più 
comune dopo alcuni 
minuti è quella che vede 
le unità dei contendenti 
sfidarsi in aspri 
combattimente sulla 
linea di confine delle 
rispettive zone di 
influenza. E’ necessario 
non impiegare tutte le 
proprie energie per 
questi scontri “nella 
terra di nessuno”, dal 
momento che solo 
un’improvviso 
spostamento di una 
grossa forza ammassata 
nelle retrovie ci 
permetterà di prendere di 
sorpresa il computer. 


La configurazione del 
terreno è molto 
importante durante la 
pianificazione delle 
nostre azioni: in questo 
caso la distesa d’acqua 
che divide i robot rossi 
dai carri blu, permette a 
questi ultimi di difendere 
con più efficacia la loro 
posizione. Le 
ambientazioni possono 
essere desertiche, 
glaciali, urbane, 
vulcaniche e di giungla, 
rendendo necessario un 
periodo di apprendistato 
ogniqualvolta ci si 
troverà a dover cambiare 
pianeta. 


pieno svolgimento. Si è 
rivelato estremamente 
comodo l’orologio posto 
sopra l’entrata della 
fabbrica dei droidi, 
indicante il tempo che 
ancora deve passare 
prima di poter ottenere il 
pezzo finito. 


3 Fo]utse:h) 


Parti 
K: Da quanto tempo i Bitmap Brothers 
stanno lavorando su Z? 


Eric: Ormai da più di quattro anni 
Siamo partiti concretamente nella sua 
realizzazione circa 3 anni e mezzo fa. 
Si tratta senza dubbio del progetto più 
importante mai intrapreso dai Bitmap 
Brothers. Per Z abbiamo dovuto fare 
un sacco di lavoro: un nuovo sistema 


di intelligenza artificiale, il più 


complesso da noi mai creato, oltre 
all'apprendimento e alla conoscenza di 
una nuova piattaforma hardware, il PC, 
su cui per la prima volta abbiamo 
sviluppato direttamente, cioè non come 
conversione, un gioco. 

Inizialmente siamo partiti con un team di 


Attualmente siamo una quindicina di 
persone.. 


Quali sono stati i maggiori problemi 
incontrati durante lo sviluppo di Z? 


Eric: Senza dubbio creare 
un'intelligenza artificiale solida e 
credibile. E' estremamente 
importante che il computer giochi 
bene contro l'avversario umano, 
valutando i diversi fattori in campo 
come se fosse un giocatore in carne e 
ossa. Più specificamente ci siamo 
concentrati moltissimo sulla gestione 
delle singole unità. Ad esempio, siamo 
riusciti a far decidere ad ogni unità 
colpita all'improvviso dal fuoco nemico, 


sviloppo mella piosolbie peso polve l ana di grafica e a il caso di ein colpo su 
andato avanti per circa due anni, ma i codice necessari per il gioco, colpo o se sia meglio ritirarsi. E questo 
abbiamo preferito ampliare il nostro discorso vale per ogni singolo robot 


gruppo di lavoro. presente nel gioco. Inoltre, le azioni 


dell'avversario computerizzato saranno 
di volta in volta aggressive o difensive a 

seconda della situazione 
tattico/strategica, e questo - credimi - 
non è stato per nulla semplice da 
realizzare. Un'altra cosa che ci ha dato 
parecchi grattacapi è stato il sistema di 
movimento, che come hai già potuto 
vedere, è completamente automatizzato: 
basta scegliere un'unità e cliccare in una 
zona, e il droide guiderà 
autonomamente il suo mezzo fin là. 
Ora, tra la zona di partenza e quella di 
destinazione ci può essere una 
montagna, o magari un edificio. 
Oppure ci si può arrivare solo 
attraversando un ponte, e i ponti 
possono essere distrutti. Per cui esistono 
moltissime variabili da tenere in 
considerazione se si vuole rendere 
davvero il metodo di controllo il più 
semplice possibile. Ed efficace, 
naturalmente 


K: Puoi farmi un esempio? 


Eric: Certamente. In altri giochi, se tu 
clicchi per muovere un'unità da una 
parte all'altra della mappa, questa 
comincerà a muoversi, fermandosi una 
volta trovato un'ostacolo insormontabile 
come un fiume o una montagna. Col 
nostro sistema di controllo del 
movimento questo non avviene. Il mio 
mestiere è disegnare giochi e ti assicuro 
che non c'è cosa peggiore che sentirsi 
dire da un giocatore che la sua unità è 
morta perché la logica che sta alla 
base del tuo programma non risulta 


adeguata. Il miglior gioco possibile, 
secondo me, è quello in cui, se una tua 
unità muore, la colpa è stata soltanto tua 
e non del programma che non l'ha 
gestita a dovere. Ho voluto realizzare 
proprio questo: nel gioco potrai avere 
anche centinaia di robot 
contemporaneamente, ognuno dei quali 
reagirà ai tuoi ordini e alle mosse 
dell'avversario in maniera molto veloce. 
La velocità infatti è uno degli aspetti di 
gioco su cui abbiamo puntato molto. Z è 
Dn mis rus orgame sd in need: 
lo scrolling dello schermo è molto 
rapido, così come rapido e comodo è il 
sistema di comando. Di quest'ultimo in 
particolare siamo molto fieri; del resto ci 
abbiamo faticato sopra quasi due anni 
per renderlo il più semplice e naturale 
possibile... 


K: Hai appena detto che il tuo mestiere 
è creare giochi e che Z è il frutto di 
oltre quattro anni di lavoro. Secondo il 
tuo punto di vista quando è che viene il 
momento di “Basta, questo gioco 
è bello così com'è” e di passare alla 
commercializzazione del programma? 


Eric: Una bella domanda! (ride). In 
questo momento all'interno dei Bitmap 
Brothers sono sia il proprietario della 
compagnia, cioè la persona che paga il 
tempo dedicato allo sviluppo del gioco, 
che il game designer, cioè la persona 
che vuole realizzare un prodotto che sia 
divertente, coinvolgente e longevo. 

Mi trovo quindi a dover possedere due 
punti di vista che a volte possono essere 
in contrasto tra loro. In generale però, 
non penso che si possa definire una 
regola fissa. Di solito partiamo da delle 
idee di base che poi sviluppiamo e 
testiamo in continuazione. La fase di 
verifica e di sperimentazione del lavoro 
è un procedimento che richiede molto 
tempo, ma realizzando dei piccoli 


esempi di quello che il gioco sarà nella 
sua versione definitiva siamo in grado di 
migliorare tantissimo la qualità del 
prodotto finale. Bisogna poi conoscere 
anche il mercato e le aspettative dei 
giocatori per poter dar loro il gioco che 
stanno aspettando. Insomma, se si fa del 
proprio meglio per produrre il miglior 
gioco possibile, verrà spontaneo dire ad 
un certo punto: “Ok, tutto questo è 
abbastanza”. Per rispondere alla ta 
domanda, onestamente non ti posso dire 
con precisione quando è il momento 
giusto per fermarsi. So solo che sento 
che è ora di farlo. Penso che dipenda 
molto dall'esperienza che uno ha 
maturato. 


K: Come mai avete scelto un nome 
strano come 7? 


Eric: Quattro anni fa, quando abbiamo 
cominciato a lavorare su questo 
progetto, non esisteva nessun gioco 
simile a questo, né come struttura, né 
come tipologia: era un misto di azione, 
di simulazione e di elementi tratti dai 
wargame, per cui avevamo delle 
difficoltà, parlando con gente esterna al 
nostro gruppo, anche nel solo descrivere 
il tipo di gioco che volevamo realizzare 
lo sono sempre stato convinto che il 
nome di un gioco dovesse essere 
strettamente collegato a quello che è in 
realtà. Dal momento che si trattava di un 
gioco difficile da spiegare, utilizzare 
una sola lettera dell'alfabeto ci 
permetteva di realizzare un game 
innovativo come il nostro, mantenendo 
l'impatto e la stretta correlazione 
necessaria. Inoltre è un titolo che a me 
piace molto e che desta non poca 
curiosità nel pubblico. Se non fosse così, 
non mi staresti facendo questa 
domanda, non ti pare? (ride), 


K: Il passaggio dall’Amiga al PC peri 
imap Brothers è stato come una 

specie di “rivoluzione culturale” o una 
cosa tutto sommato poco influente? 


Eric: (diventando improvvisamente serio) 


Penso che il nostro approccio al lavoro 
sia rimasto lo stesso. Siamo passati a 
sviluppare direttamente per PC perché 
era il mercato che ce lo chiedeva. Devi 
pensare che quattro anni fa il PC si stava 
diffondendo in maniera fulminea, con 
uno sviluppo tecnico per quanto 
riguardava la velocità di processori e la 
quantità di RAM installata, davvero 
inimmaginabile su Amiga. Questo ci ha 
fatto decidere per il “grande salto”. 
Abbiamo dovuto reimparare tutto da 
capo, dal momento che i due sistemi, 
anche solo concettualmente, sono 
completamente differenti. All'inizio 
facevamo in tre mesi il lavoro che su 
Amiga avremmo fatto in una settimana, 
ma questa era la strada da seguire. 
Naturalmente su PC gli spazi di 


memorizzazione sono ormai diventati 
enormi grazie al CD-ROM, per cui è 
stato necessario formare un gruppo di 
lavoro più numeroso di quello cui 
eravamo abituati, per poter gestire 
l'enormità di cose da fare ricieste da un 
gioco come Z. Ma l'approccio è lo 
stesso, solo la scala delle cose che 
facciamo è un po' più grande. In fondo 
il computer è solo uno strumento, una 
macchina, e quello che veramente conta 
è il software che viene prodotto. 


K: Quando è uscito Dune Il quale è 
stata la vostra reazione? In fondo era 
pi i un anno che stavate 
lavorando su Z. 


Eric: Siamo rimasti sorpresi, ma non più di 
tanto. Vedi, non è poi così strano che 
escano prodotti che hanno alla base una 
idea simile, tipo Z e Dune Il o come 
Cannon Fodder e Syndicate, dal momento 
che le opportunità offerte dalla tecnologia 
e le richieste dei giocatori in un dato 
momento sono uguali dappertutto. Noi 
non sapevamo nulla di loro e sono certo 
che loro non sapessero nulla di noi. Del 
resto, il nostro gioco ha una struttura 
completamente diversa da quella 
realizzata da Westwood, e solo l'idea di 
base è per alcuni versi simile. E penso che 
nessuno si preoccupi troppo del fatto che 
Earthworm Jim, Super Mario e Sonic 
possiedano un'idea di base abbastanza 
simile tra loro 0 che lo abbiano Ridge 
Racer e Daytona USA: l'importante è 
vedere come poi il gioco è stato 
sviluppato... 
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dalla lunga tradizione. Il 
padre fondatore 
tragicamente 
scomparso. Le due 

2 N /| figlie, gemelle, divise 

{( sul destino della 
passione del genitore. L'atto di 
cessione rubato per chissà quale 


motivo e da chissà quale 


f videogiochi e cinema e altro cast 
fl pieno di attori Saia trai 
d qual svetta la bellissima presenza 
o ile A quando si 
videogioco con l'irraggiungibile 
Nicole “Da Morire” Kidman? 


personaggio. A tutto questo si è 
gettatti senza troppi preamboli in 
Panic In The Park, la nuovissima 
avventura interattiva targata Warner 
Active. Nei panni del solito reporter 
intraprendente, affascinante e molto 
magnanimo, si è chiamati ad 
indagare nel parco dei divertimenti 
allo scopo di svelarne i tanti misteri e, 
soprattutto, ritrovarne l'atto 
Pa fondamentale per la sua 
sopravvivenza, scoprendo inoltre 
l’autore del furto. In termini 
videoludici, al giocatore sono richieste 
di due doti particolari: quella di abile 
giocatore e quella di riflessivo 
solvitore di puzzle. Con grande 
duttilità si devono allora affrontare le 


+ 


PROVE SU SCHERMO 


quattro fasi che 
compongono il 
gioco, cercando sia 
di accattivarsi la 
simpatia dei vari 
operatori del parco, 
tutti possibili indiziati 
del furto, sia di ottenere 
elementi utili alla ricerca 
intrapresa. In realtà il gioco è 
suddiviso in due parti principali, le 
quali differenze sono riscontrabili 
proprio nel tipo di prove da superare. 
Infatti, mentre nella prima fase si 
devono superare giochi di abilità 
simili a quelli che realmente 
alloggiano nei caravan dei Luna Pa 
nelle restanti tre fasi i compiti da 
svolgere sono tutti di carattere 
enigmatico. La prima fase, in termini 
pratici, è costituita da quattro 


percorsi, ognuno dei quali prevede tre 


prove di abilità, accessibili 
unicamente tramite gettoni. All'inizio, 
la disponibilità liquida è ridotta alle 


ambientato 
in un tempio 
del gioco: 
il Luna Park! 
praticamente un 


IN gioco-gioco A 


dieci unità, ma ogni qual volta si esce 
vincitori da una prova d'abilità, 
l'ammontare complessivo dei gettoni 
subisce un consistente aumento. Una 
volta superati i tre sottogiochi di un 
circuito viene rilasciato un gettone 
speciale da inserire nella fessurina del 
Gazebo, la tradizionale vetrina del 
chiaroveggente, il quale consentirà di 


proseguire 


l'avventura nelle 
restanti tre fasi, non 
appena li avrà 
ricevuti tutti e quattro. 
Le tre fasi successive 
a quella iniziale sono 
indistinguibili tra 
loro, perché tutte 
prevedono una 
risoluzione di enigmi 
in stile avventura, 
senza che alcuna 
variazione definisca 
in modo chiaro la ù 
loro delimitazione. vera e propria 
Anche dal punto di id di b 
vista qualitativo Idea di base 
questa parte del di 
gioco è uniforme, 
denotando un bassissimo livello di 


La storia 
manca di una 


sono nemmeno in 
grado di meritarsi 
appieno un nome 
del genere, così 
come il numero 
delle locazioni e 
delle situazioni 
possono dirsi in 
grado di ricreare 
un'atmosfera 
degna di 
accostamenti di 
alcun tipo anche 
con titoli di medio 
livello. Senza 
continuare questo 
siluramento, 
dovrebbe essere 
chiara l'entità e la 
forma dell'unico difetto 
del gioco, il quale 
cerca di presentarsi 
come un'avventura 
con sezioni d'abilità, 
rivelandosi invece un 
semplice insieme di 
giochini, uniti da una 
storia strampalata e 
priva di vera 
profondità. Le 
sequenze in full-motion 
degli attori sono allora 
solo qualcosa di inutile 
e ingombrante, 
considerato il numero 
dei CD occupati e il 
genere reale al quale il 


giochi, tutti molto divertenti 
e realistici, ci si ritrova 
davanti ad un abbozzo di 
una qualche idea poco 
definita e mal realizzata. 
La giustificazione di un 
gioco da parco dei 
divertimenti arricchito di 
una frama non regge, 
perché se tale fosse 
stata l’idea di base, 
sicuramente si sarebbe 
cercata una verità e 
una quantità di ben 
altro valore. Non 
voglio dire che la 
realizzazione tecnica 
sia scarsa, invece 
molto riuscita, ma la 
struttura del gioco è 
inconsistente, quindi 
incapace di sopportare il peso di 
qualsiasi altro parametro che non 
siano grafica e sonoro. lo 
sfruttamento ottimale del formato CD 
non è sicuramente su questa strada: 
attendiamo miglioramenti. 
Antonio Loglisci 


gioco appartiene. La delusione 
maggiore si riscontra nell'estremo 
contrasto delle due parti: dopo aver 
sudato per superare i dodici sotto- 


difficoltà e rivelandosi mero 
accessorio al completamento della 
sezione dei giochini. Gli enigmi non 
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rché questo gioco è fantastico? 

Semplice, perché il divertimento è 
stato portato “dentro” l'aereo. Coloro 
che hanno paura di volare, oppure 
quelli che sono attratti dai simulatori 
di volo, ma non capiscono nulla di 
flaps, throttle, DMA, e così via, 
possono finalmente dilettarsi con 
Wing Nuts, uno strepitoso gioco con 
animazioni video full motion reali, 
prodotto dalla Computer Gaming 
World. 
Verremo proiettati nella Prima Guerra 
Mondiale, a bordo di biplani alleati, 
e impersoneremo un aitante giovane 
pilota, il quale dovrà vedersela con 
oltre 50 velivoli avversari in svariate 
missioni. 
La presentazione iniziale, interamente 
gestita da animazioni reali, con attori 
in carne ed ossa, ci immergerà 


totalmente nel magico mondo 
dell'aviazione della prima Grande 
Guerra, in una base alleata in 
territorio Prussiano. Tra una serie di 
attacchi e manovre di evasione, 
combatterete per 

sopravvivere 

contro 


che non intendono cedere ai colpi 
della vostra mitragliatrice. Una lotta 
per la vita, una lotta contro la morte. 
Non dovrete, però, pensare di 
utilizzare come pazzi la tastiera, per 
impostare i parametri di volo, per 
leggere mappe aeronautiche, per 
pilotare l'apparecchio. Tutto quello 
che vi verrà richiesto è di abbattere 
più aerei nemici possibile, utilizzando 
il joystick od il mouse. l'aereo, 


: attraverso le missioni, verrà pilotato 


direttamente dal vostro computer, 
lasciandovi concentrati sugli obiettivi 
da colpire. 


male questa 

possibilità, sicuramente v 
apprezzata da tutti coloro che non ne | 
vogliono sapere di maneggiare con î 
decine di tasti e pulsanti sul joystick. 
L'evoluzione, in questo tipo di gioco, 
sta quindi nel “punta e clicca”, 
lasciandovi il tempo di godere le 


Verrete 
proiettati nella 
prima Guerra 

Mondiale a 
bordo di 
maneggevoli 
biplani 


fantastiche animazioni girate 
appositamente sui cieli della 
Germania con aerei rigorosamente 
d'epoca. 

Durante il gioco capiterà spesso di 
essere colpiti. Per ogni missione ci 
sono solamente due possibilità di 
farla franca. La seconda volta che si 
viene colpiti si muore, ed il gioco ha 
così termine. Quindi occorre riporre 
la massima attenzione nel cercare di 
abbattere al più presto i velivoli 
avversari. 


i Anche il menu di scelta che appare 
i come prima schermata appena si fa 


partire il gioco, è di 
una semplicità che 
definirei “infantile”, 
dato che le uniche 
opzioni permesse 
sono quelle di avvio 
della demo, di avvio 
della missione, e di 
uscita al Dos. Nulla è 
da configurare, dato 
che l'hardware verrà 
riconosciuto 


di meglio. In fondo non 


del vostro avversario. Il 
sonoro ed i dialoghi sono 
rigorosamente 
digitalizzati, come del 
resto i rumori degli aerei. 
La ricostruzione storica 
dell'ambiente di gioco, e 
i costumi rigorosamente 
d'epoca indossati dagli 
attori, permettono al 
giocatore di essere 
perfettamente 
immedesimato nella 
parte affidatagli. Divertentissima la 
scena del primo abbattimento, 
dove riuscirete ad atterrare in un 
campo, e più precisamente contro 
un fienile. Dopo aver tolto qualche 
gallina dal vano motore e dalla 
vostra cabina di pilotaggio, riuscirete 
a ripartire per tentare una sorte più 
fortunata. 
Un gioco semplice per l'utilizzo, ma 
con difficoltà sempre crescenti, e 
dalle animazioni spettacolari. 
Non vi resta che allacciarvi le cinture, 
e proiettarvi in un fantastico 
combattimento aereo, comodamente 
seduti sulla poltrona di casa vostra. 
Luca Monticelli 


dobbiamo colpire una 
moneta da un centesimo 
a cinquanta metri di 


automaticamente dal 
programma 
d'installazione. 


combattimento 


Data la risoluzione non 
elevata dei filmati, le 
animazioni appaiono 
fluide anche su compui 
non eccessivamente 
potenti. | pixel possono 
apparire piuttosto 
grossolani, ma se si 
considera tutto l'insieme, 
non si poteva richiedere 


avviene 
praticamente 
con la tecnica 
del “corpo a 


corpo” A 


distanza. Il 
combattimento con gli 
avversari avviene 
praticamente con la 
tecnica “corpo a corpo’ 
e spesso e volentieri non 
avrete difficoltà a 
vedere il volto che si 
nasconde sotto gli 
occhialoni da aviatore 


1] 


PPORTO 
A/PREZZO 


re anni fa, il genere dei simulatori 
di volo subì una rivoluzione 


Sfida all’ultimo missile 
tra i cieli virtuali della 


Nova Logic.. 
è / A 


mai prima di allora 
qualcuno si sarebbe 
immaginato che il 


fedelmente uno spazio 
virtuale in tre dimensioni. 
La Novalogic, tramite 
l'allora rivoluzionaria 
routine di calcolo 
Voxelspace, permise ad un 
elicottero Sirkosky RAH-64 
COMANCHE di volare in 
un quanto mai realistico 
teatro di battaglia. 
Nell'arco di tre anni, la 
disponibilità di processori 
sempre più potenti ha 
reso possibile alle case di 
Software di lanciare sul 
mercato giochi sempre 
più eccezionali e 
complessi. 
Il comune 
denominatore di tali 
pere è appunto 
l'immersione del 
giocatore in uno spazio 
alcuni: Doom, Descent, 
Tie Fighter, Magik 
Carpet. 
La maggior parte dei 


giochi sopra citati, tra É 


i # di can È 
i Modemoin rete con 
i altri computer, e 

i cosìconsentea 

i chiunque dì 

i partecipare insieme a 
i unamico 

i medesimo qu 
i programma. 

Rin pr tanto! 

i ancora una volta di 

i anticipare il mercato, i che sta 


i. aspelfi altrettanto 
virtuale, solo per citarne i rivoluzionario...vediamo perché. 
i L'idea di per sè molto semplice è 

i quella di confezionare due 

i. simulatori in una scatola, che 


La confezione 
anice e O 
Rom manuali, 
simulatori al ds 
prezzo completamente 
uno, neanche Hi prg 
I SU rmercati 
rianzoli 


avevano mai 


le INR “Due 


programmi hanno la 

possibilità di 

dialogare fra loro. 
sibile infatti 

A legarsi via Modem 
con un altro computer 

un prodotto per certi i girare il programma gemello, 

=» i LINE vere e proprie sfide tra 


OMIU IICALE 


f i che elicotteri, p 

oppure collegando in 

rete più computer, 

svolgere intere In 

campagne în i 

cooperazione, fino 

ad un massimo di SI 

quattro giocatori, e se 

Bo siete dei 

inatici potete 

organizzare veri 

scontri campali con 

quattro giocatori da una parte e 

quatiro Sel'ellro! 

Ogni programma garantisce, anche 

DE in solitario, una discreta 

ità, sia per la 

difficoltà delle missioni, 

che aumenta 

progressivamente, 

sia per il 

numero (ne ho 

contate sessanta 

su Comanche e 

trenta su 

Werwolf). 

La fedeltà tecnica 

e di simulazione 

non è mai stata la 

politica della 

Novalogic che anche con 

il suo predecessore si si inseriva 

nella categoria dei 
simulatori/arcade: quella via di 
mezzo che garantisce un approccio 
più intuitivo al gioco, 
presente il brivido della simulazione. 
Anche in questo caso si è preferito 

puntare a coinvolgimento, anche se 
k numerose opzioni configurabili, 
soprattutto tramite periferiche come il 
Joystick Thrustmaster e affini, 
permettono a giocatori più esigenti (e 
più pecuniosi ‘ ) una 
esperienza simulativa. 


Al termine di ogni missione si è 
accolti da una piacevole sequenza 
animata in 3D (e se no il CD a che 
serve 21) che mostra, nel bene e nel 
male, le prodezze dei nostri 
elicotteri. 

Questi intermezzi animati sebbene 
siano ben fatti, di frequente si 
ripetono, e alla 

lunga risultano 

più un pretesto 

per riempire il 

CD, che una 

vera e propria 

integrazione al 

gioco; non a 

caso il 


“Volare 
uno 
sconfinato 
. spazio 
virtuale in 3 
imensioni...” 


programma non può 
funzionare senza il 
supporto ottico. 
l'audio può essere 
gestito separatamente 
da due differenti 
schede sonore, 
aumentando 
l'esperienza 
immersiva. 


DI 


A Il ruolo del sonoro 


digitalizzato durante 
l’azione frenetica si dimostra 


di notevole aiuto nel tenervi al 
i corrente dei danni subiti e dei 
i bersagli andati a segno. 


i L'unica vera grande 


pecca di questo 

gioco, lo trovarne una perchè 

que purtroppo è il mio mestiere, è 
ie a distanza di tre anni i 


ì [raaramman della Novalogic non 


anno apportato miglioramenti 


i sostanziali al programma, rispetto al 


suo predecessore. 

Per carità, l'ambientazione è varia e 
ricca di particolari, rispetto al primo 
Comanche dove alla lunga si aveva 
i impressione di sorvolare paesaggi 
marziani; vari e ricchi di particolari 
sono anche i mezzi contro cui ci si 
deve scontrare, e in alcune missioni 
si tiene conto anche delle condizioni 
atmosferiche, come raffiche di vento, 
tempeste di neve, etc... tutti elementi 


i che contribuiscono ad aumentare la 


profondità del 
gioco. 

Ma ciò che 
voglio dire è che 
sia in Werewolf 
che in 
Comanche 2.0 
sihala 
sensazione di 


i non giocare nulla di 


nuovo, se non una 
versione riveduta, 


— GURVA D'INTERESSE 


i corretta e abbellita del 
i suo predecessore, che 

i comunque è vecchio di 
i treanni. 


Francesco Pepe 


I idea di un grande 
gioco di ruolo in 3D, 
svolto in soggettiva, con 
un numero immenso di 
situazioni e locazioni, è 


cosa che appetisce molti, 


e alla quale certamente 
in molti staranno 
lavorando. Dalla 
Domark è venuto fuori, 
in netto anticipo sulla 


reale disponibilità a dominare 


Un grande territorio, esteso, 
vastissimo, abbastanza grande da 
costituire il teatro ideale per una 
avventura che prende piede dal 
classico GdR per arrivare ad un 


GdR piuttosto classico. 


i l'impegno complessivo di un disegno 
i delgenere, The Lord of Midnight III, 
una specie di colosso 
videoludico, a sviluppo molto 
lineare, che appare 
significativamente limitato e 
viziato dai molti problemi 
insoluti tra i tantissimi che 
l'ambizioso progetto 
proponeva. Una specie di 
i laboriosissimo ed evidente 
i caricatore di intenzioni, di 
i proposte, molte delle quali di 
i carattere elementare, e, se mi 
passate il termine, più 
informativo che informatico 
dal quale si ricava un senso 
di generica insoddisfazione, 
di momento e gioco di 
passaggio, da una fase, ad 
i una successiva, 
che sembra 
presumibile e 
rappresentabile, ma che 


arriva a divenire fatto 
concreto. qualcosa di 
simile ad un “lavori in 
corso”, o se preferite, 
work in progress: ci 
stiamo - loro - 
lavorando, e per intanto 
cuccatevi questo. E io 
pago... come diceva 
l'immortale Totò. nel 


rimane in potenza, e non 


senso che, 
comunque, sparato 
fuori, il gioco fa la 
sua comparsa sul 
mercato, negli 
scaffali e sulle 
bancarelle, e c'è 
chi lo compra. E, in 
una fase di stanca 
per alcuni caratteri 
e leit motiv di certi 


i settori videoludici, non solo non si 
i progredisce rispetto all’engine di un 


THE ALMANAC £ BES 


i fitolo di riferimento precedente, non si 
i apportano sostanziali motivi di 

i innovazione nella concezione e nello 

i sviluppo del gioco, ma, accade, che si 
i arretri persino, proponendo, solo per 

i giustificare un'idea, lenti e macchinosi 
i mallopponi, che tentando di diventare 
i nuovi, diventano vecchi, 

i ammucchiano, ammucchiano, idee, 

i comparazioni assemblaggi, fino a 

i diventare musei di materiale superato, 
i sorpassato, incoerente, per un game 


macchinoso, e, ai limiti della non 

giocabilità. Non voglio dire che LoM3 

sia tutto pattume, ma è materiale 
scoordinato. 


Non si può dire che il vecchio Mike 
Singleton, un vero re della gloriosa 
epoca del vecchio 64 e dello 
Spectrum; che oltre alla prima 
celebre puntata del sequel, ha alle 
spalle cose del tipo DoomDark's 
Revenge; abbia proprio cappellato il 
colpo, ma, in un mondo come quello 
dei videogiochi, re 
o quattro anni di 
inattività lasciano 
un segno 
indelebile, e, 
soprattutto, 
lasciano indietro. 
l’idea è che attratto 
dal progetto, abbia 
incominciato a 
costruire il tutto, 
pezzetto per 
pezzetto, ma senza 
tenere in mano il 
bandolo della 
matassa; e che, 
dopo un bel po' 
di tempo, nella 
sconfinate e 
desolate 
distese nei 
dintorni di Maranor, si sia 
perduto persino lui. 


Non possedete Excalibur, ma 
una corta e tozza daga che 
sembra un gladio romano, 
ma non state a pensarci 
troppo su. C'è Boroth 
Cuordilupo, un nome 
patetico, che se la sta spassando 
scorrazzando all'interno del vostro 
computer, in lungo ed in largo. Egli, è 


il male impersonificato, passa il tempo 
a torturare le formichine cieche, a 
tirare scherzi marrani a chiunque gli 
passi a tiro. Costringe tutti i fanciulli 


dei villaggi che mano a 
mano cedono al suo devastante 
impeto di conquista, 
a restare incollati alla 
tele durante i servizi 


“Un role 


di Paolo Frajese, e sostenere 

organizza dei lugubri ò Zeppo di l'impatto con le 
festini, nel corso dei incognite e schiere dei 

quali, graffia con le regi un seguaci di 

lunghe e ricurve . | ali Cuordilupo. Vi 
unghiedi coppellane, — IIOIO.SOIO pe tocca fare un bel 
delle lastre di marmo Î | po' di lavorio 

e di ardesia poste alle appassionati : diplomatico, andando 
spalle degli a battere cassa presso 
ospiti, le magioni degli 
costretti altri nobili dei ducati e delle 


a 


patire le atroci sofferenze 
con il sorriso, sardonico, 
trattenuto diplomaticamente 
sulle labbra. E che cos'altro 
fa? Sgambetta le vecchiette 
e lancia sassi contro le 
finestre dei conventi. 


Voi siete addirittura il 

Principe Morkin, signore di 
Corelay: un ragazzo in 
gamba. Il vostro obiettivo è 

di radunare la solita corte 

dei miracoli, scegliendo tra 
ciò che l’estro dei 
programmatori vi ha messo 

a disposizione; emuli di Giucas 
Casella, parrucconi simulatori, 
spadaccini e servetti, e 
fargliela pagare a 

Cuordilupo. 


Neanche fosse una crociata 

la vostra armata, costruita 
secondo le vostre possibilità, 
non è 
sufficientemente 
consistente per 


game 


contee contigue per cercare 
alleanze e guadagnare sostenitori 
alla vostra giusta causa. Uno che 
si chiama Cuordilupo Boroth non 
può combinare niente di buono, 
fateglielo capire a quei vegliardi. 
Alcuni tra di essi, tapini, hanno 
familiari alla mercé di quel 
bellimbusto di Cuordilupo, ed 
esitano, per timore di infime 
rappresaglie: vi toccherà 
liberare a uno a uno tutte 
queste povere vittime, 
ostaggi di un potere 
che - sembra - 
non 
risparmiargli 
nulla 
Le segrete di 
Maramor 
pullulano di 
questi 
disgraziali, il 
super questore Parisi, 
l'uomo che seppe 


infliggere colpi 
THE TRAVELLERS GUIDE micidiali alla 
un cupola di Cosa 
Nostra è ormai 
nel regno dei 


e non ai nuclei 
speciali della 
polizia, o dei 
carainieri, 
inoltrarvi nei 
labirintici 


Genere: Role-game 


i Alb Casa: Domark 
Ì AI Sviluppatore: M. Singleton 
—e 


{ec-co Rom [BY 


| Per giocare come si deve 
a Lords of Midnight, 
serve almeno un 486 a 

È 50 Mhz, con 8 Mb di RAM 
|| e 7 Mb di spazio 


più... Tocca a voi, 


meandri delle prigioni trovandovi impegnati con molteplici — 


di Maramor, e elementi, su di un fronte decisamente 
vedervela con dei esteso. 

guardiani ripugnanti, 

dei mostri che La complessità e l'estensione sono del 


resto il piatto forte di LoM3, che, 
tradotto tra l'altro in un italiano magari 
un po' funambolesco, ma in fondo 
accettabile, considerate le difficoltà di 
traduzione in un GdR così complesso, 


occupano per intero lo 
spazio di una porta di 
quelle grandi: le porte, 
quelle non ci sono. 
Una volta che avrete 


liberato gli ostaggi e risulta anche abbastanza avvincente 
guadagnato a voi i nel lessico, con trovatine ridicole,e, 
favori del nobile di altre, abbastanza carine. Un ulteriore 


turno, avrete modo di 
consolidare le vostre 
legioni stringendo 
solide e concrete 
alleanze. Sempre 
ammesso che i vostri emissari 
concordatari siano di gradimento del 
nobilastro cui fate il filo - per ottenere 
sacrosanti favori, truppe e trippa -, 
altrimenti, ciccia... 


voto favorevole se lo aggiudica la 
grafica, pur avendo trovato la 
scenografia un po' troppo sobria - 
anche se una cura maggiore è stata 
spesa per gli elementi decorativi che 
connotano le schermate, il lettering, 
ecc... 


In ogni caso, un grosso lavoro, 
massiccio, macchinoso,“massimalista”, 
che piacerà solo ad un pugno di 
tenaci ed indefessi - e pazienti - 


Poi quando le vostre schiere si saranno 


fatte folte, scatenerete un attacco su i fanatici del genere. Per quanto mi 
vasto raggio, oppure & . riguarda, voto contro: 
cercherete di J { senonsiha,ononsi 
distruggere una “Complessità ha ancora la testa per 
roccaforte nemica, 0, concepire e dare 
ancora, metterete nel I trama e anima alla “grande 
mirino qualche estensione, opera”, meglio 
ostaggio la cui dedicarsi a 
liberazione può avere no i piatto produzioni, più 

dei significati strategici rte di lords modeste, e meglio 


prioritari... vi metterete # curate. Epivefficaci. 
sulle tracce di qualche y (°) Mich ight 3 4 Menoostentazione 


oggetto malefico, e —Mia dl meno stravaganze, e 
dopo averlo scoperto una maggiore cura, 
lo distruggerete; e, via via che il gioco i un maggiore amore per il contenuto 

si farà spesso, potrete anche andare a del proprio lavoro. Piccoli gioielli 

fare quattro passi per casa, in quanto i turchini, cesellati, da celare, da 

vostri cavalieri inizieranno a muoversi indossare con eleganza e da custodire 


Ì 
| 


Ì 
Î 
| 


in tempo reale, verso i rispettivi i con cura, al posto di certi vistosi Rolex | 


obiettivi in modo del tutto autonomo. È in oro massiccio. E' una metafora, 

i minimalista, ma efficace. 
Secondariamente si metterà in i 
movimento armi e bagagli il principe i Danilo Rocca 
Morkin in persona, ormai sollevato i 
dagli impegni diplomatici e dalle 
mansioni 
strategiche. Lo 
osserverete 
muoversi 0 
potrete 
impadronirvene 
interpretandolo. 
Nel momento in 
cui il gioco si sarà 
abbastanza 
avviato, la cosa 
diventerà anche 
abbastanza 
intrigante, 


titolo che destò molio scalpore. Amanti di 
Sensible Soccer e abili programmatori, 
quelli della Crofeam svilupparono un 
gioco di calcio graficamente identico al 
fitolo di John Hare, ma decisamente 
molto più vario e demenziale. Oggi, non 


per il risultato ottenuto su questo tipo di 
macchina. Da parte nostra, non 


l'ottima riuscita della trasposizione, 
solfolineando come nulla è andato 
perduto in questo delicato infervento di 
adaltamento. La giocabilità ha 
conservato tutta la sua bontà, sia in 
fermini di immediatezza, sia in fatto di 

i. Muovere gli omini è facile e 


combinazioni con i controlli affinchè si 


i. faccia compiere ai propri omini una delle i 
i tante azioni disponibili, quali scotti di i 
i velocità, colpi di festa in tuffo, rovesciate, 
i firi al volo, colpi di tocco, dribbling rapidi 
i e aliro ancora. La stessa integrità è 

i rilevabile anche nel resto degli elementi: 
i la grafica è rimasta chiara e nifida, 

i nonostante le piccole dimensioni degli 

i sprite; il sonoro è sempre ricco di urla e 
i cori da stadio; l'ampia gamma di 

i squadre nazionali e di dub è stata 

i mantenuta in tutta la sua abbondanza. 


un gole le frasi di disappunto dei 
giocatori per una sanzione arbitrale, ci 
sono lanci di petardi, medici, barelle, 
foto di gruppo e replay zoomati. 
Insomma, tutto quello che non si 
penserebbe mai di trovare in un 
videogioco c'é, e lu cosa più bella è che 


sono gli appunti che si possono fare al 
gioco, il primo dei quali investe il 

concetto del gioco già nella sua prima 
presentazione e che riguarda lo scarso 
livello di realismo e di varietà di gioco, 


con due passaggi ci si trova davanii alla 


porta 0 se basta verticalizzare per fare 


gol, non si può certo dire che la presenza i 
i ditutfi gli interventi disponibili sia i 
È riguarda la conversione PC in particolare: 
i ma perché mai è uscita così tardi? A 
i distanza di un anno l'idea ha perso parle 
i della sua brillantezza e del suo fascino, 


pubblico. Certo, rimane un bel gioco, ma 
la concorrenza è oggi più che mai troppo 
forie. 


Antonio Loglisci 


Cosa succede se alcuni ragazzi 
dora di videogiochi 
calcistici, con conoscenze 
informatiche, uniscono i loro 
hobbie? 


Casa: Novalogic 


a Genere: Simulatore di calcio 
Sviluppatore: Crocoteam 


Per far girare 
| il gioco serve 
davvero poco: 


un 386 DX, 4 MB di 
RAM, Dos 5.0, VGA e 
XMS 2.0. Sono 
supportati joystick e 
joypad per i controlli, 
Soundblaster e cloni 
per il sonoro. 


CURVA D'INTERESSE 


he gli aerei 

avessero grande 
importanza durante i 
conflitti e le battaglie... beh... 

ramo da tempo. Da quando i 

fratelli Wright hanno inventato 
l'aeromobile agli inizi del secolo, il 
destino dell'umanità ha subito un 
rapido e decisivo passo in avanti 


|. verso il futuro. Basti pensare che in 
soli sessanta anni circa l'uomo è 


riuscito ad andare sulla Luna. 


Gli aerei, oltre ad essere utilizzati per 


scopi prettamente civili e 
pacifici, sono stati soprattutto 
impiegati durante le Guerre Mondiali 
e specialmente in conflitti 
meno impegnativi, 
seppur gravi nel loro 
genere, per risolvere più 

relocemente lo svolgere 
degli eventi. Un esempio 
piuttosto recente lo 
abbiamo vissuto con il 
“Desert Storm” contro le 
truppe di Saddam 
Hussein, dove gli attacchi provenienti 
dall'alto, con l'ausilio di sofisticate 
armi, hanno rapidamente annientato 
il nemico colpendolo con precisione 
millimetrica proprio dove era 


più inattaccabile; oppure 
durante i i 


atomiche che 

fengano, oppure truppe super 

armate, che possano contrastare gli 
attacchi precisi degl 
aerei. Tant'è che la 
disciplina militare 
insegna che le guerre 
si vinceranno grazie al | 
supporto aeronautico... | 
Guerra Atomica 


E' su questa esemplare 
teoria che si sviluppa il | 
nuovo gioco della Mindscape 
chiamato “Air Power”, un 
fantascientifico ed entusiasmante 
simulatore di volo e di battaglia 


ambientato in un immaginario 


Mio mill be Maperora 


totad AC Renate 


pianeta di un altrettanto immaginario 
periodo storico. 
Ci troviamo su Chanadon, un pianeta 
situato in una galassia lontana 
lontana... dove la popolazione tre 

1 attendendo che un eletto riesca a 
conquistare il ruolo di regnante, da 
tempo reso vacante dal Duca Rowan 
Malheidees per problemi “personali”. 
Sono quattro i pretendenti al trono, e 
sono rispettivamente governatori di 
altrettanti parti del pianeta. 

Il Duca Wilheim 

Taranus, la Duchessa 

(che non è niente 

male!!!) Gabriella 

Dorosia, il Duca Ivan 

Paratrados, ed infine il 

Duca Rowan 

Malheidees (che spera 

di riconquistare il posto 

testé abbandonato), 

sono i protagonisti che 

il giocatore potrà 


impersonare. Ognuno 
ha un suo carattere e 
delle particolari qualità, 
che soddisferanno 
ciascun giocatore 
amante dal genere. 
Appena selezionato il 
personaggio che si 
intende rappresentare, si 
deve necessariamente 
selezionare un I 
aeromobile da pilotare. de ù 
La scelta è piuttosto 
varia, e i velivoli sono in qualche 


vie 


modo associabili ad un'altravera 
geronautica, situata tra presente e 
futuro. Qualcosa li fa assomigliare 


agli aerei esentati nel fi 
Gordon! delle forme avveniristiche, 
ma sospinti nei cieli da rudimentali 
motori ad elica. 

Sono molto maneggevoli e 
supportano armi molto sem 

obiettivi sono vari, e si complicano 
man mano che si termina uno 


sc ) 
Varie viste prospettiche permettono al 
giocatore di apprezzare al meglio la 
grafica tridimensionale di questo 
simulatore, offrendo uno scenario 
mozzafiato di un mondo irreale. | 
combattimenti aerei sono davvero 
cruenti, ed anche un “asso” 
dell'aviazione come me 
(modestamente...) con 
difficoltà è riuscito a 
concludere le varie 
missioni senza 
schiantarsi almeno una 
trentina di volte. 
“Air Power” supporta le 
sc sonore più 
diffuse, regalandoci in 
questo modo una 
sensazione più realistica 
del gioco. 
Luca Monticelli 


soave RAPPORTO 
QUALITA'/PREZZO 


PROVE SU SCHERMO 


Radisa finto di balgs 

Siamo messi bene nito di 
Mpa pranzi 
scorso numero di K) che il Gran. Uff. Ca dh 
rifila un nuovo CD ROM. Indovinate un po’ 
cos'era? to, DOOM Il per Mac. Provia 
assieme sul Pentium della Mericdi Nos Power Mac 


Per chi si avvicina a 
DOOM Il per la prima 
volta non ci dovrebbero 


barare. Sì, perché dal 
momento che le cheat si digitono in 
gioco e che iuite confengono le lettere 
‘D’, a volle può capire di meltersi 
nei guai, Come? la semi 
invisibilità  (IDBEHOLDI), per 
esempio, per aggirare indisturbati 
un grosso numero di nemici o per 
raggiungere una posizione 
strategica partirebbe 


trovandosi sull'orlo di un 


comicione 0 di una vasca dì i 


6100/66 


lava/acido, il tasto “I sarebbe ; 


decisamente poco salutare, viste le sue 
funzioni: a meno che non decidiate di 
digitare IDDQD e fregarvene di tutto quello 
che accade, fate molta allenzione. 

Per i pochi - ma ne esistono ancora? - 
ignavi che non hanno mai giocato con il 
pronipote di Wolfstein ecco qualche 
consiglio utile per sopravvivere ai 30+2 
morfiferi livelli di questa divinità dello 


È sparaluio: 
i Vel, l’erce, siete l'unica speranza di vita i 


per la razza — 
umana, ormai 
soggiogata dagli 
con le loro 
creature 
fantascientifiche 


hanno annullato ogni 


forma di resistenza. Il vostro scopo è quello 
di raggiungere il Boss e fargli un c**o così! 
Entryway è la giusta anticamera per 
quello che vi aspetta: la truppaglia di 
questo livello è composta da zombie ed 
imps, degli antipatici ominidi delle paludl 
che vomitano globi di fuoco. 
Underhalls, i tunnel sotterranei: 

qui i soldati sono 


alla volta un tormentone del 
povero cicchiappamostri (voi). In 
bipedi dal vomilevole colore rosa) e gli 


spettri (come i demoni ma più... 


trasparenti); migliora l'armamento a vostra 


disposizione. Niente di nuovo in The 
Focus, menire in Waste Tunnels fanno la i 


loro prima apparizione le anime perse ed i 


demoni del Kaos: entrambe le genìe i 


svolazzano e sanno 


la nuova figura dei baroni dell'infemo ela 


plasma che andrà bene anche per il 
nuovo i il ritomanie. Altra novità 


di questo piano è la presenza di un 
inferuttore a muro giallo (apertura “a; 
i Suburbs torna all'aria aperta dove è 


sparo”) che nasconde lo zaino per 


aumentare la quantità di munizioni che i 


potrete trasporiare. Dead Simple di nuovo 


presenta i mancubi, dei grassoni che i 


sparano globi infuocati verso i punti 


cardinali, e gli aracnodroni, ragnazzi 
i veloce, basta non attardarsi a roccogliere i 
i tu ‘regali’ - troppo - bene in visa primo i 
di aver liberato la zona dai custodi i 
indesiderati; The Giudel è un misto di i 
lobirinti e grandi cortili: non girate gli i 
angoli prima di aver controllato i 


verde/giallasiro. Trickn'fraps è - per me - 
il livello... più. A parte il tanto anelato BFG 


9000, ci si trova il cattiverrimo i 


cyberdemone. i 
The Pit bisogna 


correre sempre; 


con The Refueling i 


Base si diventa i 


usare al meglio le coperture i 


i. sempre due volle lo stesso luogo, anche se i 
ci siete già passati; Monsier Condo è il i 
livello più incasinato e destabilizzante. i 
i Consuliale spesso la cartina e - magari - i 
i denete a poriata di mano un blocco per i 
i. disegnare appunti e memorie; The Spirit i 
i World crea qualche problema di i 
i orientamento a cousa dei muri. Pazienza e i 
i serenità; The Living End, anticamera 
i dell'incubo finale: mostroni, scale i 
i interminabili... sino al Cyb finale: per i 


essere i 


lungo ma molto intrigante; The Inmost : 
Dens è un continuo suegiò da spalti e i 
corridoi a pelo d'acqua, richiede solo un i 
i po dipazienza; Indusirial Zone è un lio? 
i openair che necessita velocità di gambee. 
i strategia. Occhio che da qui si passa al i 
giusta arma per levarli di tomo: il fucile al È 


nazi di Wolfstein in versione ‘mignon’ 


cercando affentamente, alla fine del primo i 
segreto Grosse, un'arena completa di i 


Gyberdemone adirato; il livello successivo, 
assolutamente vitale la strategia: solo 
altri riuscirete od uscime vivi; Tenemenis è 


un'altra lunga avventura dove è 


possibili; The Courtyard è molto semplice e 


e darkeggiante. La retta via non è i 
un po’ metodici; Barrels O/Fun: non fialole i 
etogliete il dito dol grilletto. Gui la coso è i 
i preferibile al iro a segno... dribbling e dita i 
i incrociate sono l'unico modo di passare i 
i attraverso i barili tossici; Tha Chasm è il 
è i livello più fastidioso per la sua necessità di i 
i equilibrismo da circo. Con pazienza e 


superare lcon Of Sin 
“bastano” due missili nel 
terzonchio del Boss. Auguri. 
Una chicca: sino ad oro ho 
fenuto segreto il trucchetto 
per capii il passaggio 
segreto per il lanciarazzi del 
primo livello in attesa di “lanciare” il 
Redattore Infernale. E' presto detto: 


quando nella. stanza circolare 


TESSERE I 
difficolià Nighimare la percentuale dei 
nemici uccisi sborderà ben 

dire i 100 ed i “porgolti’si 
feletrasporieranno 


Per fare girare Doom 

come minimo serve un 
68040, anche se il Power PC 
è Punico modo per evitare 
fastidiosi rallentamenti. 
Inoltre è richiesto System 7.1 
o superiore, 8 Mb di RAM (se 
ne raccomandano 12) e 17,2 
Mb di RAM disponibili 
sull’hard disk. Schermo a 256 
colori e 13 pollici di schermo. 
E necessario il joystick, i 
comandi sulla tastiera non 
sono proprio comodi. 


CURVA D'INTERESSE 
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Clue fiook 
L35 


Clua Book Official Guide 


L. 35.000 L. 35.000 


Strategy Guide 
L. 35.000 


Clue & Hints book 
L. 26.000 


Official Guide 
L. 35-000 


Cleo & Hiats book | 
135.000 | 


Official Hints book 
. 35.000 


ARRIVI BI-SETTIMANALI/DI, NUOVI *HINTBOOKS! 
TELEFONA OGGI STESSOVALLO 0571-343504 PER 
CONOSCERESLE NOVITA: 


Vendita per cc 


ariazioni senza preavviso. 


IZ mesi ] prezzi pu 


gilt proprictari. Garamzia 


É 
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Virtual Pool Star Trek: Final Unit Warriors Darhiced 
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Compilation con: 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND , INDIANA JONES E 


Compilation con: 
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FAX. 


051-344.906 


‘L. 349,000 


Vaystick Professionale della THRUSTMASTER 
per © sn: la cloche di ciagi F16. 

|rammal illimitata, provvisto di poten- 
ziometri per un perfetto assetto, sia analogico 
che digitale, collegabile sia alla tastiera. che 
alla porta game. Si consiglia l'uso della scheda 
game dedicata, 


i 
È 


occhi 


consiglia l'uso della scheda game dedicata. 


per simulazioni di volo, 
moto. Include anche la 


passo verso la realtà virtuale. 


RE 


Joystick Professionale della THRUSTMASTER fun- 
ziona di complemento al F16 Flight Control 
System, aggiungendo il massimo del controllo 
quale Throttle automatico (senza staccare gli 
|; (Fo, Lyn “queen 413 ta ang 

izzabile anche come mouse, per Radar 
ed Antenna, triplica le funzioni del F16 - FLCS. si 


MULTI ESYSTEM 
x ul 


69000. 


Incredibile controller multifunzione. Si trasforma 
uida auto e guida 
liera. Regolazione 
dei trimmer, led luminosi, tasti turbo. l'ennesimo 


pr 
ill 


Joystick Professionale della THRUSTMASTER ripro- 
duce le cloche di volo degli aerei da guerra ame- 
ricani. 4 bottoni per un controllo completo, poten- 
Ziometri, funzioni di programmazione, .si consì- 
glia l'uso della scheda game dedicata. Ideale l’in- 
terfacciamento con il Mark 2 Weapon Control 
System: Comprende il gioco F14 Fleet Defender. 


È sam a 
ISS 
> iL. 2729000. 


complemento al F16 Flight Control 
controllo completo e 
altre funzioni di 


della scheda game dedicata, 


RUDDER CONTROL SYSTEM 


ÎL. 249,000, 


SI 


Siem | THARUSTMASTER 


Dalla THRUSTMASTER la fedele riproduzione 
della pedaliera montata sugli aerei, da guerra 
americani. Fabbricata inalluminio.e PVCrè 
compatibile con la maggior parte dei simulato- 
ri di volo (ATP, Flight. Sim..5, Falcon 3.0 ecc.) 


Sì tratta del modello 
iò economico della 
IRUSTMASTER pur 

mantenedo invaria- 

te le caratteristiche 
profe 


vie 


fe 


ssionali. ideale 
per qualsiasi tipo di 
gioco, simulazione, 
arcade 0 sportivo. 
Si consiglia l'uso 
della scheda game 


Besta; 239.000. 


Joystick Professionale della TARUSTMASTER funziona di 

System, aggiui 
rogrammabile di tutte le munizioni ed 
bordo. Una serie di led indica quando le 
funzioni sono ‘attivate. Possibilità di'utilizzo sia analogico 
che digitale selezionabile con l'apposito. interuttore collega- 
bile sia alla tastiera.che alla porta:game. Si consiglia l’uso 


L. 249.000. 


Joystick Professionale della THRUSTMASTER ana» 

logo al modello:precedente (Mark 2 Flight Control 

System) ma costruito interamente in metallo per 

consentire un realismo ed una precisione pratica» 

mente ineccepibile.si consiglia l'uso della scheda 

jame dedicata. Ideale l’interfacciamento con il 
rk 2 Weapon Control System. 


ACM. ( 


“L. Z5,000. 


La scheda game ssionale pro- 
dotta dalla TRAUSTMASTER ideale 
per un perfetto funzionamento di 
tutti i joystick. professionali. 
Particolarmente.indicata per mac- 
chine molto veloci (dal 486 in su) 
grazie anche al comodo potenzio- 
metro per meglio regolare i cali- 
bramenti in funzione del clock della 
macchina. 


«E SRMULA TI 


IndyCar Racing 


trollo dedicato agli appassionati di automobili» 
del cambio.e pedaliera e 
tutto l'ocorrente per la calibratura. ed il fissag* 
gio. Si consiglia l’uso della scheda game dedi 
cata. INCLUDE IL GIOCO INDY CAR RACING. 


Un vero volante da Formula 1 da 
montare sul Formula T] per ottenere 
veramente il massimo del realismo di 
gioco! 


limi propriciari. Garanzia 13 mesi. T'prezzi possono subire vafizioni:senza preavviso. Vendita per corrispondenza’dirsensi di 


Tuitiî nomi ei marchi riportati apparietigono ai I 
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GRAVIS. 
FIR 


e ci ® 


L. I590000 gp 


_S 


GRAVIS 


PC GamePad 


Ti imarano 0 0 RiLzi 


Una! stupenda confezione ‘che com 

il famoso! gioco di calcio ed un joypad a 4 
tasti della Gravis provvisto dì leveha per 
trasformarla in Joystick!. Disponibile (per 
PC CDROM. 


Li 


Il Joypad più Venduto în assoluto sul PC! 
4 bottoni e la possibilità di avvitare sul 
d'la pratica asticella che lo. trasforma 
immediatamente in joystick. Contiene il 
software.di calibrazione e di fest. 


«iTrust 


I: imutaton pio Tall 
a 
LA “Ire ; CO 


Joypad programmabile 'd 7 bottoni, per! 
mette di memorizzare fino a 60 funzioni 
di tastiera esenguendole con la semplice 


pressione di un tasto. Viene interfacciato 4,)fino'a 15200 
alla tastiera în modo da consentirne il| NET, WINFAX/LITE, DOSFAX: LITE, COMIT LITE 


GRAVIS 


Analog. Pro 
Joystick 


Colt Vit Commanati Academia 


LL 


Dalla Gravis ‘il Joystick ideale ia- 
si gioco sia simulazione che rca Dite 
tonì più î controllì del Throtile (per simula» 
tari di valo). Include il software necessario 
la calibrazione ed il gioco WING.COM: 
\ANDER ACCADEMY: 


L. 219.000. 


Una stupenda confezione che comprende il nuovo 
Joystick professionale. della. Gravis: PHOENIX FLI- 
GHT AND WEAPON control:system.in grado di conì 
trollare contemporaneamente sia il vola che l'arma- 
mento del:tuo aereo. La confezione comprenda il 
gioco DESCENT bellissimo arcade'stile Doom. 


LL SI5N000 
an 


[€ ci 


Dalla Gravis (il Joystick ideale per qualsiasi gioco 
sia simulazione (che. arcade. 4 nì più i con: 
trolli del Throttle (per simulatori di volo), Include 
il‘software necessario per la:calibrazione. 


fantastico 


+ gli standard 


ab 


FAX. 


VELA V32bis. V32, 


L. 499.000 correzione V42 MNP2- 
I, Contiene il software CHAMALEON INTER- 


051-344.906 


Dalla CH un controller professionale dedi 
cato alla.:simulazione:dì volo. Comandi 
‘compatti e ben disposti raggruppano 4 tasti 
funzione, 6 pulsanti di fuoco, regolazioni 
Throttle e trimmer per la.calibrazione. 


Una stupenda confezi he. comprende 
l famoso gioco di hockey è 2 joypad a 4 


tasti della Gravis provvisti di levetta. per 
trasformarli in Joystick!. Disponibile pae 
PC.CDROM. 


8 


| LL SIBO0 0 
1 


La scheda game indispensabile per otte- 
nere il massimo dai Joysticks e Is 
Gravis, particolarmente indicato ai pos: 
sessori dì macchine molto veloci (dal 
486 DX2 66 în poi) in quanto grazie al 
potenziometro è.in grado di compensare 


Dalla Creative.questo perfettamente la velocità dei joystick. 
rodotta 
destinato agli oppas- 
sionatì di.telematica. 
Un potentissimo 
N modem «fax con tutti 


BLASTER CD 


di sia MARINA? NRPIV29, ID 
line Games ca CD. internet Software. Online Services a 28800 con | (Power Migemedia Scar 
sione MNP5 Vazbis A i 


IL, 499000 go 


e Windows, (CD ROM CREATIVE QUADRUPLA VELOCI: 


funzionamento anche in combinata con COMIT LITE per: DOS. La confezione include inoltre TA LA CONFEZIONE COMPRENDE L'EN: 


un qualsiasi altro joystick. 


DE ] e WARCRAFT SPECIAL EDITION. 


Descent:Destination Saturn, DOOM EPISODE 1, HERETIC EPISO- CICLOPEDIA GROLIER. 


asenza preaV Vito. Venditalper corfidponden20'tusens: 


Tuitiiomi ei mbrchi riporidit apparitagono ai legittitià proprietari. Garàrizia"12 mesi prezzi possono subire vizi 


*COMPUTER-ONE. 


VIA.VELA 12/2 - 40128 BOLOGNA — Aperto tutti î giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi" mattina 
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IA ESA Ria. 
Stupenda; simulazione strategico 
ambientata nell'antico Impero romano. 
‘Quale Governatore di una proviencia 
dovrai operare affinchè la'tua ditta 


| ‘adottando le giuste strategie commmer- 
ciali e belliche, Disponibile per 
I 0 29,000, 
NAGIE GARRETT 2) 

, Il seguito di quella'che è stata definita 
nai l'Avventura dell'anno 1995. Nuovi 
livelli, grafica ancora migliorata, 
fivovi personaggi sempre più ambi 


ULI 


| IC ATR: 'AL'UNSERAjT. SARE ADERRAGING 
"ILULI NJ si Una ineisdbile@fudnio veloce .simu- 
;a è n "lazione di corse automobilistiche for- 


2 diversi tipi di visuale del gioco. 
infr Disponibile 
VITI l'al SISI 


n TA ICRUSADERINONREMORSE 

Uno stupendo sparatutto con visuale 
FMESUANAIE cile Syndicate. La 
grafico i in SuperVga ed il sonoro digi- 


Lia 


| pressochè unico . 
eci” SORA 

dll Dion L09000. 
È a STEELMPANTHERS 
| Doi creatori di Pacifie War, ecco una 
dica simulazione i 


‘un intero battagliono con ampia 
disponibilità di mezzi terrestri ed aerei. Grazie al gene- 
di potrai costruîrti le tue 
€ sonoro digitalizzati. Di. 

LHI 
4 RETURNITO) ZORK 
Finalmente la versione completamen- 
{ein italiano di una.delle più belle 
‘avventure grafiche ad immagine 
talizzate. PARLATO.E TESTO IN ITÀ- 
— [ANO. Disponibile per 
pes PI CDRON Il 


Scenari 
RM 


85520.00, 


TIGASINOTOURICHAMPIONS: 
‘Una/raccolta completa dei più famosi 
© giochi tipici del casino', pair 
baccarat, dadi, video poker, roulette 

£ tanfi altri. Possibilità inoltre di gioco 
Via network e via modem. 


Li. 594000 


Dal 
sal PRO DIA 

Un vero ca lì stessi pro- 

<br 2 Qutfori di DUNE 2, questo fenomeno 


” della strategia applicata alla realtà 
n Viftuale vi l'incollerrà”.al monitor per 


ore ed ore di gioco entusiasmante! 
i 486 +4MB. ibile per: 
"BROM LE M109A 391000 


>. 


“ divenga la capitale del favoloso Impero 


Lil 1 9/00, 


talizzato conferiscono un realismo. 


strategica che 


4° dg 


051-343.504 
FAX. 051-344.906 


P.RIN'EE O. F@pIER'SUA 
= COLVECTION 

Le due stupende avventure disegnate. 
“da Jordan, Mechner in'raccolta ad un 
prezzo SUPERSPECIALE. 


eg- opa? I ‘594000. 


RAPIDA ASSAULT, 


Rapid 19 dell Govemo è quella di catturare 
assai iù ‘un pericolosissimo fuorilegge in com- 
della tua. libertà, vrai a. disposi» 
Zione diversi mezzi armati. è una mol- 
[o — SMIIANIOI diverse per poter 
raggiungere con successo l'obiettivo. Grafica 3D ste 
mari in DE att è musica digitalizzata; Disponibile 
Lan 791000 

PE R FE GTAG,EIN.ER AT 2 

SCE NA RIY_1&C AMPAI GN. 


BGDRC Ù 8,51000 
oa nuit PRO. UEA'GUE FOON BALL 
Tai Un inéredibile nuovo giotordi football 
americano creato dall'IBM! Contiene: 
» tutte Je squadre ufficiali 1994-95 con 
oltre.30 afini di statisfiche.con i data 
bases di squalifiche, compra-vendife 
ecc! Possibilità digestione MANAGE- 
RIALE sia:finanziarie che Strategiche 
«on fest.animato dei risultati ottenuti. Questo program- 
© maè utilizzato ufficialmente da USA TODAY perle pre- 


a a ER; 


TL. all093000) 


nerà l'era del gioco isometrico su PC. 
* L'uniéo vero videogame realizzato 
9 tecnologia.a 32 bit per un'azione 
1 non-stop! SCENOGRAFIE ED IMMAGI- 
Vy NIVMALVISTE PRIMA! R.H, 486 DX + 


(366 L. 091000, 
meet “TIGRANOMASTERICHE SS, CHAMPI 

i è balla CAPSTONF'ino dei migliori 
ochi (di stacchi professionali. 
Possibilità: di giocò via modem. o. via 
network, diversi livelli di difficoltà, 
Help in linea, velocissimo, contiene 


È Cei i 

i" x migliaia di partite famose, grafica. 
ra Sa ì if. RM: 486 + AMB 
PHEPPO E; "prot Ta 92%000) 


Chamesonehin a CIAMRIONSHIP. MANAGERI?. 
MANAGER La/più bella simulazione manageriale 
di calcio mai vista fino od ora. OLTRE 
4000 calciatori. ognuno con le sue 


‘ne rende praticamente impossibile 
"© fornirvene un elenco. Il gioco ha pra- 


Aaa iv tin immagini isponiie 
Pg CORGN L85000, 


1 MR EACH» 
* Un. gioco, di'combattimento stile futu- 
9 ) nistito ton visuale visometrica. Al 
à x omandordi.unà squadra di matines, 
la - ff troverai a combattere contro un'ag- 
BOEACH: | guerrito gruppo di alieni che*Stunno 
+ ‘n=’ lentfando di invadere iti tuo Pianeta: Il 
simo scenary.creator. 
i) Li MO9,. VOTO 
ASGENDANCY 
Esplora lo.spazio stonosciuto..alla 
ricerca di una galassia ove il popolo 
della Terra, martoriato dai disastri 
tomici, possa sopravvivere. Con 
l'ausilio delle risorse che scoprirai, 
1‘ potrai costruire incredibili veicoli spa» 
ziali con i quali trasportare la popo- 
lazione.e nel.contempo difenderla dagli attacchi di 
misteriosi popoli alieni: R.H. 486DX + 8MB. Disponibile 
Peri Li alel YO00 
INEILLPAMOGKEYTT9I9TE 
Il:famoso gioco moto per essere il 
miglior simulatore di hockey al 
mondo. Contiene tutto il campionato 
NHL americano. Sonoro e voci digita» 
lizzate:‘986DX + 4MB RAM.+SVGA 
Disponibile per 


#05 ROM 


L. 09.000 
vi IWARLORDS, 2, DELUXE 
Wo i In questa versione espansa, sono stati 
‘aggiunti oltre 60 nuovi scenari e l'uti- 
lissimo SCENARY EDITOR che oltre ad 
| editare nuovi scenari, contiene decine 
“di opzioni come ad esempio la possi- 
bilità di costruire personaggi nuovi, 
«nuove armate, i colori. Disponibile 
QROM lim T0.9000 
TMUNDERSCARE, 
citt 1 Della SSI un bellissimo gioco di ruolo 
IU stile fantasy che Vi vedrà protagonisti 
z Mida di un incredibile viaggio. nel Mondo 
Ai ‘di Aden tra mille insidie, trappole e 
\ i malefici artifizi. Disponibile per 
7 + 1954000 


‘ Il più interessante videogioco d'az- 
©\zardo per adulti. del momento. 5 
diverse specialità selezionabili ed uno 
stuolo»di "partners" di prim'ordine. 
| MANUALE E GIOCO IN ITAUANO. 


"di , 
SLIPECDRON lb. 79000 
ul urb. AIRRPOWER, 

Il primo gioco în assoluto che miscela 
7°°"""" un bellissimo:simulatore dî volo con 
“un altrettanto ben riuscito wargame 
| strategico. Possibilità di controllo di 8 
versi gerei ognuno con diverse 
dia CAratteristiche ed armamenti.Puoi 

giocare addirittura contro.3 avversari 

pilotati dal computer contemporaneamente.Grafica 

L'abilità di pilota non sarà sufficente se 

non ben combinata con quella di ottimo strategal! 
Disponibile per 

PI. CRROM. L 

POFEMSBNEDISKS LI 


892000 
89.000 


avrei Garanzia 12 mesi, prezzi possono subire varlazioni:senza preavviso. Vendita per corrispo 


Tutti mom ei 


hi riportati appartengono 


CO-MPUTER-ONE, 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 2051-344.906 


ARGHERIMELEAN,E POOL 
Dalla Virgin un bellissimo gioco dedi- 
cato al biliardo. Diversi tipi di gioco 
con opzione fino.a 8 giocatofi. 
Visuale regolabile a 360° per consen- 
fire lo studio dei colpi di precisione 

Ù ru 986,4:4MB. Disponibile per 
LU _W 97000 
US INAVYAFIGHTERS GOUD.ED' 
La nuova versione continiene anche i 
Vadoto disk AWARD WINNING US 
**INAVY FIGHTERS,e MARINE FIGHTERS. 
DI Disponibile per 


G, 
> | ROM [PS 


ROM 


1129.0000 


NEEDJIFOR SPEED, 
E Il gioco destinato a rivoluzionare la 
_ simulazione di guida. 8.tra le auto 
più ambite raffigurate il 30 
in tempo reale! .. Oltre 100.Km di 
paesaggi digitalizzati. Selezione di 3 
AS tipi di visuale. Decine di opzioni! RH 
486 + 8MB.Disponibile per 
p gt LE 109-000 
sani EXP L'OYRIATITO!N 
Gioco di strategia e di conquiste; 
Impersonerai 5 dei più famosi esplo- 
ratori della storia; da Cristoforo 
Colombo a Vasco de Gama con pos» 
sibilità di creare anche muovi perso 
rus moggi. Solo un giusto bilanciamento 
di rapporti tra il Popolo, la Chiesa e 
Esercito ti permetterà di procedere can sutcesso lungo 
lunghissime tappe del gioco. Opzione per 4 giocato: 
Disponibile per 
Lé 18:97 0/000, 


PGAOUR GOUFLO8 
La nuova versione dispone di grafica 
digitalizzata senza. ‘precedenti. 
Velocità 4 volte maggiore della prece- 
dente versione, 5 stili diversi di gioco 
ed altre decine di incredibili opzioni: 
IN OMAGGIO una simpatica pallina 
da Golf. R.H.486 + 8MB Disponibile 
ERO La 119.000 
“i HIE{RIOIE SA OIF.®MI GMT AND 
M'ATG IE 
Il gioco di strategia per eccellenza, 
Tantissimi mondi da esplorare e.cin- 
quistare, Avversari organizzati dal 
* computer in base alle tue capacità 
. Strategiche, livelli di difficoltà illimitati 
© Oltre 20 diversi tipi di mostri, il tutto 
contornato da una stupenda grafica SVGA ei musica 
digitalizzata. Disponibile per 


2 VE 
le 
ri. 


Bison 


1181940100 
FADETOIBLAGK 
Il seguito di Flashback: grazie ‘agli 
effetti grafici veramente unici (ed alla 
# wisuale isometrica a 360° in 
‘ fiva, la tua abilità e le tue capacità 
‘ lintuîtive saranno messe (dura prova 
Di + + nell'infinito labirinto di allocuzioni 
che dovrai visitare per gi con 
succesos alla fine del gioco.TESTI IN ITALIANO 
Disponibile per 
P R LE 11095000] 


iran WifeMAven 
Pra _Siutratta di una'incredibile’ avventura 
fi di azione stile fantasy realizzato in 
5, > ‘È grafica tridimensionale ‘a. seqbenze 


1 cinematiche L'effetto: sù schermo è 
ì impressionante sio per Ja fluidità 
* ’ 88 delle animazioni che per i dettagli'dei 
personaggi: Visuale in:soggettiva, 
R.H486DX +8MB.. Disponibile per 
C Li, 1h 97000 
BURN: GIMGILE 
Una incredibile avventura gravifa 
realizzata con la nuova tecnologia, 
Cinematica laser. Esclusivamente. gra= 
fica digitalizzata.stile Blade Runner, 
È Vi condurrà în un mondo'surreale con 
— | dozzine di personaggi. Disponibile 
perfe Ll,0,90,010, 


i RURNITVELE 


DOOMIEXPLOSION® UTILITIES 
Oltre 1200 nuovi livelli, cheats,;pro- 
grammi ed utilities dedicati a Doòome 
La 9 PIA per 

) L'at994:0.00) 


STMUSLE 
Eccezionale questa simulazione di 


prese con la gestione delle foreste, 
delle miniere, delle risorse naturali, 
animali selvaggi e tanto ancora. 
Sicuramente uno dei giochi'di simula- 
zione più appassionanti mai creati-Disponibile per 
Fr DPÒN lie 9!5,70,000. 
> er BATTLE, BEASI, 
J-sfe 0 Un picchiaduro dalle caratteristiche 
CAME fa |) eccezionali, destinato.a rivoluzionare 
il proprio.genere! Oltre100 mosse 
B rTLE speciali, deice dì armi.speciali, dozzi+ 
ne di mosse segrete e strategie. tutte 
da scoprire, Opzione per_2 giocatori 
anche via modem, effetti sonori e 
grafici digitalizzati: predisposto anche per WIN95: 
Disponibile per. ei 0-0), L° 794000 
D'ZONE COULE CTORS 
A I200E Data.disk per DOOM e DOOM 2 con 
(Gor 000w 8 00011) Reeer, nuovi livelli ed editor La ver 
FICA sione ila /vefsibine CDROMI contiene 


ah 900 veli Disponibile per: 
79.000 


‘PROR L 


T7 genna I LUCASKARTSRARGHIVESì 
in) Una bellissima raccolta contenente: 
rl INDIANA JONES-FATE OF ATLANTIS, 
SAM & MAX, REBEL ASSAULT, DAY 
VIET 01 the TENTAGIE STAR WARS più'i 
‘&-. Demo giocabili di.altri giochi di pros: 
Si sima uscita! Disponibile per 
PECORA È 28.000. 


o HH,E,R EeSbIrE»S, 
i pr ‘Contiene cèntindio di. livelli aggiuntivi 
È il “ per'Meretic,. uno speciale GAME 
A > IMANAGER:cherConsisté in'un comple. 
o database pieno di nvovi livelli, 
"descrizioni,immiagini etc. e l'estlusivo 
— ‘PLAYNET che permette di'giocare 
Heretic in Network.esMultiplayer. 

leg. 0:00" 

ROBOM CIT 
Una stuperida avventura ‘arcade 
_\ambientata:in uno strano mondo 
popolato da robots». Centinaia di allo» 
 ylsazioni(è misteri da esplorare e risl- 
-_$ ere il'futto con una sfupendo:grafica 
‘jI lisometrica ed'în prospettiva. R.H. 486 

+ 8MB:RAM. Disponibile per 

L.1729.000 

Fi PRIMALRAGE. 
Ì — ll più grande gioco arcade'del.mondo: 
j AV dA disponibile finalmente..su PC:.La'più 
| grande animazione .d fotogrammi 
j3 Uan mai vista pet Un gioto.di' combatti 
(A è mento colossale, conì delle ‘incredibili 
@> “> combinazioni di colpi ed una serie 
infinita. di mosse normali, speciali ed 
Muoni ene Disponibile per 


| 


CLaERÀ 


L. 790,00, 
PITFATLENThE IMaYenvADVA 
Il famosissimo gioco. della Activision, 
finalmente convertito per PC. 13 entu- 
“siasmanti livelli nella. giungla'esaltati 
dalla stupenda grafica a 32-bit. 
Dovrai utilizzare tutta la, tuaabilità 
= per superare le miriadi di trabocchetti 


Di 


CM 
che incontrerari ‘sul ‘percorso: 
n gue ll CARA L. 89.000 


FINAL APPROAGHES.0! 
Dedicato agli utenti per i quali.il pilo» 
|. (faggio simulato di un CESSNA, di un 
- LEARJET'o di un'A320. è indissociabi- 
le dalla realtà dei documenti effettivi 
per l'avvicinamento, Questo pro- 
gramma vi offre tutti î documenti 
necessari per-aiutarvi a perfezionare 
la vostra tecnica, facendovi vivere emozioni: nuove ed 
esperienze appasionanti con Flight Sim. 5, ATP, A320 e 


tutti gli altri simulatori. Disponibile per 
eg topos! L._ 59% 000 
FRONTIPAGETBASEBALI! 
[EM Dalla SIERRA una. favolosa simulazio- 


a: Hztirne di baseball. con'ltre 500 files di 
[LL statistiche ufficiali oltre 50 giocatori 
reali. per squadra,diverse visuali di 
gioco tutte digitalizzate! R.H. 386 + 
4MB 
RoenrOM; 
DREBRATNIS, 
“Dalla SIERRA IL Terzo episodio della 


L69000, 


CoRagi lina 9/5 01000 


AL 


degli 

scenari europei e del Notd Africa 

. offre la possibilità di impiegare al 

= » lio le ie capacità iché 

meglio le proprie capacità strategic 

E impersonando sia i comandanti Russi 

Tedeschi cl 
Ri 


i 


cd E Alleati..R.H.486 + 4MB. Disponibile 
L. (69.000 
PE TARE AUBREARBINBALL 

.. Bivpéndo Flipper dalla SIERRA con 
2, grafica. del tutto innovativa. 8 tavoli 


sE 


) ‘2 delfziohobil dedicati ai più importan- 

\ 1° Yi d si giochi della Sierra, Grafica animata 

{reni . le,sonòro iincredibile!!. R.Hi 386 + 
A 7° 4MBÎ Disponibile!pef 

PEICRROM. L._632 10,000) 

2 = È RETURN_IO,RINGWORLO, 
Si tratta di una stupenda avventura 
* rici caralterizzata da azioni dina- 


uÎ miche , spot arcade e simulazioni di 
RETURNTO volo. Esplorazione di mondi virtuali 
IAINGNORLO con grafica in 3D stile cinematico e 

nn È, b ii, animate in full motion. R.H. 
7386 + 4MB 


LE IM9,.000 
A'BISIOIU TE) ZIE RIO) 
Dozzine di missioni aventi per scopo 
xd Quello di difendere la Terra dall'invo- 
sione aliena. Grafica in 3D digitaliz- 
zata. 7 diverse macchine da guerra 
volanti con 15 diversi armamenti. 
Sequenze in Full Motion Video. R.H. 
486/50+8MB. Disponibile per 
PE CREMI L..41,1'56000, 
MIRAGE 
Un'avventura veramente al di sopra 
LI lai di ogni immaginazione. Grafica digi- 
LIRE Fifa talizzata ed animazioni mai viste 
di :[° prima il tutto in un'atmosfera 


PE CRROM 


ABSOLUTE | 
ZERO 


n propriciar. Garanzia: 12 mesì) prezzi possono subire varizionissenza preavviso. Vendita per corrisponilenzà si scr 


miarchi ripartiti appartengono ai li 


PEICORAM 
x INEWI Horizons 
4. Uno dei miglio RPG ma creati. Puoi 
‘) selezionare fino a 6 differenti perso- 
‘ naggi ognuno dei quali nella propria 
‘ambientazione, dovrai trovare oltre 
180 diversi tesori e docrai altresì 
organizzare fino o 26 diversi equi- 
paggi per le tue navi.R.H. 386 + 
4MB. Disponibile per: 
PCEDROM 


Tutti nomi 


Li 99.000 

gaj TIE IL ASTI BOUNTY HUNTER 
"Bj Dalla American Laser un altro film 
interattivo ambientato nel far-west. 
A Grafica digitalizzata e sequenze in 


R.H. 486 + 4MB. 
LA 9:90.00, 


chio west. 
Disponibile per PE COROM 


CO-MPUTER-ONE, 


VENDITE PER CORRISPONDENZA VEL. 051-343.504 


Incredibile programma, per costruire 
ed utilizzare geroplani di 


ti grafici veramente impensabili!R.H. 


Lx 5151000 


BUOODWINGS 
Avventura basata sullo stile FILMM 
| Interattivo caratterizzato da grafica 
‘ digitalizzata unica nel suo genere! 
Genere Horror. Oltre 60 minuti di 
‘_limmiggini in-full motion. Visuale in 
' prospettiva stile Doom. R.H. 486 + 
TTM. 


L21109. 00007 

PROTIEELQUEST COLLECTION® 
| ‘POLICE QUE SI Dalla Sierra questa stupenda raccolta 
dei primi 4/episodi.di una delle 
avventure arcade di maggior succes 
j goila collection. comprende inoltre.un 
# e game. creator per pofer 


| se “ generare nuovi ‘epîsodi!! R.H.386 + 

a 7 /AMB RAM: 

ES L.MO9000) 
FRONT PAGEEOOTRAU! 


Dalla SIERRA una favolosa simulazio- 
di football con le 28 squadre uffi- 
NFL tutti i giocatori € statistiche 
aggiornate alla stagione 94/95. R.H: 


386 + AMB 
. Le gl 9.000 


CDROM 

— SPEARTOF DESTINY, 
ai Vo giocò. creato sullo stile di 
Wolfenstein 3D; visuale in prospettiva 
‘grafica tridimensionale con rotazione 
31 15607 oltre 20 livelli do completare, 
1111] 4 livellirdi: difficoltà, livelli' nascosti 
Sta dedicati ai giocatori più abili, sonoro 

digitalizzato. RH. 386 +4MB. 
Lt 9000) 
Da DAVNO PERATIO ML OVERIORO, 
ito) [Sieodida simulazione di volo basata 
su episodi realmente accaduti duran- 
fe la Il Guerra Mondiale. Oltre 130 
{fotografie digitalizzate. Puoi pilotare 
îi leggendari Spitfire, Mustang; 
(Typhoon, con: dettagli grafici curati 

n 7 nei minimi particolari. 


Lin 6:5*0010) 
HARDEALDA] 


digitalizzato. Grafica.in SVGA, 28 
diversi campi da gioco, oltre 75 cate 
gorie 129 700 giocatori. 


I. n {L94000 
ar no9008 


LEm9.4X(0(010" 
IMARPOONE 2 DEDUME, 
Uno dei migliori simulatore di guerra 
‘strategica ora in confezione speciale 
mi: 30 nuovi scenri ed un esclusivo 
© SCENARY EDITOR. R.H.386 + 4MB 
RIONI L. 89.000 


FAX. 051-344.906 


MARCO POIO__A MARCO,POLO, 
by ar] q Stupendo gioco di'ruoto basato sul 
‘fantastico VidggiovdimMaréo Polb. 
2 pori ripercorrere fedelmente le sue 
Ificerido attompagnatorda»grafica 
igifalizzata. direttamente dalefim e 
‘suoni’ campionati in'stereo; Decine di 


© missioni do completare. oltre '60».città 
do scoprire più di 2000, immagini digitalizzate. R.H: 
486 +4MB. 


Lm69-000; 
| BODY SLAMEW,RE STUING* 
;: Un gioco sportivo pieno.di azione 
ehe coinvolge fino a 16 GIOCATORI! 
7, Possibilità di incontri singoli o.cam- 
pionati a squadre. Grafica e sonoro 
digitalizzato di eccezione! MANWALE 
 (INITAUIANO. 
pet POSTS: 


Ti 3,500.0 
la 3;5R0.0 0° 
aVORIEX' GUAURNCATESZ, 

{Un:ineredibile avventura su 3.CD. 
À | basata sulla tecnologia del film inte- 
rattivo. Saraintrasportato.in un 
b Li [mondo spaventoso ed irresistibile dei 
x \panni.di un'giovane soldato. Le tue 
n a scelte. condizioneranno il finale. del- 
: l'avventura. MANUALE IN ITALIANO. 


L. (99000) 
RIAVERTMANAG ERE 

Finalmente run.managerial ed un 
action game. racchiusi in.un unico 
gioco: naturalmente dalla ANCO! Da 
1a 4 giocatori, tutte le coppe nazio- 
nali ed europee, 30 diverse opzioni 
personali peroghi giocatore, 4.DIFFE- 
RENTI VISUALI. DI. GIOCO, commenti 
vocali digitalizzati, calciomercato, possibilità. di gioco 
sia.come squadra che.come singolo giocatore...e tanto 
‘ancora!! Disponibile per: 


AMSA ta, Annoo i 49000 
RCHOPPY DISKS U 59.000) 
Rctpran”= L69000) 
Pr "I BURIED.INATIME 


| lu vogaiet HAN OE GT 
+ Stupenda avventura grafica digitaliz- 
(zata abientata în un mondo immagi- 
r \nario del futuro. Impersoni un agente 
1) segreto accusato ingiustamente di 

pay è alterato la sotria del Mondo, 
sari costretto @ viaggiare attraverso 
le porte del Tempo evitanto pericoli mortali e ricercan- 
do. le prove che permetteranno di scoprire il vero col- 
pevole. 3 CD ROMS assicurano una grafica pressochè. 
ineguagliabile! R.H. 486 + 8MB 
PEGDRAM L95000) 
Nato "| TUREORIRAX 

WA ‘Un'incredibile gara automobilistica 
.con.decine di opzioni entusiasmanti. 
= Vista dall'alto, opzioni per 1 o 2 gio- 
‘catori anche in Link, effetti sonori e 
(musica digitalizzata, 5 diversi veicoli. 
su 5 tipi di terreno. 4 stili diversi di 
gioco. 


ner gicora È 
ne 


AnUGIADIE L-#59. 0.001 


“COMPUTER ONE. 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperio tuiti è giorni escluso damenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunadi' mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA VEL. 051-343.504 
FAX. SIDE: 906 


“CONVENIENZA ". 


crorr9SÈ 


o) gpmioni 


pe 
ad 


iso. Vendita per c' 


Latertainer Micionrale novit light Simulator 5 Pack 
ROAD & TRACK GRAND PRIX UNLIMITED (automibilismo), FORMULA: 1/GRAN PRIX e FLIGHT OF THE INTRUDER, JETFIGHTER 2, FALCON AT, SUPER 
LINKS THE CHALLENGE (sim. Golf), KING QUEST 6 (evventu- DAVID LEADBETTER'S GOLF VGA HARRIER e FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT. 
ra), TRUMP CASTLE 3 PERC See '), DARK SUN:SHATTERED PC CDROM L. 62.000 PC CDROM L. 89.000 


trategia). 
PC CDROM © L. 59.000 


proprietari. Garanzia 


_ Sports 5 Pack 
Attack Stack Action 5 Pack CENTER COURT TENNIS, GENERAL ADMISSION SOCCER, 
THE JOURNEYMAN PROJECT TURBO, DOOM, LEMMINGS WAR IN GULF, SHADOWLANDS, SPECTRE, JACK NICKLAUS GOLF, GENERAL ADMISSION GRAN PRIX, | 
HRONICLES, SPECTRE VR, CRYSTAL CALIBURN, STREET FIGH- DARKLANDS, OPERATION COMBAT 2. TOM LANDRY FOOTBALL. 
TER 2, NOVASTORM e THE CHAOS CONTINUUM PC CDROM L. 75.000 PC CDROM L. 69.000 
PC CDROM L. 79.000 


À Electronic Arti Top Ten Pack 2 

Mega Pack vol. 3 [WING COMMANDER DELUXE, SHADOWCASTER, MICHAEL 
MELLINGS CHRONICLES, MEGARACE, TFX, VORTEX QUAN- | 
TUM GATE 2, CYCLONES, JAMMIT, DRAGON'S LAIR, NOVA- OF GOLD DELUXE ED., STARFLIGHT 2, KASPAROV'S GAMBIT, È 


STORM, REUNION e THE JOURNEYMAN PROJECT TURBO. HEROES OF THE 357th, INDIANAPOLIS 500, PGA TOUR 
L. 99.000 cor PC CDROM L. 79.000 


Master Piece Collection 
DARKSUN SHATTERED LANDS, DARKSUN WAKE OF THE 
RAVENGER, RAVENLOFT STRAHD'S POSSESSION, RAVEN- 
LOFT 2 STONE PROPHET, AL QADIM: THE GENIE'S CURSE 


MENZOBERRANZAN. 
PC CDROM LL. 99.000 PC CDROM 


C° 


CO MPUTER-ONE. 


VANELA 12/2 - 40138. BOLOGNA"®" Apart fat è glerni ciztaso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiese Lumodi' iatitaa 
VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


051-343.504 


FAX. 051-344.906 


TINOLIEATRATINO 
Und dei miglioti simylatori di guido. 
Campionato Indy americono,.8 cirtui- 
ti.super.dettagliatitcon possibilità di 
scelta tra oltre 30 piloti ed'automebili 
e possibilità di intervento sulle carat 
teristiche.dî ogni singola auto.R.H: 
386DX+4MB, Disponibile per 
Le 27,000, 
OVERLORD 
+ [Simulatore di volo‘ambientato daran- 
i [tela 2% guerra\mondiale. Devi fornite 
la copertura Gerea necessaria alle 
truppe(alleate durante.lo sbarco ia 
è Normandia! 3/ diversi tipi di aeréo. 
‘JSelezionabili! Ri: 386DX + AMB 
Disponibile per 
La 27E 000 


REBELLA SSA ULT, 
Simulatore di volo spaziale. Guida, 
+[confil'tuò caccia spaziale l'assalto 


22M 


risp 


avviso. Vex fita pe 


dire Valfiizioni sco: pri 


ra |Mutti di sdoil seguaci. (Splendide ile ani 

mtmazioni digitalizzate prese da alcune 
sequenze del. famosissimo film.R.H. 386 DX 4M8 Ram 
Disponibile per l 1735000 


SIMiciTY 
fUlin® Riedizionerdel famosissimo gioto di, 
}-fstrategia. Ora tutte; le tue scelte 


Lal amministrative,.tutte le.Situazioni 
caratteristiche del giocorsarannio 
accom late da. splendidi filmati 
digitalizzati. R.H. 386DX 4MB Ram 
Disponibile per 

1.18 51000 


LVANDSTOF LORE 
"led ‘avventura grafica in pro- 
spettiva.Combatteraicontro (oltre 50 
mostri con effetti speciali indimentica 
bili. Oltre 130 megabytes di grafica e 
sonoro digitalizzato, R.H. 386/+ 4MB. 
© A Disponibile per 


tti propriciai Garanzia 12 GRITTI precci posson 


Lf 35.000 


Titirimomiei marchi riportith appartengono < 


notazione NON E' ASSOLUTAMENTE 


ATTO GIA 
Gioco di ruolo della SSI ambientato. 
nel futuro. Combattimenti 'urcade. corì- 
fro strani alieni potranno renderti vin- 
citore solo se saprai utilizzare pozioni 
le strumenti nel momento giusto: 
Grafica e sonoro ad altissimo livello. 
R.t.: AB6DX.+ 8MB, SVGA. 
LL... 1315-0100 

> INLIENVODMRIÉS 
Tempo di guerra nelle olimpiadi. inter- 
galattiche aliene. 15 eventi. sportivi in 


“rlgiocarorì, R.H.m3865X + 2.MB. 
Disponibile per 

La 

CAMPAIGN 

Simulazione di Guerra. Possibilità di 
comandare: oltre 13000 veicoli.fra 
|gerei, carri armati.e mezzi pesanti: il 
Itutto ripercorrendo oltre 20 conflitti 
‘sforiciila tua capacità nel predisporre 
igli schieramenti. delle forze alleate 
sarà determindnie- per la vittoria. R.H. 
PC 286 2MB:Disponibile per 


Le e2.9N0010)0, 
CON PALATO NAGO NIE Enne 
CANNON FODDER (Arcade genere 
= ca F||guerra) E BENEATH A STEEL SKY 
n (Aventura virtuale ambientata nel 
mi _ |futiio), R.Hxa 386 DX +2MB RAM, 
‘' |Disponibile pet 


LE 68.000 


COMBATLGLASSICHÌ, 
)._|GUNSHIP/2000 (Simulatore. di. volo 
= {del piu' potente è versatile elicottero 
americano) ;CAMPAIGN [gioco di 
+ guerra strategico ambientato nella. 
Guerra. mondiale);HISTORYLINE 
(Strategico di guerra ambientato nella 
I Guerra. mondiale).RH. 386DX + 


Disponibile per Uh 59.000 


COMPUTER ONE presenta 
IL NUOVO SERVIZIO PRENOTAZIONI 


Finalmente non hai più bisogno di cercare disperatamente il titolo o i titoli in cui sei 
interessato. Basta una telefonata allo 051-343504 e provvederemo noi a riservarti 
QUALSIASI TITOLO di prossima uscita garantendoti la consegna tempestiva. La pre- 
VINCOLANTE, infatti prima di effettuare la spe- 
dizione riceverai una nostra telefonata per conferma sia dell'ordine che del prezzo 
ed usufruirai inoltre diuno SCONTO 10% sul nostro prezzo di vendita. In questa 
pagina trovi solo alcuni dei titoli previsti in uscita entro Natale. Chiama oggi stesso 
sarà per noi un piacere fornirti qualsiasi informazione 


(CO MP. EE CHlEIS:S e SYSTEM. 
Contiene. oltre"1 5000 partite tratte 
* | dai«campionati mondiali: Data base 
%] con, 300,000 posizioni divaperture 
‘| con possibilità di gioco contro il com- 
\'|puter -con..infinità livelli di. difficoltà 
oppure contro un altro avversario, 
Disponibile per 

L35000, 

A A COVERGIRI STRIP POKER: 
Un piccante videopoker contro 8 sele- 
?_ zionate Top Models internazionali. 
Filmati in Full motion TESTO E PARLA- 

y TO IN ITALIANO! Disponibile per 
L._ 27.000 


Poxtr 


FLIGHTSPAGK 2 


4 Stupenda: compilation contenente: 
3 MIG 29 Fulcrum, F19- STEALTH FIGH» 
3 TER, FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT. 


fai (O) 3 Us Disponibile per 


L74194, 0100! 


PR ELIGHTASIMUVATORMOGIMK:IT 
cani L'indispensabile ufility per i possesso: 
= ri di Flight Simulator 5.x. Permette di 


È di disegnare nuovi aerei,cockpits, e 


ni tanto ancora. Disponibile per 
l. 515000 


ui 


HEIMDAU? 
VA di ruolo ispirato alle leggende 
cd vichinge. Devi partire per una diffici- 
lissima missione, attraverso e i tre 
? VI % . mondi magici devi recuperare le armi 
Li aa delgi dei per ristabilire la pace e 
c G il malvagio Loki. Grafica 
> omni stile cartone animato ed enigmi 
sempre più complessi ti coinvolgeranno in questa 
splendida avventura MANUALE IN ITALIANO. R.H. 386 

DX 4MB Disponibile per 


LL 315.000) 


* COMPUTER-ONE. 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


pos ienziamcn 


dell'immaginazione! 1/3 episodi origi 
nali del gioco con 27 livelli nuovi ; più 
Un episodio inedito: THE FLESH.CON- 
SUMED. MANUALE IN ITALIANO, 


>ssono subire vaiiationi.seaza preavviso 


tro AVATCHINNESI2! 

Dalla Codemasters finalmente anche 
su PC la conversione del che ho 
" spopolato nel mondo delle consolle. 
"1 La versione personal include anche il 
1. CONSTRUCTION KIT per personaliz: 

fera peo parere R.H.386 + 4MB. 
ILE 7/5) 000" 
I'# 3,5. 000 


pi 


'P@rlgpph disks 


"DIIOM 


TOTULOLO Mel 


crescendo a bordo di un softoma- 
Tino imprigionato/tra i ghideci del 
.| Polo, Riusciraî a combatterle? Grafica 
=. INCREDIBILE è trama coinvolgentel. 
R.H. 486 + 4MB (vers. VGA) 486 + 


1#97.000 
UT 3000. 


ca ambientata.nel 21? secolo arricchi- 
ta da numerosi armamenti. per "spaz- 
zare via " i tdoi avversari. 6 tipi di 
de) ed ampia gamma di armi. 
RI n DR by de tt 1094000) 
“rr £OROM(gnlignd)î È L2:Z00)0) 
men (THETA DVENTURE COLLEGTION: 
ADVENTURE fil delle seguenti avventure: 
BORDER ZONE , CUTTHROATS, INFI- 
FÀ DEL, PLUNDERED HEARTS, TRINITY, 
«4 Uno stupendo cofanetto da collezione 
dalla Activision. Disponibile 
IP@Y CORAM LE 


MIDWAYI 

Una stupenda simulazione navale 
basata sulla famosa battaglia delle 
Midway. Puoi comandare sia la flotta 
USA che. quella Giapponese 
Centinaia di opzioni metteranno o 
dura prova le tue abilità di stratega, 
pilota, fuciliere, ecc. R.H.486 +.4MB. 

lt #59 0.00. 
bf 1°. 59210000) 


per: 
4194000) 


Schiera di agguerritissimi nemici. 
TESTO IN ITALIANO! R.H.: 486DX. + 
ì 8MB. Disponibile per 

4 PC GRRORI L39000, 
IMAGICCARRETARLUS, 


Mesi ‘Questa versione comprende'il gioco 
= i ‘originale più'il data disk{Hidden 
er < World, lire 75 livll di,cui20. con 
PST Zopzione (multi player: Supporto 
Network fino a 8 giocotori: La confe. 
pro. zione include anche.gli speciali 


occhiali pera visione in'3D. 
Le 1197000 


splendida simulazione 
Imprenditoriate. Per acquisire una 


ra contro agguerrili avversari e veri e 
propri “squali” del commercio e dell'industria. In un 
corollario composto da/grafica ad .alta risoluzione è 
realismo ispirato alle più moderne dottrine. imprendito- 
riali doyrai districatti con la tua abilità ed intelligenza 
per diventare un vero MANAGER. R.H. 386 + 4MB. 
Disponibile per Li 99.000) 
PL'Eoghi Dista le 83000 
CHESS AI20 APPROACHATRAIMER 
APPROACII \{ priîno vettore proprio simblatore di 

valo! professionale (per Amiga, Ti per- 


mette di atterrare e decollare sui 58 


| Stupendo gioco di azione în prospetti 

= “ ya stile Doom.1Il primo nel suo genere 

ha —+8 su Amiga, Ambientato nell'anno 

Fasaliaz) USI 2184, dovrai sedare una temibile 

xa rivolta in atto nel SuperCarceredi 
iStato. 

ALGA ug 


I249..000, 


F À x. o 51-344.906 

n PREY AVORIO Chi Delo | — """" IPACEGLESIEROGERIWIUGOR ne Ni 10 Goldredition 
RMGRN Dalla Eletronic Arts il simulatore uffi- È pon Ilmuovo episodio della stupenda Gioto:di. simulazione. di volo ambien- 
giale della coppa del mondo di rugby | VI avventura interattiva @mbientota fato .mell'Occano Pacifico dirante la 
1995..Include tutte le 16/squadre — x nello spazio. Il gioco è stato arricchito’ z| Guerra Mondiale! Possibilità di scleta 
qualificate con i veri protagonisti, 1 SS Funifusiichoin' SD davo di svariati modelli disaereo america- 
Animazioni in 3D. MANUALE IN ITA- al” battimenti all'olti sangue! RiH.486 i, RM :886DX+4MB RAM. (minimo) 

LIANO. R.H:486 +8-MB. vi sMB RA Disponibile per 

1296000)" bel aa ft 9 Po eDROM LEI:2:5:000 
Podi. A 2° È x$] SUPERASTREETNFIGHTERS2ITURBO, 
e i Mesi, PIACTACAEREI EDATADISK Ì imalmente il più famoso. picchiaduro 
fer et P_RIDDENAVORIDS: ma: \L în edizione infegrale praticamente 
uri 590004 Lg 35 nvevimondi da conquistare, huowi) |.) identica al'coin-op‘disponibile su per- 
se E; personaggi, nuove magia uncompiù | f,> sonal computer. L'UNICA VERAVEDÌ- 
potenti. Disponibile per Sg ZIONE TURBO EISISTENTE. 
{9 "IE end INS: dom * se. D Faggca 075.090 
nr e | RESA AI S Spi RSPP Delo LE W75000 
TTFAIA 5 k 2 : I 606.000 
Adi Ki Preparati ad.un'esperienza al di là TA 772000 


Uno dei più bei giochi del.golf mai 

-| Creati suvAmiga: 25 persorsi originali, 

FINO A 72 GIOCATORI IN CONTEM» 

PORANEAI, 4 livelli di .Hicoltà,. effetti 

sonori digîtalizzati. Dalla Virgin non 

I, poteva essere’ altro che. un capolavo» 
fol 


bs, 59.000, 

GLOOM' 
Sy * ‘ Stuperido! sparatutto arcade stile 
DOOM: Oltre.20 livelli di azione hon 
fe -- stop. Possibilità di split dello schermo 
Ra SS per 2 giocatori, Grafica e sonoro 
Gi Li dà Ne veramente esaltanti!. Disponibile: 

GLOOM. 0. iù 

AMICA"? 


{a "CD 32. L59000 


I Sd dl 


7 PISTOLA GRIMERPATRO!! 
Finalmente disponibile l'indispensabi- 
lerpistola per giocare con maggior 
realismo @i migliori.shot-em-up tipo 
MAD DOG MC CREE ] e 2, DRUG 

Auxeu WARS, WHO'SHOT JOHNNY ROCK, 


SPACE PIRATES e tanti altri..La confe- 
PATROL 
"7 tir 
Ì MEES 


zione contiene anche il gioco CRIME 
Si 


L. gl) 90.010) 
AGES COULEGIION, 
Compilation :ACES OVER EUROPE, 
'ACES OF.THE PACIFIC, RED BARON, 
A-10 TANK.KILLER,.THE AVIATION 
PINEERS, Una dei 


successi della simulazione di volo. 
«4 R.H. 485/25 + 4MB RAM. Di: 


= taglia. accuratamente 
© rezoruse Fedeli pa realtà. R.H.486.+ 4MB 
{8MB per effetti audio tolo 


Disponibile per... è» e, LO; 


c 


INCA \GOLLEGIIONI 


ici SERATI pezzo da collezione, rac- 
LA hiude INCA 1, INCA 2 esuniCD 
Di contenente le colonne sonore 


griginali dei giochi. R.H: 386 2MB 
LA 605.000) 
‘Giocò DI RUOLO AMBIENTATO 


NELLA FANTASIA. UN VIAGGIO 
dl ATTRAVERSO LE PORTE DEL TEMPO 


si, E seguito del famoso gioco di football 
Ni “manageriale della Krysalis. Questa 

versione è implementata con tutte’ le 

nuove squadre ed inoltre grazie all'u- 

: filissimo editor contenuto nel.pro- 

| gramma, consente dî inserire QUAL: 
SIASI squadra e qualsiasi giocatore rendendo così il 


= Ambientato nel 2012 devi liberare gli 
* ambasciatori tenuti in ostaggio do un 
gruppo di terroristi all'interno del 
Palazzo delle Nazioni Unite. 40 piani 
mm (di grafica ed effetti sonori affascinan- 
* ti. Possibilità di gioco via MODEM 
. 386DX 4MB pan 

L43155. 0.00 

pi ORI DANZES GENERAL 
Ù SI: Splendido gioco di guerra strategico 
\ 1 ambientato durante la seconda guer- 
ra mondiale. Nel 1939, vestendo i 


panni di un Generale tedesco dovrai 
> a affrontare 35 differenti scenari utiliz: 
33 zando oltre 350 mezzi differenti. 


Probasbilmente il nuovo.termine di 
3paragone per i War Game. R.H. 386 4MB Ram SVGA. 
iPeponibile pifi GDROR UE 619100000) 
sa PSYCHOYKIULERI 
Si tratta di un fantastico thriller con 
nologia laser. In pratica si gioca in 
interattività con un film, decidendoi la 
TIMVIAIIE TIT 
piono. 


nomi e i.niarchi Fiportati appartengono ai legittimi proprietari, Garanzia 12 mesì. prezzi possono subire valiiionisenza preavviso. Vendita per corrispondenzà’aissei 


i 

| 

| pia! . R.H.: 386DX +4MB, 
nno “ave Disponibile per 


(# Puoi decidere se vestire i panni 
(di un potentissimo mago, un impavi- 
do cavaliere o di un furbissimo ladro 


per sconfiggere le forze del male 


E © attraverso oltre 100 aree da esplora» 
re. R.H. 386DX + 4MB . Disponibile per 


PEEDROM 


LL 615:0,0.0] 
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REUNIONI 
Simulazione strategico spaziale 
P) costruscì la tua base spaziale guida 
- Blivincrociatori! stellari predisponi le 
tattiche vincenti. Splendido gioco 
ove dovrài sfruttare le tue dofi»di 
combattente e stratega. Disponibile 
PORTALI L. 1494000 

STARDUSTESURERdEDITIONI 
al miglior. shookem-up di tutti i tempi; 
Dozzine di livelli, nemici intelligenti, 
stupende sequenze in 3D, graficavin 
—_ Sl ray*-tracing, centinaio di arma- 
SS finenti Disponibile pei 
PE enni: LENTA000, 


ISURER, SKI, PRO) 
imulazione dî sport'invernali».5 
NI (diverse discipline: snowboard, disce- 
50, slalom, slalom gigante e bob. 
izzate. 4 differenti 


gioole OR IMVASTERI ia 
Dalla US.GOLDvuna stupendo’ avven- 
tura! grafica ambientata nel'1930 
derisa. dî misteri. che solo com'un'ac- 
‘«urata strategia potranno essere sve- 
lati conducendo all'obiettivo del 
‘gioco! Disponibile per 
armi SRI LL 13153000" 
ATREHAVOCICONIROLLERI 
Stupenda simulazione di gestione 
torre di .controllo..113.diversi tipi di 
gergo sia militari che commerciali, più 
=f 30. minuti di animazioni 3D con 
- disastri,.scene di.volo ecc. Audio digi 


È RAM SUPERVGA VESA,Windows. 
Disponibile {39 HO Ling 590.00. 
AGESTOFATHEaRIELESI 
WARG'AMETCONSIR: SET, 3° 
Dozzine discenari ambientati dal 
‘ 1848 al 1905 dall'America attraverso 
sg l'Europa fino alla Cina. Grafica ecce- 
zionale, centinaia di'opzioni persona» 
i lizzabili quali uniformi, armi, mappe 
177 med altro ancora..Disponibile per: 
fe. GOgon L. 1097000) 
ALE NIS 
rafica impressionante e macabre 
animazioni danno vita ad. una. super- 
ba avventura instile horror del gene- 
re "punto è clicca". Nei panni di un 
| intrepido esploratore spaziale dovrai 
salvara una.lontana stazione disper- 
sa nell'Universo dall'attaco di strane 
au 970.00) 


\_ ALLIED BRMISSI anelli i 
SSÌ una Aman 
È CSUENERILI di(guerra che:Ti vedrà im 
1 distruggere la potente macc 
guerra Nazista. Oltre 35 pe A 
‘ambientati nel Deserto, Europa e 
id [ani il'campo di prova 
abilità strategi impostate 
su fatti i recimene accaduti durante la 
È. deh Monde. 
fo a eta Îl09.000, 


a 


creature aliene... ;: | 


FAX. 051-344.906 


AZRAELSMEARS 
ha.ineditavavveritura/RPG"in 3D. 
Ambientato în Un.vastortémpio medie. 
yale sotterraneotdovreterusare tutto il 
Fas intuito per utilizzare nel modo 
correttorgli oggettiche troverete.e riu-..* 

— Sla @ trovare la strada»giusta per 

uscire dal labirinto mi per 
Lal. 09000, 

EHESSMASTER®.5000" 

‘ z| Livelli di difficoltà e capacità di intelli- 
) Del artificiale del. computer. decisa 
migliorate. Nuove tecnologie 
hanno accelerato notevolmente i 


LA O9X000) 
na NBERSPEEÒ 

È Un gioco destinato, a.rivoluzionare lo 
» Stile delle corse automobilistiche. 


» 


(ziali 


n. 


[mazioni in texture mapping poli» 

ganale. Possibilità di gioco.in multi 

. SDcelta tra 8 veicoli: futuristici 

O si. contanderafino le Vittoria: 30%11 

= diversi percorsì in 15-‘mondî' ciberne= 

ne NE AT Lal: 0.9. 00.04 
ie E D'EATKEERI 

e & Della.serie Advanced Dungeons:& 

Dragons. Ti troverai a combattere 

\ Da 25.terrifitanti Dungeons.è 27 


d | 
1 Tal È _miostri . sotterranei. Grafica 
‘Bo .Supercinematica e centinaia di puzz- 
hi gle ed insidie.Disponibile per: 
ci * CORORT LR 097000) 
| = :} ENTOMORBHI 
ki Una stupenda avventura fantasy stile 


i gioco di ruolo prodotta dallaSSI 
‘ambientata in un mondo diabolico 
‘ove le creature vengono trasformate 


i fin orribile insetti giganti mutanti. 
| SEE Disponibile per: 
ito pol L._ 950000 


ELIGHTESIAUUATORNELIGHT SHOP] 
Fear suor [Questa stupenda utility dedicata a 


UOADSTAR 


| (1 de caratterizzata da grafica digitali» 
__Ezat0 ed un altissimo livello di giocabi- 
lità. R.H. 486 + 4MB (8MB consigliati) 


T<* Disponibile per 
PECDROM IL alf2,9X.0/0/0) 
Pr RAVENÎPROYECTI 


Una fantastica simulazione di batta- 
gliavaliena mai vista prima. Avrai a 


È tua disposizione una vasta scelta di 
salt | Sa spaziali creati con l'ausilio di 


ghgerti e Anita il Pianeta Terra. 
imensionale ad:alta risoluzione. Disponibile 
Cron Les 112/9 0,00) 


SU 27 ELANKIER 
Un eccezionale simulatore di volo di 


gi lari, persino la possibilità di editare 
sempre nuove missioni. Inoltre contie- 
né un indispensabile training per 
imporare a volare perfettamente. 
Dir #bol L41.29.000 
v TINY. TROOPS 
«|Un.bellissimo gioco di abilità che 
| vede protagonisti. delle strane creatu- 
re che combattono per la sopravvi 
venza sul loro pianeta. Miriadi di 
armi e di trucchi a disposizione per 
ingere le orde nemiche che tenta- 
Pf ad Uno dei più veloci gio- 
Pi q piattaforme mai vistî su PC. 
Rom 1291000 
WARHAMMER 40000: DARK 
t CRUSADERS 
Avventura grafica della Mindscape 
. [che fi vedrà impersonare un coman: 
dante di una flotta spaziale impegna- 
- to nella lotta contro le forze spaziali 
del male. La grafica è sotuosamente 
realizzata in rendering. 3D in tempo 
È reale e conferisce al gioco un aspetto veramente accat- 
3 fivante. Disponibile per 


Pd 


fper cortitpondenZaitissensi di Legge 


L 11291000 

ADVANGEDIDUNGEON & 

DRAGONS COLLEGTOR 
indeale per gli appassionati dello 
serie AD&D, questa raccolta di ben 9 
? titoli; POOL OF RADIANCE, CURSE OF 
“i AZURE BONDS, SECRET OF THE 
SILVER BLADES, CHAMPIONS OF 
KRYNN, THE DARK QUEEN OF 
RYNN,. DEATH KNIGHTS OF KRYNN, GATEWAY TO 
‘A THE SAVAGE FRONTIER, TREASURES OF THE SAVAGE 
£ FRONTIER, POOL OF DARKNESS, . Il tutto dedicato ai 

$ collezionisti R:H. 386 + 2MB.Disponibile: 

L99.000. 


'NLIEN LEGACY, 
TAAENI avventura spaziale con 
fasi di simulazione. Alla guida di una 
potente astronave dovrai esplorare 
nuovi sistemi solari costruendo colo- 
ie orbitali alla ricerca delle condizio- 
A SL “ni ambientali necessarie. R.H. 386 DX 

ui 4MB RAM. Disponibile per 
Hoppy di Li 


L_ 794000 


2 mesi. prezzi possono subire valiaioni senza pi 


i 


; za 


parchi fiporiatàa 


ce 


Wirtuale, R.H. 486 + 8MB. 
PcEDROM È. 89/000 
è ARMORED FIST 
î trovi nel.cuore di un'avanzata mac- 
China da combattimento. Grafica 
.. senza precedenti, creata dagli stessi 
‘autori di Comanche Max-Overkill. 4 
| diversi tipî di corri armati russi e 
|: 386DX + 4MB RAM. 


PL 85.000! 


79.000 Jin 


COMP UTER-ONE,. 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso damenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuse Lunedì" mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA VEL. 051-343.504 


A 'ATARI2600"ACTION*PA GK 
Raccolta dei 15 titoli migliori titoli per 

Atari 2600 rivisti.e corretti da utiliz 

E zare con Windows, Una Compilation 


si RIVER RAID-KABOOM:PITFALL-SEA- 

; A QUEST: -BOXING*CHOPPER COM- 
MAND-COSMIC. COMMUTER-CRACK- 

POTS-FISHING DERBY-FREEWAY-FROSTBITE-GRAND 
PRIX-H.E.R.O.-SKY JINKS-SPIDER FIGHTER.R.H. 486SX 
33 4MB Ram SVGA Disponibile per 
£ he Le 572. 00000, 
L.,52-010,0 
ATA Ril',2 60,0 VACTIONUPAGK"2) 
12°"! Raccolta di altri 15.titoli migliori. per 
= Atari 2600 rivisti.e corretti da. utiliz- 
zare con Windows: ATLANTIS, BARN- 
STORMING,..DOLPHIN,.DRAGSTER; 
ENDURO, ICE-HOCKEY,. KEYSTONE 
KAPERS, LASER BLAST, MEGAMANIA, 
‘ONK! PLAQUE ATTACK, RIVER RAID.2 
SKIING,. STAMPEDE, TENNIS. R.H. 486SX 33 4MB Ram 
SVGA Disponibile per 
POLDRDA La _6,870.00, 
ELSA 53) CELTI GHTATE SB ALORAOFATHE' 
can Lo EVILTEME 
vu ? Dolé KOEI casa peso nella 
î N ‘creazione di giochi strategici, unwvero 

GI capolavoro ambientato in Irlanda 

Batorse +pitsofsa dei Celti. Fino'ad 8perso= 
1 RUS a fe rovi fino a 4 


Disponibile per — 
a 2° 


»_ Eccezionale.enciclopedia.del cinema. 
fg î Contiene.:4000 biografiè;»1000 
re: 3. immagini tratte do film, 468 clips 
tratte di dialoghi. dei film; 139. colon- 
ne sonore e 20videoclips divfilm, Il 
tufto.riepiloganto.80.arini di.cinema. 
R.H.: 386DX + 4MB-, SUPERVGA E 


© americane tra Nord e Sud. Costruisci 
il'tuo esercito, accedi a qualsiasi 
È informazione grazie al potente data- 
ba -— bose e.....vindi la.battagliat R.H. 
‘386/DX6'4MB RAM. Si gioco anché 
PESSROM LL. 854000 
COMBATVAIR PATROL 
Una simulazione di.volo senza prece- 
© denti. Ambientato nella guerra del 
Hi Golfo, piloterai.un F14 o un.FA18. 
} .  Oltre.11000 Km.da esplorare ed oltre 
SLY 1000 diversi obiettivi . Grafica digita 
pes 7 lizzata ad alta risoluzione. R:H. 
Ò 486DX +4MB . Disponibile per 
Lr8,970.0/0 
lam 72000; 
COMPTON SUNTER AC RIVE, 
Enciclopedîa multimediale. Oltre 
35.000 articoli, contenuto completo 
pari a 26 volumi, 8000 limmagini; 
6 100 video in full‘motion e 15 ore di 
E sonoro. Il massimo del suo genere. 
Prpotthile per: 


CD'Fox (i 


WIN 3.1:Disponibile per +. L99000, 
EU vo GIVILiWAR 

i La più bella simulazione. strategica 
Ì [data ispirata alle Guerre dì Secessione 
ere 


69.000 


FAX. 051-344.906 


= GYCLEMANIA. 
Pu TA Una emozionante. gara motociclistica 
TA 


Caratterizzata da oltre 400/MB di fil 

. mati reali. e 6ediversietitpi.di Moto, 
Miriadi: di ostacoli e diversi livelli di 
difficoltàrio rendono un gioco più che 
appassionante» Rib:386.4+4MB. 
Disponibile per 


59000, 
DARKSIDE'©F XEEN' 
KE aria ge] 
un’ avventura stile:fantasy.con. visa: 
le in prospettiva e sequenze grafiche 


PARCORONE L. 
"4 


Kun | UR fida collection isa agli 
‘amanti del wargame: DECISI» 
Éf VE BATTLES of the AMERICAN CIVIL 
WAR vo. 1, 2 e 3; GOLD.OF THE 
AMERICAS; BATTLEFRONT; REACH 
(FOR:THE STARS; WARLORDS; CON- 

n QUEST__OF JAPAN;...D:DAY:The 
Beginning of the End; GLOBAL DOMINATION; WHEN 
TWO WORLDS WAR; BATTLES OF NAPOLEON; SWORD 
OF ARAGON; WARGAME CONSTRUCTION SET:2: 
TANKS. Inoltre contiene.:26 scenari aggiuntivi per 
Battles of Napoleoni, 40 per Wargame. Construction set 
2, 27 per Decisive Battles of American Civil War e 37 
pet Battlefront!! Disponibile per 


ua PRI 


L. 890.00 


anti-droga; devi sgominare.i. narco- 
_“trafficcanti in Sud America»R.H. 
‘386SX + 2MB RAM. Disponibile per: 

PC GMROM L62000 


DUNGEONIMASTERL2 
“Non,si era ancora visto nulla di simile 
‘al mitico"The Legend of Skullkeep!! 


7 da - Nuove incredibili creature daranino 
* vita combattimenti in tempo reale 
coratterizzati da una grafica sempli- 

cemente UNICA. 

Lara Disponibile per: 
Pe Goto lennt8i9:. 10 0 
Peio, dute L.. 7090/00) 

2A EARTHSIEGE 


f Simulazione di combattimento trà 
“robots, Devi difendere la terra dall'in- 

- vasione di violenti robofs plrdvno 

45 missioni utilizzando ipi 

di armi. Grafica tie bici aio: 

R.H 09386 DX+4MB. 


la) Disponibi le 
2 et È, ‘79.000 


L.a7941000 
(VEARTHSIEGENEXPANSIONADISKè 
Nuove missioni, nuovi personaggi e 
nuovi armamenti in questa entusia- 
‘smante espansione per Earthsiege. 


L_ 451000, 


per 
IRC-CDROM: 


C 


EUDJER SERIOUL: STHEBARENA: 
‘Gioco di ruolo in soggettiva ambien- 
fato in un'epoca fantastica. Puoi sce- 
‘gliere tra.18 personaggi diversi, 80 
‘magie ed oltre 2500. oggetti magici 
d \gì attraverso 400 diverse città. R.H.: 
Ò 386DX + 4MB. Disponibile per: 
ici dii * GP ROM UL 1109 000 
EMPIRE DELUXE 
| Giocò di guerra strategico ambienta- 
to durante la Il Guerra mondiale. E' 
uno dei classici del genere Wargame, 
«‘caratterizzato da grafica Hi-res, vari 
=" livelli di difficoltà e la possibilità di 
gioco via modem o link fino a 6 per- 
sone. Disponibile per: 
Li 6154000 
ENGHARTA 19,95 
ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE. 
26000 ARTICOLI, 8000 IMMAGINI, 
800 MAPPE, 100 ANIMAZIONI 8 
ORE DI SONORO. R.H.: 3865X + 


Li 957000, 
ACID Ds EXTRAGTORS, 

Stupenda platfor ove guiderai una 

squadra di minatori attraverso 24 

») mondi sospesi nello spazio alla ricer- 

ca di nuove risosre minerarie per il 

tuo pianeta Zarg. R.H. 386 + 4MB. 


* 68.000. 


piro nelle più famose ist in 
* Medio Oriente. Possibilità di gioco 
via modem o via Link-cable. R.H. 386 
+ 4MB RAM. Disponibile per: 
i 4 39.000 
Li. 3,9.0,00) 
FIFAINTERNANONAL SOCGER 
‘Ogni commenti è superfluo. Si tratta 
del miglior gioco di calcio attualmen- 
te presente su Amiga e Pc. R.H.: 
486DX + 4MB RAM.(vers.PC disks), 
4B6DX + 8MB (vers. COROMI. 


SASPORTS 


Disponibile per 
Pd COROM L. 490000. 
pro) GONEGFISHIN 


gone GY Eccezionale simulazione di pesca 
agi Sportiva caratterizzata da centinaia 
li opzioni ed’ accessori selezionabili 
ed un realismo veramente impressio 
: nante, R.H. 386 + 4MB. Disponibile 
n. tro Li 819:0.00) 


Tit i nomi e è marchi riportati mppartengono ai legittimi proprietari, Garanzia 12 mesi. Tprezzi possono subire valiiizioni senza preavviso. Vendità “tg ibsensi di 


GREAT NAVAL BATTLES 3) 

Altro capolavoro di simulazione 
navale della SSI. A tua disposizione 
tutte le maggiori navi americane e 
giapponesi e come teatro di batta- 
glia, l'Oceano Pacifico. Inclusi in que- 


a il Battle Generator per rend 
gioco sempre più appassionante ed interminabile. 
586 + 4MB (486 raccomandato). Disponibile per 
PERDROM Li 59.000 


CO MPU.TER-ONE 


VIA.VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA =’ Aperto tuttî ì giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi" mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 051-344.906 


KYRANDIAW3 

pz_ Terzo episodio legato alla leggenda 
= di Kyrandia. Questa volta perdistri- 

° [canti nell'avverituta*dovraî' scoprire i, 
segreti di un'isola delle. meraviglie 
sec affrontando dei pirati ed il malvagio 

c 145° Malleom. R.H.::386DX + 4MB RAM. 
777 FORMATI DISPONIBILI: 

REGD. REA L. 85.000 
MICROSOFT ARI GALLERY, 


fe Splendida Eneiclopediatispirata alla 
> famosissima "National Art Gallery of 

3 London" Visita guidata attraverso 
‘12000. dipinti realizzati da aleuni fra.i 


»' "a pitfori più noti: Rembrandt, Picasso, 


‘gg Msi a 
Dispatibila pid, tà I. 6% 0.00) 


IMIGROSOFT, DINOSAURS 
fr Della;Serie Microsoft Home, un’enci. 


clopedia completa sui dinosauri,..con 
A \oltrex1000.immagini red un.tour.gui- 
T #4 dato all’epoca di. oltre 150 milioni:di 


anni fa”. Disponibile per 
ac cHe L.69T000, 


MICROSOFT*BOOKSHELFL9% 
Una delle "a complete enciclopedie 
i fas) (riecandi informazioni, 

K 4 ‘mati ed.dinimazi pi 
È» argomenti. Disponibile per 
ante Mat; 


IMIEROSOFI DANGEROUS 

se CREATURES 

Li Sempre della serie Microsoft Home 
questo programma contiene tutte le 

RO 


informazioni sugli animali selvatici di 

tutto; il' mondo. Oltre.100 filmati e 

n "2. centinaia di. stopende immagini dig- 
Ci — talizzate lo rendono un'prodotto edu» 

I 695000° 


MIGROSOEI:FINEPARTISI 
Sempre della‘ serie Microsoft Home 
questo programma permette addirit 
tura di creare storie a fumetto, adesi- 
vi, posters grazie anche alle centinaia 
di disegni,.clips ed immagini contenu- 
te sul CD. Disponibile per 
HA prc. L. 169-000 
MIGROSORI, MAGIC SCHOOL 

HUMAN"BODY: 
Sempre della serie Microsoft Home 

‘alc \ questo! programma: dedicato ai. più 

$i giovani, serve per:imparare corretta* 
Li 5) mente il corpo Umano attraverso un 
‘Roo180s | Vidiggio' animatoed entusiasmante 
sit ricco di giochi ed:enigmi. Disponibile 
lx 6 MO 00, 

MIEROSOFT WORKS 3°0 per 

Windows 

Uno dei programmi gestionali più 
completi sia per il lavoro che per la 
casa. Word Processor per creare let- 
tere personalizzate, Spreadsheet per 
calcoli, budget di spesa ed altro 
ancora, Database per archiviare dati 
e nominativi, programma di Comunicazione! per 
modem, programma di Grafica ed altre utility. 
Disponibile per — 79.000. 


FRA dre fi 


MICROS@FT.CREATIVE*WRITER 
Settipre. della«serie Microsoft Home 
Questo» programmd* permette di crea- 
re ‘migliaia di lettere. personalizzate, 
posters,.cartoline)ed.altro ancora. 
Contienercentinaia di Clip. Arts con 
immagini del'tutto esclusive, caratteri 

bi con effetti personalizzabili.e. tanto 
altro ancora. Disponibile per +... 69.000 


Co Pari pomisde ii dra puoi 
siasi versione di Windows. Le potenzia 


Le 239.000) 
Riot Me L. 239.000 
WINDOWSM995 FULL 


TUTTO INTALANO Dispotibieper 
fi rione Peks # 459.000, 


MORTAL'EOMBAT73, 

La saga del Mortal Combat continua 
consil'terzo episodio! Nuovissime 
mosse' segrete; -.14 giocatori selezio- 
nobili; 2.nuovi capi.ed.un lottatore 
‘ nascosto..Grafica ulteriormente 
migliorata, nuove fatalities e tanto 

ancora, Disponibile per 
l189.000 
Lin8:9000 


ati INAVIGATOR5, 
aaa: un.generatore di piani di volo ipe- 
RS realistici, ed è stato studiato in.parti- 


hs _® colare per FLIHT: A Nella 
sua memoria sono registrate le carat- 
pm PE I Aigle Spora BUT 
> «supporti divradionavigazione fi FS5: 

‘coordinate, piste, ILS, frequenze ecc. 
Dovete solo scegliere il tipo di aereo, un punto di par- 
tenza ed una destinazione. Navigator 5 visualizza 
immediatamente un piano di volo ultra-preciso: radio- 
segnalamento, orari, velocità, rotte,.consumo ed una 
rappresentazione grafica dell'itinerario. Disponibile per 


Ra rio I 769.000 
Rc kpta L...69.0.00) 
a INCAA.ROAD.TO, THE FINAL 
ala FOUR®2 

e. Stupendo basket 5 contro 5 che utiliz- 

4 73 ‘2a una sofisticata tecnologia grafica 

au ‘3Dì Statistiche ufficiali NCAA con 
” 


#- .. possibilità di modifica e di editing per 
—: personalizzazioni. Zoom sull'azione 
per un realismo ancor più efficace. 
R.H. 386 + 2MB. Disponibile per 

26 CERO Lì. 75.000. 
} PERFECT GENERAW2 


di Un:capolavoro di strategia militare. 
F i Funzioni di zoom per approfondire la 


pale tattica oppure la strategia, suoni e 
fan. «. grafica digitalizzato, tutti gli'arma» 

_ menti dell'ultima. generazione. R.H. 
n ‘7 386DX+4MB. Disponibile per. 


Ta PC_COROM 195.000 


C 


EIFAVINTERN USOCGEER 996, 
Sembra impossibile ma è una versio- 
ne ancora più bella del Fifa:95!! La 
nuòva: tecnologia Virtual Stadium, 
offre un. nuovo angolo: di visuale: la 
telecamera sul(pallone!. Oltre:3500 
giocatori ed i 12 migliori campionati 
mondiali il tutto con.commenti sonori 
dei più noti telecronisti! Disponibile per 
Ron L. 119.000 

NBATUIVEd996, 
Straordinario seguito della preceden- 
te edizione, migliorato dalla tecnolo: 
gia Virtual Stadium, per pilotare fa 
visuoale da qualsiasi punto: Oltre 40 
nuove opzioni e grafica super-miglio- 
rata. Un. sicuro successol! 
Disponibile per 
fc. CDFop Ur 11,9.000 
a; PHANTASMAGORIA 
Il diavolo vive in' una splendida isola 
| privata. Adrienne Delaney, da voi 
imperonato, dovrà scoprire gli ogget- 
fi e le chiavi necessarie ed in tempo 
prima che il diavolo si iimpossessi 
della sua famiglia... trama coinvol 
gente e grafica mozzafiato! 
af CORONA L. 11095000 
._ { RAVENUORTA2: Stont Proplivt, 

“Altro episodio del gioco diruolo stile 
Si Dungeons & Dragons.Grafica ad alta 
ix risoluzione ed effetti sonori digitaliz- 
fiati S| 

ti RI 


ossono subire valfiizioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza'aî sensi di Legge. 


zati, ti incolleranno davanti al compu- 
der EA ore ed ore! Disponibile per 
E ire led Li 69:000 


mi mu Garanzia 12 mesi, 1 prezzi 


REDSHIPT 
Viaggio interattivo nelle galassie: 
Trasmette la sensazione'reale di un 
viaggio a bordo di una navicella ‘con 
lla visualizzazione di centinaia dî pia- 
neti ed oltre 300.000 stelle., simulan» 
”\do gli eventi astronomici di oltre 
© 15.000 anni. Visione dallo spazio di 
tutti i pianeti con possibilità di locazione dipunti speci- 
ici ed azione di zoom R.H: 386 + 4MB. Disponibile 
L. 129000 

RENEGADEI 
Simulatore spaziale della SSI. Mentre 
; sti stai pattugliando la galassia a 
“bordo del tuo, incrociatore spaziale ti 


miirchi riportati appartenge 


vigiligvesoril Pasdialito dischi ira 
i 4 modelli diversi di incrociatori spa- 
ziali. Spettacolrari gli effetti cinematici 
3D in SVGA..R.H. 486DX33 4MB 
Disponibile per |». L. 59,000 
VEE SCREAMERI 

& Da GRAFFITI, gli eccezionali creatori 


| di IRON ASSAULT, ecco un altro capo- 
Li , lavoro di simulazione automobilistica. 
De 


Disponibile per 


CORDIA UL. 11109 40,000 


TATA 


a | FORMULA 1VGRANEPRRIX2, 
Non esistono parole per descrivere 
A _< La eproprio.capali 
ca la simulazione automol 
ù curenò nei minimi particolari sia grafi-. 
sranbprix2 diiche audio, Disponibile per 
i Pe Seo Li RT09,40.0 0 


ee 


FORMUDATTGRANIPRIXD, 
MANAGER 
Il primo manageriale interamente 
‘ dedicato (al fantastico mondo'della 
Formula 1 Ora puoi. immedesimarti 
| sranpprix2 nigi più/famosi finanzieri del’mondo 
dorato dell'automobilismo. professio- 


É a 


# 
i 


2° nale e solo con una scaltra abilità riu- 
sciroi a raggiungere gli.obiettivi. Disponibile per 
pg CORO LY 100. 000 


SEGRETAWEAPON OF2LUETWAFFE. 
Simulatore di volo ambientato duran- 
te la:seconda guerra mondiale con:la 
© possibilità di pilotare-diversi tipidi 
gerei. Vivi queste, ore*disperate, cer- 
cando'di ottenere la.supremazia nei 


Soi 


cieli d'Europa. IN ITALIANO 
sine) DO RHe 286 AM 2MB Ram Disponibile per 
Lud/90.00 


1a piSENSIBLEWORIDIOFISOCGER 
= La più bella simulazione di calcio esi- 
Ì SOCCER Stente. Oltre 1400. squadre di club e 


131 nazionali che si contendono tuttii 
fili esistenti. Vasta sezione manage- 
fiale: Superfluo ogni ulteriore tom- 


La ivi SO © mento. Disponibile per 

uc LAI Le 55.000, 

S L79100 0 
SIMMOWNI 


Sempre dalla. MAXIS: questa splendi- 
da simulazione dî costruzione di 
paese.fantasioso;, Strade} castelli, 
case degli orrori, cabine 
a negozi di giochi. e tanto altro ancora: 
[| La cittadina dei tuoi sognil.R.H:386 + 
Zi BMB RAM. Disporiibile per. 

Li. ‘975-000. 
} SIRIA GEL JA CE DI 
Questo gioco non ha certamente biso- 
si di md commento! Uno dei 
KS ‘giochi a cartone animato mai 


+ tese; R.H. 386 DX + 4MB 
| Disponibile per 

FSE [Caso Li 69.000) 
Mr STAR EONTRIOUeGOLLECTION 
ù La ratcoltardi. STAR:CONTROL e STAR 
CONTROL 2 due stupende avventure 
strategiche ambientate nello spazio. 
Migliaia di pianeti da esplorare în 
|oltre 500 diversi:sistemi solari, oltre 
_|28 tipi diversi di navi spaziali, com- 
‘ “or È battimenfi all'ultimo sangue e tento 


ancora! R.H. 386 + 4MB. Disponibile per 
Edeihi Li 169, 000, 


MATT ATE 


È MEAG 


TACTIGAL' MANAGER®, 
| TACTICAL: La più! bella. simulazione di calcio 


mai esistita: più di 3700 giocatori ed 
ko oltre ‘41000 parametri settabii: 
Se Lat tI 


Possibilità.di gioco.ifino a 46.GIOCA- 
. TORI! Disponibile per 


ieri zia 


UL. 4:5-000 


COMP.UTER-ONE. 


VIA VELA t2/2 - 40138 BOLOGNA - Aperio tuîti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiusa Lunedì" mattine 
VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 051-344.906 


Ra TANGELENAPA GKVO le? 
Stupenda -compilation:contenente 
ben TOrgiochi:. WOLFENSTEIN 
fm 8D, WIZARDRY,,DOOM, CRIME 
poi PAVCS (CITY, CHAOS, CONTINUUM, AIR 
FORCE COMMANDER, My First 
2% World Atlas, Personal 


-Accaunting,..PrintiMaster, Gold, 
125 Fonts....for*Windows: 
Disponibile per 
dg LIA Lat 55,000" 


7, TOSICUN 

S.Un simulatore diivolo che non ha 

Sr è certo bisogno di commenti... Ispirato 

tal famosissimo film, offre una grafica 

i RS | ‘completamente digitalizzata ed una 

g OPA interattività coi personaggi pratica- 

mente unica. nel suo .gener. 
Disponibile per 

Lal 09.000 


Vi RTWAW VALERIE92) 
Stupendo: gioco interattivo. des 
[nato ai MAGGIORI DI ANNI 18. 
Si tratta di .un'avventuravgrafica 
r » stile DOOM:ton visuale: in pro» 
es ‘spettiva ove È trovéerai coinvolto 
>. Gaggi" trame altamente. erotiche. 
de “sa mi igitalizzate lo. rendono 
un gioco di proproziioni veramente incred 
R.H. 486 + 8MB.RAM'+ SUPERVGA. Dispon 
"a RE PRON Ur 1831000) 

VIRTUAL KARTS 
Dalla Microprose, specialista delle 
‘simulazioni di guida, un vero'e pro- 

rio gioco virtuale di. gore su go: 
A, Grazie alla visuale virtuale.a 
360 gradi, avete la possibilità di 
ivedere l'azione. da pale 
- punto!Decine di opzioni. di settaggio 
del vicolo opzione per gioco in rele, Disponibile 
$C Cp Mal, 000 
Jerzu WEREWOTERVS: PENE 
Contiene 2 giochi su 2.CD, Ora 
puoi. pilotare sia il famoso elicot- 
tero Russo WEREWOLF oppure 


Americano RAH-66 COMANCHE. 
Grazie alle nuove opzioni puoi 
giocare do solozrin Link e via 


modem oppure.l.contro le în 
TEÀM: Oltre 100 missioni, nuovi targets, 500 
volte più: veloce di un tradizione gioco. in 3D. 
Disponibile per. e... U. 99.000, 


tomi 


ZEPHIR 
* Una battaglia interplanetaria a bordo 
della navetta spaziale. più accessoria- 
j ta di tuttele galassie. Grafica în ren- 
23 dering. 3D trasforma le sequenze del 
gioco in veri e propri filmati, Decine 
di mondi alieni da scoprire e sconfig- 
gere, azione arcade în 3D, possibilità 
CAIO 
zionabili. Per e e L.5190,00) 

Mogli > Mex WORUDIOF XEEN 

- ‘ sertipre. della serie MIGHT, & MAGIC 
DS questa. stupenda avventura su? CD 
caratterizzata da grafica con sequen- 
ze addirittura cinematografiche. Oltre 
200 personaggi e centinaia di' mostri, 
ed oggetti, tutti indispensabili. per 
risolvere i misteri di XEEN. R.H.386 + 


50 MON) erriarmem 


WARPLANESI 


E) La più completa enciclopedia interatti- 
" va intramente dedicata agli.aerei da 
guerra. Oltre 500raerei ed.oltre 1000 
fotografie e filmati in full motion delle 
iù famose battaglie, armamenti e 
descrizioni dettagliatissime în ogni 
particolare. Include inoltre 3 famosi 
did di Suoli R.H, 386 + 4MB. Disponibile per 
ROfA 199.000) 
Firteriaimgioic WARG AME 2: TANKSI 
TANKS! Dalla SSI uni altro capolavoro tattico 
strategico in cui si possono utilizzare 
addirittura i vari mezzi da guerra 
___. en) Meostruiti.tra il 1918 ed il 1991, 
ff” ‘Possibilità di Selezione. delle autenti- 


id R.H. 386 + 2MB. Disponibile 
La 9I980.000) 
VIWUARSURIRPOIEN 
Mc Nuovo strip poker COMPLETAMENTE 
sin INTAUANOconvoltre 30 minuti di fil 
®* mati completamente digitalizzati: Il 
gioco contiene inoltre svariate situò- 
zioni di gioco che ricreano! un'atmo- 
Sfera più che piccante; VM. 18. 
» Disponibile per 


ta da 


ono subire variatitini senza preavviso. Vendita per corrispos 


L44597 0000) 
THE DIG, 

Una eccezionale avventura: ispirata 
ad un'idea di Steven Sielberg carat 
terizzata da una grafica semplice- 
mente incredibile arricchida.da ‘effetti 
speciali unici. Una QI di 
avventura, strategia, fompicapo che 
Vi regalerà ore di gioco indimentica- 


i ponibile per 
0) LN\Z9.000. 


L99000 
TRE VASTIOYNASIV, 


EHI 
Si 
E 


É E ILOLTIMAN Dn 
i Finalmente disponibile la versione 
5 U epatite IN ITALIANO di(uno 
A di dei migliori fi dello SIERRA + 
E "e COKTEL VISION. Una sensazionale 
E Ca Ti simulazione di combattimento ed una 
1° iu grande avvenfuralin un unico gioco. 
£ (Grafica digitalizzata, effetti cinematografici ed alta 
$ risoluzione hanno richiesto addirittura l'impiego di 2 
4 CD!!. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
i PAIEDRGIN MrAltANÒI IE 1097000, 
E WARHAMMER. 
SHADOWNOE THE 
HORNET RAD. 


| controllare qualsiasi cosa in 

EERLI momento: 
Tale ds NUALE E (TESTI 
$U SCHERMO CONEILTAMENTE INTITA- 
LIANO Disponibile per 


PIACDROM 


14891000! 


‘, uri {che mappe di guerrato di generarle a ì 


= COMPUTER ONE. 


VIA VELA 12/2 - 40122 BOLOGNA =. Aperto tutti è giornì escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiusa Lunedì" mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


051-343.504 
FAX. 051-344.906 


THEMS CRON 

Ambientato rielle antiche cota- 
DL combe egiziane di Alessandria 
dbyrai lottare.contro.i terribili 
Scott na delle Tenebre. Avventura gra- 
ZI con Visugle in prospettiva 
— caratterizzata da grafica ‘ed.ani- 
“e ‘ mazioni ‘spettacolari, interfaccia 
Utenfe RA con icone. animate; trame paral- 
lele, “diversi personaggi e finalisoriginali..R.H. 

486,+.2MB. Disponibile per 


PiLDROM 


Li 7970100) 
Sig SU PERISTRIKIEGOMMANDERI 
ON simulatore di volo ambient 
“Grato ne 201) al comando di. un: F1610 
di'un F22 sorai'impegnafo in oltre‘60 
Grission dufante un'immaginario 
‘ erza'‘guerra mondiale.R.H. 486+8M 


È. dd MANUALE INTALIANO . 


Disponibile per 
LA 900.0 


SUI PSIREAME5000 
Una.gara automobilistica senza pre- 
 Gedenti!! Coîri. nelle più veloci gore 
OR d 1995(Gtfaverso lire 10 de. più 


PEEDROM 
DS 3; 


Lt 639...0,000) 
ll sf6,9 0001 
SIMIGLASSIG 
|Compilation alconi.dei 
migliori giochi gestionali. SIM ANT, 
SIM CITY, SIM UFE. 
Disponibile per 
AMI GASE 

PO Fiompy Disk. 


LT 9IMO0IO 
I A6,9 - 00.0) 


SE ARWOLFRSSIN®21 
Eccezionale simulazione di guida sot 
tomarino. E il seguito di 688 attack 
Sub. Grazie ‘a grafica ed effetti sono: 
f°) tecriologicamentè avanzati vi. tra- 


pEr 
To 

- Bmette la tensione eLl'atmosfera dei 
Lusi MANUALE IN'ITALIANO. Disponibile 


(Lo 
LEGIONS 

Dallo Minidscape un altro fan- 
ri tastico gioco di simulazione 
strategica. questa volta 

Pi ambientato. dol. 1200a.C, al 
800.d.C.. Ben IO scenari stori» 
ci tutti con grafica ad alta riso- 
luzione». Possibilità dî stampa 
ll delle mappe delle campagne 


4 9000, 


BI per. pianificare meglio»la 
Vostra strategia, simulazione L 


delle condi: , 000 
nomiche e religiose. Dalla. Mindscape un altro fantasti- 
co gioco di simulazione strategica questa volta ambien- 
tato dal 1200 a.C. al 800 d.C. Ben 10 scenari storici 
tutti con grafica‘ad alta risoluzione. Possibilità di stam- 

delle mappe delle campagne per pianificare meglio 


iti LIANO 


religiose. U. 
SU SCHERMO COMPLETAMENTE IN 


ITALIANODisponibile per 
PECDROM 1.189.000, 


soccer 
FIFA+PGA CONICHE 
/2.000 (per 


FLEET (x 


DEFENDER 
ì 


Dea) 


VET] 


200n<4® 


SUTTIEME PARK 
OM) 


‘ SENSIBLE WORLD' 

4 OFaSOGGER 

(La più bella simulazione di 
‘calcio esistente. Oltre 1400 
isquadre di club e 131 nazio- 
nali che si contendono tutti i 
{ioli.esistenti. Vasta sezione 


SOCCER 
2 manageriale. Superfluo ogni 


È _® Ù EN 
Ulteriore commento. 
iù . MANUALE E TESTI 
SU SCHERMO-COMPLETAMENTE VIN ITA- 


Sanzibla 
worib cela 


Le 


Diltsorifilà per 
ROM L'OMELEFONIARE 
PE FLORPWDISRS Es ONARE 


G 


- 
Lai 
A ì 
an == ql nai 
co 1955 VEDA i nè 
es INTRO DAVID 1, 
do SV 5 EG = ASI PY 
Le, 02, 0 ghi tanto, quando da un'neurone all'altro salto, lo neghiate, desiderate più di ogni altra cosa una morsi. Comunque in questo numero vedremo COME (N 4 
A ti I) vedo ciò che pensate, ciò che cercate. ragdzza che vi (bleah!) piaccia e alla quale (sto giò si scrivono le storie. O meglio: ro 
e] ‘Ma che DELUSIONE! Siete o non siete UOMINI DURI mele) dedicare tutto quello che fate. COME CREARE una storia che piaccia allà ragazza 


erre come MURII? 


r TI E pensare che parlate sempre di mostri, maghi, mech, 


vini e corse, sport. Lupi mannari! Beh, mi sono accortorche 
. Que? he porlate sempre ma ci pensate solo per metà. 
Pi 


N ani 
N Sapeste cosa ho trovato sotto le vostre meningi: 


bleah! Tante sdolcinate svioloncellate immagini di 


prin, 
NN È riGAZZEI 
May dico io: foste almeno dei maniaci! Pensate anche 
lle ani i tanto... vi rendet 
ie alle animacce nere come me, ogni tanto... vi rendete 
n=, conto di quanto sia scivoloso il vostro cervello ? 
- Siete fulti una massa di romantici vomitevoli. Sono 
molto deluso: basta il sorriso (luminoso come il sole) 
"x di Una ragazza carina e vi sciogliete subito! lo non 


pre ERO così quando AVRÒ la vostra età! 


MTA Quellodi-per-cui-ciò-insommarcioè: quello che voglio 
MY BeiN dire è che solo una piccola parte del vostro immenso 
RE mondo immaginario (quello che avete nella testa, che 
Ne se non erro avete sopra il collo, più o meno tra le 
® spalle. Giusto?) è dedicato alle battaglie spaziali etc. 
® etc. ETC. Etcî! (Salute). 
" Tutti voi, inutile che lo neghiate, pensate SEMPRE alle 


ANN ragazze. Sempre tutti voi, ed è sempre più inutile che 


> 39) 


Non rompere, David... anche tv und volta hai perso 
la festa per una sbarba.... 

E tu checc[XYZ)o vuoi? Fatti i KIXYZ)i tuoil [legenda: 
XYZ= "AZZ"] 

Dai... ammettilo.... vuoi fare la figura di quello che sa 
sempre lutto... perché vuoi fare colpo! Tu sei 
innamorato di Sylvia di KI 


Aurgh! Vaffancubo! Zitto... che non ti senta nessuno... 


mai far sapere alle ragazze cosa si sta pensando! 
Beh! Questo lo dici tu. Tanto poi, le ragazze se ne 
accorgono lo stesso... 

Dimmi un po', limitatissimo essere umano: cosa 
ozzak devo fare? 

Come cosal Raccontale una bella storia inventata da 
tel 

E come deve essere fatta la storia? 

Rimani in linea, David. Questa volta vorrà dire che 
starai attento anche tu. 

Scordatelo. Il mio ego non mi permette di imparare 
date. Sono troppo figo di mio per abbassarmi al tuo 
livello: Tu fatti i cavoli tuoi. 

Sempre gentile, David. Se ti becco ti stacco la testa a 


che state intortando (a Bologna per lo meno diciamo 
così) 


Partiamo da un presupposto: se grazie alla storia che 
scrivete riuscite a mettervi assieme alla ragazza dei 
vostri sogni, vuol dire che la storia è bella. E se 
qualcuno dirà il contrario, voi direte: “Chissenefrega 
se a te non piace. l'ho scritta per lei solall, 

La ragazza, nei confronti di un ragazzo che la stà: 
intortando (scusate lo slang ma ‘corteggiando! mi 
suonava troppo mieloso), è sulla difensiva: come per 
un videogiocatore davanti a un videogioco nuovo. 
basta poco per dire ‘no, non mi interessa e non 
voglio rischiare!". 

E basta poco anche per far scattare la scintilla ‘Ehi, 
forse è quello che cerco io! Proviamo!” 


DIFANZ'IONIAYA 


Cominciamo da qualcosa che sembra non centrare 
niente, ma che invece è alla base dello scrivere belle 
storie, Ovvero... È 


LET 


È diva difare. Frequentiamo i centri socioli 
Occupali e ci sentiamo a casa nostra. 

î Abbiamo le nostre idee e siamo coerenti con 

S esse, a costo di pagame le conseguenze. 

È Personalmente sono anche un pirata della 
strada e un gran cosinista (i miei vicini mi 

i hanno mandato una diffida legale per il 

È cusino olire gli orari consentiti, solo perché 

® fuociamo le jam session musicali ira le pareti 

È dicasamia...). 


( 


somiglianza (nel bene e nel male) 

Siate voi stessi, con i vostri difetti e i vostri 
problemi, in massima sincerità:Se avete. dei 
difetti, trasformateli in caridature dimostrando che 
ne siete consapevoli e che quindilstate cercando 
di migliorarvi. 

ti Oppure, fate l'opposto: meltete al centro.della 
storia la fagazza che adorate, e'fate"in modo che 
a traverso lla storia si capiscano bene tutte le belle 
se che pensate di lei. Siate sensibili verso di voi 
li altri e.le altre. Cercate di vedere oltre 


PUMOETINOK 


Ricordati che la vita è una e va spesa bene. Fai quello che 
vuoi fare, cerca la tua strada. E, come diceva zio 
Castaneda, “uomo che va in cerca di conoscenza è come 
il guerriero che parte per la guerra. Deve essere fimorato, 
vigile, rispeltoso ma deciso”. 

Timorato: non essere spaccone. Parti dal presupposto che 
polresti anche sbagliare. E meli i cuore in pace da subito. 
Se sbaglierai, sarai pronto a coricarti delle conseguenze. 
Evita tutto ciò che fi può incasinare la vita inutilmente. Inutile 
che stai ad ascoltare qualcuno se sai che è un cretino. E non 
complicarti la vita giudicandolo: lascia che esca dalla tua 
vita. Qui cito una frase storica del nonno di un mio amico, 
pronunciata a S.Pedro, in Guatemala, il giorno di Natale 
del 1992 “Ragazzo, fatti sempre i cazzi tuoi”. Basilare per 
una buona esistenza. 

la situazione dalla quale siete partiti non sia mutata. Attenti 
a tutto ciò che avete attomo: magari la soluzione del vostro 
problema è a portata di mano e voi non ve ne accorgete. 


niro le vostre esperienze 

ite, ridicole o epiche che 
tare una storia vera, un 

e una cosa possibile. Se poi 
porollelizzore la vostra storia alla vostra 
ricerd@ personale, tanto meglio. Supponiamo: c'è 
unaffagazza che vi piace ma che non ne vuole 
mézza. Voi tentate di capire cosa le piace, come 
fagiona. La inchiodate, ma lei niente. E voi ci 


Pensate semplice, specialmente se fue un istituto tecnico (che 
vi insegna a pensare in maniera mollo analitica ma poco 
creafiva). 
Rispelloso: cercate sempre di fare quello che sentite, ma 
ricordate di non invadere lo spazio clirui. Non fate pagare i 
vostri errori agli alti. Se vi fanno un favore ricambiatelo 
sempre e prima possibile. Fate in modo che nessuno abbia 
il diritto di giudicare voi le vostre vittorie e le vostre sconfitte. 
Se una ragazza vi manda a quel paese mentre voi le 
cantate il vostro amore, rispettate la sua decisione e 
mettetevi da parte (dopo averle bruciato la bici o il 
motorino, ovviamente). 

Deciso: farete tanti errori e li pagherete, soffrirete forse, ma 
andare sempre avanti. Avete sbagliato? RIPROVATE fino a 
‘quando non trovate il modo giusto o non capite che avete 
davanti un vostro limite. È importante conoscere i propri 
limiti quanto le proprie qualità. Buttutevi in mezzo alle 
situazioni che più vi mettono in difficoltà, che più vi 
bloccano. Tanto, mole che vada, si muore. 


(11 REGOLE PER CREARE UNA BELLA STORIA 


) 


rimanete male. Bene, attenti alle sensazioni che 
state provando. Scrivete in quei momenti, quando 
avreste voglia di spararvi, quando vi sembra che 
al mondo non ci sia giustizia. Se capiterà che 
qualcuna che ha provato le stesse cose leggerà la 
vostra storia, verrà colpita in maniera particolare. 
Perché con la vostra storia state parlando anche 
di lei. . 

) Fate la stori ccia prima di futt I] 
Giudicate voi stessi in base ai VOSTRI principi, 
non a quelli altrui. Non abbiate paura 


di dire ‘Ebbene sì, io 


d 


CIVENTERO RE E PADRONE 
POTALAMO,CUbTODITO DE 


I 
\ QUAL i.DA Ul 
-d 


è la vostra ragazza 
comunicare il vostro 


sottile per spiegare o 
glete lasciare un 
arole, fate in modo che non 
. Il messaggio deve essere 
amente, e che si ‘sentirà’ 
del vostro gioco. Questa 
dotto che lascia il segno 
e si finisce. Cercate di 


(come fa qualcuno di mia conoscenza) 
avrete i risultati sperati. Molti 


ragazzino si diverte’. Beh, quesi 
che ho sentito fare da moltissi 
‘del settore, che si riferiva a VOI 
pete benissimo che sarete anche ragazzi 
she il divertimento non è così immediato. E, 
attutto, non vi va di essere presi per scemi. 


plice: fino a quando tè 

lo su ammazzamenti, azione, magie attive e 

i loro non ci si avvicineranno neanche. 
are una bella cosa: chiedete alle vo 


RGW GIL lo 10 0 ) 


SpasMI S0vo A PENSARE AL 
©2 SUO NOME £ BRENTA 


amiche di spiegarvi che cosa vorrebbero LORO 
trovare in un videogioco. La ragazza che adorate 
sogna il sentimento? Diventate esperti di storie 
d'amore (documentatevi il più possibile, che non 
fa male) e createne una per lei. 

6) Siate originali 

Tra due vie possibili, cercate sempre la vostra. C'è 
fin troppa gente allineata al conformismo dettato 
dalla società 0, nel caso dei videogiochi, dal 
marketing. Volete essere interessanti nelle cose 
che dite? Siate originali in ogni parola, in ogni 
battuta. Male che vada sarete presi per pazzi. 
Perlomeno non sarete ignorati (cosa peggiore del 
mondo). 

7) Cercate la Conoscenza 

Chiunque incontriate è migliore di voi, in qualche 
modo: se riuscite a mantenere sempre questo 
ordine di idee, comincerete a imparare 
moltissimo. E qui non sto parlando di conoscenze 
teoriche, da libri di scuola... sto parlando di 
conoscenza di VITA... di cose reali, non di cose 
che rimangono solo scritte dentro un quaderno di 
scuola (anzi, squola!). Cosa vuol dire che tutti 
sono migliori di voi? Semplicemente questo: 
cercate di capire cosa potete imparare da chi vi 
sta parlando, senza cercare di dimostrare il vostro 
valore su di lui. Siate superiori a queste cose 
inutili, lasciatele alle persone immature. Fin troppo 
ci si è scannati a vicenda invece di cercare di 
imparare il più possibile gli uni dagli altri. 

di ogni occasione che vi capita per 
accorgerete, nel tempo, che quando 
i fare un soggetto, o di parlare 
avrete il doppio delle cose da 
lo etc. etc. Non ci sono limiti 


rtante che vi abituiate a 
letamente per quanto riguarda 


iene in mente su un personaggio, 
, un aspetto di,gioco, uno 


le un appunto tecnico: 
tutto, subito, in 
ife possa continuare a 
ri irrazionale senza essere 
limitata dc doversi ricordare qualcosa. 
Non preoccupatevi se scartate poi i 9/10 delle 
idee: è normale, si selezionano solo le miglicri. 
Occhio anche a non inibire negli altri la 
generazione di idee: se uno sta dicendo qualcosa 
che non vi torna state zitti, lui la scrive e poi sotto 
con altre idee. La selezione la farete poi alla fine, 
in una razionalissima riunione. 
9) Non strozzate la creatività altrui 
Quando si crea qualcosa da 0 e non si è da soli, 
è molto difficile riuscire a immaginare tutti la 
stessa cosa. Specialmente quando uno è 
sceneggiatore e l'altro è disegnatore. Spesso 
capita che lo sceneggiatore voglia poi imporre la 
propria idea sul visual. No. A meno che non sia il 
disegnatore stesso a chiedere maggiori 
delucidazioni, va lasciato completamente libero. È 
il disegnatore che gestisce il visual del gioco. È 
sempre una rottura di scatole lavorare con quelli 
che vogliono fare anche il lavoro altrui. 
10) Muovetevi in terreni sconosciuti 
Se vi rendete conto che la realtà dove vivete vi 
limita, pensate prima di tutto a come poter 
spaziare un po'. Evadere. Essere liberi di essere 
voi stessi. Avere la possibilità di vedere, provare e 
affrontare cose completamente impreviste. 
Affrontate paura, timidezza, decisioni. Ogni 
battaglia in cui vi cimentate, che vada bene o 
vada male, vi insegna sempre qualcosa. Vi fa 
crescere. Vi regala comunque un'altra cosa da 
mettere in una vostra storia, o un'altra cosa da 
raccontare a una ragazza. Diventate uomini. 
Rischiate. Caricatevi delle vostre responsabilità! 
Noi tutti l'abbiamo fatto, ne abbiamo'pagato 


(anche amaramente) le conseguenze, ma ora 


er 
Le 


i 


YAN 


i; 


siamo come volevamo essere: liberi, RE: Ò 
11) Buon senso sempre N49 $ 
Fregatevene di queste regole pur di sc tai 
qualcosa di decente. DA 


VIPIZANVA. 


» Studio associato di Comunicazione Visiva. 
è». Parlano ai nostri microfoni (finti) le due menti: 
|) Maurizio De Belis e Roberto Bakassari. 


© sceneggiatura [nizo, luppo, fn. soggetto deve poler 
finzionare allo stesso modo per un fumetto, un fim o un 


Maurizio: sono nato nel lontano ‘63. Dopo aver alto il liceo 
Artistico, ho frequentato il corso di Scenografia 
dell'Accademia di Belle Arti a Bologna. Poi ho cominciato a 
lavorare come free-lance creando scenografie e fondali per 
Cartoni animati (sigle televisive, spot pubblicitari) ‘presso le case 
di produzione Bozzetto e De M&s: Ho'avuto a fortuna di fare 
uno stage alla Industrial Light & Magic[\MOWI), dopodiché 
1 ho collaborato per 4 anni comelisualizet è producer presso 
0 Va 

Da ca una mostra dedicata a Carlo Rambaldi 

incontrai Un blro pazzo scatencio come me, Roberto. 
MI gear 
1 nicgie Gimi Gimepro. Roberto ‘64 fu l'hanno in cui veni 
n 


VINTE RVISTA A 


Maurizio e GIMI nacque. 


cl mondo. Non male come anno. Dopo essermi diplomato 
all'sfiuto d'Arte di Mantova, ho frequentato l'Istituto Europeo 
di Design di Milano, ed ho seguito un corso di cinema 
organizzato dell'istituto di Antropologia di Milano. Dopo gli 
stud, per irca 10 anni, ho svolto la doppia afivtà di 
designergrafico e di sceneggiatore regista. Poi, conobbi 


“GIMIGIMEPRO 


COMUNICAZIONE VISIMA. Lil 


arrivando i massimi creaivi di tuffi li lr settori (levisione, 


cinema, e di tutto quello che esso ha significato. Ora stiamo 
rivivendo un'allra gioventò creava con il mulimediole. È 
incredibile quanto questo nuovo settore possa contenere tutti gli 
alii, ma con una componente in più: l'inferciività. 


Roberto: Gi affascina il creare: mondi, personoggi, qualsiasi 
cosa. Basti CREARE. Dare vita alle proprie idee, ai propri 
viaggi. Creare sempre, cercando di avere a disposizione i 
migliori strumenti possibili (umetto è meglio del disegno, 
cinema è meglio del fumetto, multimediale è meglio cel 
cinema). 


Maurizio: Buttatevi nella mischia. Fatevi esperienza il più 
possibile ma cercate di specializzarvi comunque in qualcosa. 
Studiate per imparare a fare quello che volete creare. Per 
aisire fenica è importante sudore quello che vi è il. Per 
Roberto: qualsiasi cosa imparata toma sempre utile, magari 
senza che ve ne rendiate conto. 

Una persona creativa ha la capacità di avere l'idea giusta al 
momento giusto, ma queste idee vengono ‘pescate’ allintemo 
del bagaglio culturale che si ha. 

Siate curiosi sempre, e di tutto. 


Maurizio: Non per dire cose scontate, ma tutto il soggetto 
nasce da UNA idea. UNA e UNA sola che possa poi 
contenere tutte le altre. Dopodiché, attomo a quell'ideaiche 


tego Alla fine la storia, i personaggi, le 
‘ambientazioni saranno parte dell'idea iniziale, che in questo 
modo si consilera “sviluppate. 


— Roberio: Leggete più libri possibile, di tuti i generi; ascolicte 
‘musica di tuti tipi, guardlate tutt i film che potete. Tanto più 
‘Una cosa vi è nuova, tanto più vi può insegnare. 


Maurizio: È tutto da scoprire. È talmente vasto che è 
impossibile immaginame i confini. Siamo appena approdati 
hi su un nuovo pianeta, in una nuova galassia. Ogni cosa è 


comunemente definiti videogiachi’ diventeranno sempre 
- più simili al nuovo pubblico che si sta formando: la gente 
‘ non vuole impazzire a studiare manuali o sistemi di 


Maurizio: Boh! Le ragazze che conosco (e sono TANTE) 
hanno un odio viscerale verso i videogiochi. E in qualche 
modo le capisco, dato che in parte anch'io condivido il loro 
punto di vista. Questo succede perché nei videogiochi 
rilrovano sempre e unicamente azioni maschili, come 
distruggere, esplorare, combattere etc. Manca 
completamente il punto di vista introspettivo che invece, per 
esempio, nel cinema è importantissimo e molto considerato. 
Personalmente anch'io preferisco uni personaggio ben 
caratterizzato rispetto a undi scena d'azione. 


Roberto: Probabilmente sì. C'è tanta gente molto brava. l'unico 
problema che vedo è che li maggior parte rimane isolott, e 
che sitende sempre od ammazzarsi lun l'altro. Invece 
dovrebbe essere uno scombio confinuo. Questo non è 


momento delle superstar: questo è l tempo di chi ha voglia di 
lavorare bene e di imparare più possibile. 


Maurizio: Come tutfi, abbiamo pensato che è un fulto molto 
stimolante. Quattro personalità del genere che si uniscono 
fanno drizzare le orecchie. Sicuramente diventeranno un punto 
di riferimento. Aspetfiamo e vediamo a selembre ‘96. 


Roberto: l'ho visto solo in foto, non ho mai avuto occasione di 
giiocarlo Il tempo è sempre poco, ma soprattutto c'è da dire 
che ancora unpo' troppo Videogioco”, e noi videogiochi 


ARTO 
ta Dopodiché si comincia a farsi 
domande o vicenda “cosa ne pensi di questo’, ‘tu come faresti 
quell'altro’. lo e Roberto siamo sulla stessa linea d'onda, e 
quindi dal conffanio tra i nostri diversi percorsi mentali nascono 
le cose migliari. Diciamo che uno dei due pone una domanda, 
el'altro netrovalla risposto. Il dialogo a ruota libera, nel quale 


SL... ..1.L 
venire all la ‘sostanza’ del soggetto. È come se ogni 
domande e risposta aggiungesse un mattone alle fondamenti 
dalle qualisi è porti 


Roberto: Che sia allo base delle fondamenta, di quel bagaglio 
culturale del quale parlavamo prima. Quando si scrive una 
storia bisogna metfere a fuoco delle sensazioni, delle emozioni. 
E quindi bisogna averle provate. Per un buon crectivo è 
importante lo studio delle varie tecniche quanto il fato di avere 
forti amicizie, di fare quello che si vuole (sesso compreso) 
quando se ne ha voglia. In qualsiasi soggetto che si fa bisogna 
metterci le proprie esperienze di vita. Bisogna capire come 
rragionano gli altri, condividere le loro emozioni. 
Personalmente rilengo che le mie esperienze personali siano 
lle base di tito quello che faccio 0 creo. Si sente moltissimo 
la differenza tra un personaggio creato ‘a tavolino! e uno 
‘sentito’: quello fatto a tavolino risulterà sempre un po' più 
asciutto, asetfico, prevedibile o inverosimile. 


Maurizio: Avevo 20 anni e mi era venuta una buona idea. La 
sviluppai per bene, dopodiché con la macchina da scrivere 
{allora non avevo il computer) la butti giù. La soddisfazione 
fu grande quando il lavoro fu ferminato: era già una vittoria 
essere arrivato alla fine e poter vedere il lavoro finito. Dopo un 
po' lho riletta e mi faceva schifo. Vedevo gli errori non più 
oscurafi dell'entusiasmo iniziale. Comunque, non ha 
importanza. È importante trovare la propria identità e 
mantenere le proprie idee. Sempre. 


À, 


SSO FACCIAMO UN BEL SOGGETTO! 


vito reale. 

Bene, per ora può bastare. Troppo violento e crudele? Se 
‘questo è ciò che vi piace, non abbiate paura di dirlo. 
Ognuno di noi ha dei lati oscuri che non deve reprimere 
diventa un serial killer e fa piangere la mamma. Ma il 
meglio deve ancora venire. 


ci 


LIA CC PCRIELE 


PERSONAGGI 
Una storia ha bisogno di personaggi. E i personaggi sono la 
cosa più difficile da fare bene. Il rischio è quello di cadere nei 
soliti stereotipi. Un bel personaggio deve essere 
fridimensionak sare, agire come una 
r farlo è mettere un po' di se 
ni | 


deve vivere, pe 


gio. Bisogna che in 


“La prima cosa che ci serve è un landscape, ovvero 
È uno scenario. Un bell scenario. Dov'è che vi 
- piacerebbe conquistare il cuore della vostra Siia-di- 
K personale? In un oscuro e spietato scenario si | o nista. I protagonista siete voi. E, almeno all'inizio, 
oyberpunk? OK, se insistete. Non insistete? Pazienza, Y a | bisogna che vi assomigli il più possibile. O che sia quello che 


RI VOI vorreste essere, ma non ‘qualcun altro”. 


che si presenta voi possiate rispondere a domande 
sso il signor X cosa penserà? E la signorina Y 


Questo discorso vale soprattutto per il 


MISITUTO CORREZIONALE 
MBABYION-7 

è Città del Messico, Anno 201.5* Siama.in un'enorme 

carcere di massima sicurezza. 

incipale è l'assenza quasi dbrcerarie. 

i, non ci sono pericoli di fughe. l'detenuti'sono contenuti 

i in'apporecchiature virtuali totali; specie di vasche 

"autosufficienti che possono mantenere in vlt una persona 
po indefinito, totalmente inferfacciate col sistema 


TORTISNIOORE e 


cet dee 


E unnomdle giomo lordi per Lon. Aria purivole 

È ‘all'ufficio, scluta distrattamente Armina, indossa i suoi occhiali 
‘virtuali collegati al erminale, e si trova davanti agli occhi 

-_ quelfro nuove prafiche di ingresso. Si tratta di fre vomini e una 

“donna. Tanto per cominciare bene la gionata, decide di 
iniziare con quest'ulfima. Scome rapidamente tute le 
informazioni anagrafiche, preme l'icona che richiama l'lofoto 
segnaletica e... rimane senza fiato. Dewanti ui è l'immagine 
della ragazza più bella che abbia mai visto (Sakura, 
ovviamente). Sbriga rapidamente la pratica, Poi È 
frepidonte l'ingresso della ragazza. x 
Dalvivo, è ancora meglio che nell'olofoto. Léon ha la 
salivazione azzerato e balbetta. Sakura appare spaventata e 


graficamente trasformati in ripugnanti mostri o in spietati 
killer. Fortunatamente, gli viene in aiuto la sua esperienza 


assetata di sangue 
che, per paura ed isfinto di autodifesa, lo attacca 
spietatamente, Léon riesce in qualche modo ad 
immobilizzarta e ad ammoansirla, dopodiché la 
ragazza, in lacrime, gli racconta la sua triste storia. Lon 
le promette che riuscirà a liberarla e a punire il 


Arto Ill 
Armato di tutto il (poco) coraggio che possiede, Lèon 
inizia un'indagine tra le persone frequentate da Sakura 


prima dell'arresto (piccoli malavitosi arroganti e violenti) 
e riesce ad ottenere alcuni indizi che portano tutti nella 
stessa direzione: Mr. Rupert Richardson, padre di 
Armina e direttore del carcere Babylon7. 


confusa. Dè l'impressione di ft sapere bene perché si rova in 1 ga 


quel poso, el semplicé compilazione din quesfionario si 
rm in un pei riparo (duna pare) ec 
cpp di pio (daN POR fre porto 


Ato | 
i quel momento, Bertoni 


Sora. La prima ad accorgersene è orviamente Armina, che 
ni affatto contenta. drogazzo paso resi delli 


sche ue grz sins copi ni 
‘apparentemente, è tutto regolare. 


per farlo è connettersi ala rete virtuale carceraria e 
trovare la sua immagine (archetipo). 
Nonè facile, occorre una tessera 
personale per accedere alla 
rete. Con molte difficoltà e con 
l'auto strappato controvoglia 
ad Armina, riesce a 
connettersi usando la tessera 
di Me. Richardson. 


ATOII 


indi prende una decisione: parlarle di persona. Ma l'unico È 


_TEBD 


Il colpo di scena 

Léon corre da Armina per raccontarle ciò che ha 1 
scoperto, ma trova la ragazzo accompagnate del padre î À 
e da due massicci individui armati. Richardson, infono ® 
duro, gli spiega che nella sua imprudente indagine ha? 
scoperto froppe cose; che gli uomini della Morsa ai suoi * 
ordini gli hanno raccontato tutto; e che adesso deve! 


sfondo, è sconvolia. 


apparecchiatura 

virtuale e da qui inizia una disperata corsa control: 
tempo. Lon deve trovare il codice di accesso della cella? 
di Sakura, liberarlo, trovare le prove del coinvolgimento È : 
di Richardson con la Morsa e renderle pubbliche :° 
inviandole a tutte le agenzie di stampa del mondo. 


FINALE i 
Léon si disconnette appena in tempo per assistere : 
all'imuzione dei gorilla di Richardson nell'ufficio; alle loro © 
spalle soproggiunge Armina che, armaiti di n pesonte i 
fucile, sparci ai due ma, nella colluttazione, rimane ferita : 
a morte, Scena strappalacrime della morte di Armina 
che confessa a Lon il suo amore segreto, dopodiché 
Léon e Sakura finalmente si incontrano e si baciano 

appossionatamente, mentre sullo sfondo Richardson 

viene portato via della polizia. 


i loso, non è il massimo dell'originalità. 

i racconto, quanto il mostrarvi le 

i caratteristiche di cui bisogna fenere conto 
i quando si scrive il soggetto per un 

: videogioco di avventura. In questo 

: soggetto le parti giocabili sono 4, e 

i necessitano di 4 diversi tipi di interazione: 


1. Atto - Dialogo caratteriale (convincere a parole 

: Armina a consegnarci la tessera del 

: padre, facendo leva sui suoi sentimenti) 

È Atto ll - Arcade/Combattimento (andare in giro e 

: picchiare quanta più gente possibile - 

: stile misto platform/picchiaduro) 

i AttoIll - Indagine (parlare con personaggi e 

: raccogliere indizi - stile adventure 

x classico) 

1 Atto IV - Simulazione (pilotare una consolle piena 

: di comandi, navigando in uno scenario, 
in questo caso virtuale - stile simulatore di 

i volo o spaziale) 

î Ognuno di questi tipi di interazione - ma ne 

esistono anche allri - necessita di un modulo di 

gioco diverso. Ma di questo parleremo nella 


PROGRAMMARE CON K 


LE SCENE SIGNIFICATIVE 
Un'ultima cosa, prima di chiudere. 
Avrete sicuramente notato che il 
soggetto che vi ho proposto è infarcito 
di parti non giocabili, senza le quali però 
né la trama, né la psicologia dei personaggi 
risulterebbero comprensibili. Ad esempio, 
l'introduzione e il finale, il dialogo con Sakura 
trasformata in donnergatto, la gelosia di Armina e 
il colpo di scena con l'apparizione di Mr. 
Richardson. 
Queste parti del soggetto noi le chiamiamo scene 
significative, o di soggetto, e necessitano di una 
cura particolare sia nella grafica che nel dialogo; è 
qui che si nota maggiormente la differenza tra un 
videogioco qualsiasi e uno sostenuto da un buon 


soggetto. 
Ci vediamo il mese prossimo (Che lo sforzo sia con 
voil). 


Esercizi 
Avete idee, fantasie, sogni, incubi? 

Vi piace inventare mondi, personaggi, storie? 
Avete già un romanzo in sei volumi nel cassetto? 
Sapete mettere insieme quattro parole in italiano 
corretto? 

Pensate di essere capaci di scrivere un soggetto 
migliore del mio? 


Se avete risposto sì ad almeno qualtro di queste 
domande, potete fare i soggetisti di videogiochi. 
Spedite i frutti della vostra 
mente malata, in E 
formoio n 
magnetico o 
dottfiloscritt, 


all'indirizzo 


Ma, soprattutto, l'importante è METTERE 
QUALCOSA DI VOI STESSI IN QUELLO CHE 
SCRIVETE. Le storie costruite interamente a 
tavolino sono SEMPRE delle brutte storie. 


CONCORSO! 

Ripeto: concorso! Mandate i vostri soggetti 
liberissimi e originalissimi! Rischierete di vincere la 
pubblicazione su K! E non solo... si dice in giro che 
i soggetfisti migliori potranno partecipare a uno 
stage a Colors. Sapete per fare cosa? Trasformare 
il soggetto in progetto, poi in VIDEOGIOCO! 
Quindi mandate pure capolavori, idee geniali, 
intuizioni rivoluzionarie. Alla prossima e ricordatevi 
di chiudere il gas. Se lo incontrate, mandate David 
a farsi fottere da parte nostra. Cià. 


Spedile a: 

K- DIVENTA AUTORE MULTIMEDIALE 
“SOGGETTISTA” 

c/o COLORS Sxrl. 

via Casteldebole 4/3 

40132 Bologna 

FAX 051/619.87.86 
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Illustrazioni: GIMI GIMEPRO, Ruggero Valentini, 
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‘Meme’ Fazio Foto di Consuelo: Laura Angelini 
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| cambiamento nella qualità dei 
videogiochi poche volte avviene per 
{] evoluzione. Quasi sempre è una 
rivoluzione a stravolgere i concetti, le 


l’unico “Miracolo Italiano” l'hanno 
la Graffiti con 

Screamer, il primo vero gioco di pò 
Racer per PC. E 
questo non è che l'inizio! dell 


fatto i ragazzi del 
guida alla Ri 


idee e i principi, introducendo nuovi 
metodi e nuovi standard. Così, se fino 
a qualche anno fa la serie di Lotus 
Turbo Esprint poteva 
considerarsi l'apoteosi 

dei giochi di guida su 

strada, oggi, dopo 
l'apparizione in sala 

giochi di giochi iper- 

realistici alla Ridge 

Racer e Daytona e la 

loro conversione per 

console a 32-bit, le 

cose sono di 
drasticamente 

cambiate. Il mutamento, che sembrava 
non riguardare il settore PC, si può dire 
finalmente completo, almeno per quel 


._ Una è 
simulazione 
di guida 
veramente 


che riguarda le macchine attualmente 
al centro delle attenzioni. E questo è 
merito soprattuto di un gioco italiano, 
che una volta tanto non si rivela la 
solita 
commedia 
nostrana 
Screamer è 
tutto ciò che si 


desiderare al 
punto attuale 


tecnologie 
disponibili, è il 
titolo che fa passare qualsiasi 
sentimento di invidia nei confronti dei 
possessori delle console a 32-bit, è il 
gioco più bello e 
a I realistico che abbia 


mai giocato. Screamer 


UNA FAVOLA 
SU PC! 

Il tutto ha inizio da 
una tradizionale 
schermata di opzioni, 
in cui ogni giocatore 
può personalizzare a piacimento il 
proprio approccio al gioco. Può 


} VE SU SCHERMO 


iziare dal Normal Game, in modo 


i da prendere familiarità con i primi tre 

i circuiti, imparando tecniche di guida e É 
i comportamento delle vetture 

i concorrenti. Ma volendo ci si può 

i_ subito tuffare nel 

i campionato vero e 

i proprio, affrontando alla 


morte sei interminabili 
circuiti, anche se dubito 


i che senza un minimo 
i periodo di allenamento si 
i riesca ad andare molto 


i lontano. 


le 


i particolarità 

i del campionato 

i sono due: la prima 
i riguarda la sua 


struttura, secondo la 
quale passa al tracciato 
successivo solo chi si è 


piazzato in 
posizione utile; la 
seconda è quella 
dei tre livelli di 
difficoltà con i 
quali si può 
accedere al tour, 
vale a dire Rockie, 
Medium e Hard. 
In base al livello 
settato, una volta 
completato in 
modo vittorioso il 
campionato si 
avrà a 
disposizione nel 
Normal Game 
uno 0 più 
tracciati 
supplementari. Gli stessi circuiti del 
Normal Game possono affrontarsi 
in uno dei tre modi speciali, tutti 
appositamente introdotti allo scopo 
di aumentare varietà e longevità 
del gioco. Il primo è una revisione 
della classica rincorsa al record di 
pista. Infatti, la prestazione 
migliore ottenuta comparirà su 
quel tracciato sotto forma di 
concorrente fittizio, quindi 
intangibile, ogni qual volta si 
tenterà di migliorame i tempi. La sfida 
con se stessi assume dunque 
una dimensione 


relativamente realistica e 
tremendamente divertente. Il secondo 
modo speciale è una gara a tempo 
limitato, il quale può essere integrato 
da secondi bonus ogni qual volta si 
colpisce un cono da cantiere. Nel 
terzo modo, infine, la corsa si 
trasforma in un surrogato dello sci, in 
quanto , oltre a fare attenzione alle 
curve, bisogna passare attraverso 
porte come se si trattasse di uno 
slalom gigante. A dire il vero, a parte 
il Time Attack, la presenza 
supplementare di questi modi non è 
poi cos" vitale, ma visto che si tratta di 
qualcosa in più, non credo si debba 
fare alcuna critica. A completare le 
possibilità di scelta del giocatore ci 
sono un modo ser 
Network a cito 
giocatori e le opzioni 
riguardanti livello di 
difficoltà, numero di 
giri, presenza di 
musica e di 
commento. C'é inoltre 
l'immancabile 
opzione del grado di 
dettaglio, ossia quella 
che consente al gioco 
di girare a velocità 
accettabili anche su 
macchine con attributi 
modesti. Ma lungi dallo svestire in 
maniera poco educata i poligoni della 
texture, la fluidità del gioco è garantita 
da un minore livello di profondità, il 
che non compromette minimamente 
giocabilità e bellezza estetica del 
paesaggio. 


Al di là di opzioni complete e longevità 
assicurata, più importante di ogni 
modo speciale è la prova su pista, 
ovvero il comportamento del gioco nel 
suo funzionamento a pieno regime, 
quando il codice mette alle corde il 


Compete con 
qualsiasi — 
simulazione i 
guida per 
console a 32 
bit: scusate se 
è poco! 


processore allo scopo di farsi 
rappresentare in tuita la sua 
brillantezza sullo schermo. Quello che 
succede quando Screamer gira è 
spaventosamente imponente: blocchi di 
grafica che ricoprono tutto lo schermo, 
macchine che filano come saette, 
commento sonoro che sottolinea ogni 
frangente di gara, massima vitalità 
dell'ambiente circostante; per dirla 
breve un'emozione da vivere in prima 
persona. Appena il semaforo scatta sul 
verde, ci si accorge che la propria auto 
è soggetta a leggi fisiche reali, in 
quanto ad ogni accelerata la 
carrozzeria si sposta con il suo peso 
sulle ruote posteriori. Quando poi si 
comincia a manovrare il veicolo, 
governabilissimo anche 
via tastiera, ci si 
accorge della graduale 
ma decisa rispondenza 
ai comandi, si 
apprezzano gli 
spostamenti di peso sui 
lati opposti alle sterzate 
e si sorride notando le 
fumate che seguono 
alle partenze troppo 
fulminee. Quando 
infine si impostano e si 
effettuano le curve, 
dalle più dolci alle più 
spigolose, si prova un piacere immenso È 
constatando la possibilità di prenderle 
“al taglio” 0, per la gioia dei più 
spericolati, con sbandatoni e 
trascinamenti laterali. l'apoteosi. 
L'effetto viene sublimato dalla grafica 
che costituisce il gioco, tutta colorata e 
ben curata. Le piste sono ambientate in | 
situazioni limite, nel senso di ideali tipi 
di paesaggi: si va da una strada 
cittadina a una pista in montagna, e 
da una corsa nel deserto ad una 
notturna tra le attrazioni di una 
metropoli. Il bello è che elicotteri, 
aeroplani, montacarichi, pompe 
petrolifere, luna park e tutti gli elementi 
che alloggiano all'interno degli scenari | 


sono attori sì secondari, ma attivissimi. 
In questo modo si assistono, se la guida 
lo consente, alle traiettorie dei mezzi 
volanti, al lavoro delle macchine 
industriali e all'animazione di un parco 
di divertimenti. Insomma, la guida non 
è solo realistica ed esaltante, ma anche 
accompagnata da un paesaggio ricco 
e personalizzato. 


AL VOLANTE DI UN BOLIDE 
La bella protagonista di tutto il gioco è 
lei, l'auto, disponibile in sei versioni 
differenti, con diverse combinazioni di 
velocità massima, accelerazione e 
tenuta di strada. Ogni modello può 
essere scelto con cambio automatico e 
manuale, e considerando che per tutte 
è stato scelto un aspetto estetico 
personalizzato, si può arrivare a 
contare un totale di dodici vetture. In 
pista le caratteristiche si vedono tutte e 
non restano freddamente relegate 
all'esilio di un numerino: la più veloce 
sfreccia nei rettilinei e la più grintosa si 
incolla all'asfalto anche nelle curve più 
impegnative. Esiste inoltre una 
tredicesima macchina, avente il 
massimo valore 


per ogni parametro, al quale volante si 
può però solo accedere vincendo il 
campionato. Altro particolare, ma 
questa volta comune a tutte, è quello 
delle quattro diverse visuali dalle quali 
affacciarsi nel piccolo grande mondo 
di Screamer. Accessibili in qualsiasi 
istante di gioco tramite i tasti funzione, 
le visuali si dividono in due gruppi da 
due: quelle esterne e quelle in 
soggettiva. Le due esteme raffigurano 
l’azione al di fuori dell'abitacolo, 
dando quindi la possibilità di vedere la 
veltura in tutte le sue forme e 
prestazioni; la differenza tra le due 
risiede tutta nella posizione 
dell'ipotetica telecamera che riprende 
l’azione, in termini sia di inclinazione 
sia di distanza dall'auto. Le visuali in 
soggettiva raffigurano entrambe il 
paesaggio al di qua del parabrezza; 


divergono solamente per la presenza o 


meno del cruscotto. Inutile aggiungere 
quanto più coinvolgenti e realistiche 
siano queste inquadrature interne. A 
completare l'aspetto tecnico delle 
riprese virtuali, non si può trascurare il 
ruolo ricoperto dal modo replay, che 
entra in azione, a discrezione del 
pilota, appena conclusa la sessione di 
corsa. L'intera gara viene riproposta in 
stile televisivo, cioè 


attraverso inquadrature 
da telecamere mobili e 
fisse, situate in punti 
nevralgici e nello stesso 
tempo spettacolari del 
circuito. Questo strumento 
non consente solo di 
ammirare le proprie 
prestazioni da un punto di 
vista diverso, ma 
soprattutto di capire 
quando e dove si sono 
commessi errori, Non so 
quanto servirà ai più bravi, 
ma non credo di 
sbagliarmi se dico che tutti 
registreranno il replay della 
loro prestazione migliore, 
non tanto per mostrarla 
agli amici, quanto per 
rivederla all'infinito nel 
buio della propria 
cameretta, immaginando 
e riprovando tutte le 
emozioni provate in 
quella memorabile corsa 
alla morte 


Antonio Loglisci 
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Mea un titolo di valore 
lassoluto come Magic Carpet, 
poteva essere un'impresa disperata 

Il piccolo gioiellino della Bullfrog non 
poteva essere semplicemente clonato, 


aggiungendo magari qualche 
piccolo abbellimento, tanto per 
giustificarne l'acquisto. 

Del resto anche cambiare 
completamente la struttura 


“Volare oh, oh”, era lo slogan 
dominante quando sul panorama 
videoludico si è affacciato per la 
prima volta il piccolo gioiellino 
della Bullfrog: Magic Carceri Ora 

—. che finalmente è pronto il seguito, 
. lo slogan è sempre più attuale... 


estremamente collaudata di Magic 
Carpet poteva essere piuttosto 
rischioso 

Si è lavorato soprattutto sulle carenze 
del “Tappeto Volante”. Stabilito che si 
trattava di uno dei migliori connubi 
tra sparatutto e simulatore di volo - 
uno shoot ‘em up in 3D che neanche 
i recenti Descent e Terminal Velocity 
sono riusciti a superare - il problema 
di base era, soprattutto, come 
aumentarne la longevità. 

Infatti se la prima sensazione, 
caricando il gioco, era quella di 
irrefrenabile eccitazione, con una 
lunga scarica adrenalinica che 
percorreva tutto il corpo, dopo poco 
subentrava un po' di perplessità. 
Superato lo choc grafico, e la 
perfetta giocabilità, idee che solo 


pochi minuti prima sembravano 
tangibili come: “Uhaoco! Sono 
sicuro che lo giocherò fino all'età 
della pensione!”, improvvisamente 
perdevano consistenza. 

Subentrava un senso di noia, certo 
difficile da ammettere e 
continuamente scacciato, anche se 
cabrate dopo cabrate sempre più 
consistente. 

Magic Carpet appariva come uno 
shoot ‘em up stile Amiga, certo molto 
più curato graficamente, dove l'unico 
scopo era quello di sparare, sparare, 
sparare... 

Insomma era evidente la mancanza 
di uno scopo preciso, di una 
missione vera e propria che non 
fosse quella, assai generica, di 
raccogliere tutto il mana esistente. 
Sulla base di questo presupposto, 
Peter Molyneaux dopo aver trascorso 
svariato tempo sul suo tappeto 
volante personale ha deciso di 


apportare delle sostanziose 
modifiche migliorative, almeno nelle 
sue intenzioni. 

Ed in effetti il risultato finale è 
davvero mirabile: Magic Carpet 2 è 
davvero una goduria. 

Non è stata abbandonata l’idea di 
uno shoot ‘em up dalla tremenda 
furia distruttrice, solo che questa 
prerogativa è stata conservata per 
alcune parti del gioco, ed 
intervallata, opportunamente, con 
altre fasi di diverso impatto 

La trama, carente nel primo episodio, 
è in questo seguito estremamente 
coinvolgente 


Un demone conosciuto come 
Vissuluth minaccia il mondo. 

Dalla sua oscura dimensione stanno 
per essere vomitate sulla terra orde 
di mostri e creature sub-umane con 
un unico scopo: rendere schiavo il 
nostro bel pianeta. 

A questo punto il vostro compito è 
semplice: dovete salire sul tappeto, 
no, non quello acquistato all'asta 
televisiva dalla ditta Rocco & figli - 
non funzionano neanche come 
tappeti, figuriamoci volare... -, ma 
quello del primo episodio e infilarvi 
nell’orribile 
dimensione di 
Vissuluth per 
scongiurarne la 
minaccia. 
All'interno di questa 
dimensione 
fantastica 
svolazzerete in 
scenari diversi, 
finalmente potrete 
esplorare locazioni 
sotterranee con 
fiumi di lava alla 


“Descent”. Trattasi delle miniere di 
Vissuluth da cui il demone estrae i 
metalli per forgiare le armi. Inolire, 
molto divertenti sono anche i raid 
notturni, si sa la notte rende tutto più 
magico e anche il mondo di Magic 
Carpet con ì suoi fiumi e le sue 
montagne in perfetto 3D risulta più 
suadente. 
Ma torniamo al gioco-gioco, la lotta 
contro Vissuluth è articolata 
attraverso diverse missioni e 
sottomissioni, alcune dì puro stampo 
acrobatico, con manovre e difficoltà 
degne di un simulatore 


p Migliorare NG volo alla Fligh Unlimited, 
Magic Carpet 
non era facile: 
la Bullfrog ha 
fatto di meglio 

lo ha reso 
un capolavoro 
immortale! À eii “sottobbiettivi” che 


altre di pura distruzione 
come se si trattasse di un 
classico shoot ‘em up, 
altre ancora labirintiche 
e claustrofobiche come 
se si stesse giocando 
Descent. 

Nell'ambito di ogni 
missione bisogna 
raggiungere gli obiettivi 


concatenati consentono 


di evolversi nell'avventura. 

La vostra potenza e abilità aumenta 
ca mano a mano che progredirete nel 
distruggere i nemici che sono la vera 
fonte di mana. 

La vastità di armi e mostri 
contribuisce non poco ad aumentare 
la longevità e il divertimento del 
gioco, avete a disposizione tre livelli 
di potenza combinabili con 25 
magie per mettere insieme un 
arsenale magico di tutto rispetto. 
Come quasi tutti i prodotti della 
Bullfrog, anche Magic Carpet 2 è 
giocabile in rete e questo 
contribuisce a conferire al gioco uno 
spessore assoluto. 

Tirando le somme, ritengo che Magic 
Carpet 2 sia uno stupendo esempio 
di fusione di più generi diversi, che si 
avvicina non poco all’utopia di un 
gioco che contenga tutti i caratteri 
videoludici esistenti... 

Chissà che Magic Carpet 3 non sia 
l'occasione buona per realizzare 
questa magnifica utopia. 


Claudio Poli 


Genere: Sparatutto 
Casa: Electronic Arts 


Sviluppatore: Bullfrog — 
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PC-CD ROM 


Per utilizzare Magic 
Carpet si consiglia 
almeno un 486 a 66 Mhz 
con 8 Mb di Ram e 8 Mb 
di spaio sull’hard disk. 
Il CD-ROM a doppia 
velocità completa la 
dotazione. supporta 
tutte le principali 
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urassick Park docet. | dinosauri 
sono estinti, ed è meglio 
lasciarli così sepolti. 

Che siano pericolosi non è una 
novità, e la loro mole, di gran 
lunga “scomoda” per i nostri spazi 
metropolitani ristretti, non farebbe 
altro che aumentare in proporzioni 
bibliche il traffico cittadino, con 


Un'avvincente storia ambientata 
nella foresta amazzonica, dove 
mercenari e dinosauri vi 
impegneranno con incredibili 
animazioni mozzafiato. 


conseguenze facilmente 
immaginabili: ingorghi 
fantozziani, stress analiticamente 
incurabili, pizze irrimediabilmente 
raffreddate ed immangiabili. 

Non la pensano allo stesso modo, 
però, i protagonisti del gioco 
“Cadillac & the dinosaurs”, che, 
nonostante gli avvertimenti, i 
dinosauri non li hanno lasciati 
dormire. Un gruppo di cospiratori 
alla tranquillità terrestre sta 
inscenando su un isola tropicale 
un piano deciso a conquistare il 
potere del mondo. Sinceramente 
mi sono sempre chiesto perché c'è 
gente che è convinta di poter 
governare il mondo. In fondo non 
farebbero salti di gioia all'idea di 


concedere il comando ad un 
gruppo di mercenari senza 
scrupoli, con conseguente 
formazione di gruppi di 
resistenza. Del resto, di fronte ad 
un Tirannosauro, chi oserebbe 
alzare la voce? “Scusi, vorrei 
cortesemente farle notare che, 
forse... ehm...”. Fortunatamente 
per noi, ci penserà una giovane 
coppia a salvare le sorti del 
mondo del futuro, soverchiando i 
tentativi loschi dei mercenari. 
Dovrete cercare, 


attraverso prove di abilità, di 
raggiungere i cospiratori e 

i annientarli una volta per tutte. 

i Come? Guidando una splendida e 
i costosa Cadillac del 1953 rosso 

i fiammante attraverso la foresta, e 
i in altri incredibili ambienti che 
potremo visitare sulla Terra di 600 
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anni più anziana, nel futuro. 

La magica tastiera di Mark Schultz 
ha creato un gioco dallo stile 
“punta e clicca” con grafica 
incredibile. Avvincenti sono le 
animazioni, soprattutto quelle 
all’interno di una miniera, a bordo 
di un carrello che sfreccia a tutta 
velocità tra tunnel oscuri e stretti. 
Bersagli sparsi ovunque, e una 
pistola con un mirino 
elettronico sono le 
nostre uniche 
speranze. Vitale 
risulta essere l'abilità 
di guida della 
Cadillac attraverso la 
foresta, dove lo 
schivare fosse, 
carcasse di dinosauri 
e mostri indefiniti, 


può salvare la vita ai ì 
due protagonisti. 


E' tutta un'azione questo gioco, e 
non lascia un minuto di pausa 
Grafica full motion e sonoro 
digitalizzato guarniscono alla 
perfezione il pacchetto, offrendo 
al giocatore la sensazione di 
essere veramente all'interno dello 
schermo a salvare le sorti del 
mondo. 
Tra un livello ed un altro, vi sono 
intermezzi parlati 


Wsulla scia di N eriomeno in 
Jurassic Park, 
ma con un 
lieve ritardo 
rispetto a 
Spielberg e 


SOCI... 


americano, 
completamente 
disegnati, che 
informano il 
giocatore 
sull’evolversi della 
situazione. Il 
doppiaggio, e lo 
dobbiamo 
sottolineare, è 
À recitato bene, in 


confronto ad altri 


prodotti dove il dialogo sembra 

scandito scolasticamente. 

Il gioco non richiede particolari 

configurazioni di memoria, 
anche se è necessario 
possedere un computer dalle 
caratteristiche “potenti” per 
apprezzare al meglio le 
sequenze animate. La fluidità 
di animazione in “Cadillac & 
the dinosaurs” è basilare se 


si intende risolvere appieno 


tutti i livelli, ed evitare 

accuratamente tutti gli 
ostacoli. In molte occasioni, uno 
scarto all'ultimo momento, od il 
colpire più di un obiettivo 
contemporaneamente, è possibile 
solamente se si possiede un 
hardware dalle caratteristiche 
potenti, e in grande di avere 
animazioni senza fastidiosi saltelli 
durante la fase di caricamento da 
Cd-Rom 

Luca Monticelli 
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vanti Savoia! si sarebbe gridato 
un tempo, quando moschetti e 
spade la facevano da padrone... ma 
oggi le cose sono cambiate. Non 
dobbiamo più difendere la nostra 
piccola Italia da qualche esercitucolo 
dal sangue bollente... no, no, ci sono 
quei dannati Vek oggi, un popolo 
extraterrestre sconosciuto, che dopo 
una lunghissima guerra ed una 
tragica battaglia finale in quel di Lem, 
si è lasciato dietro solo un 
mucchio di macerie ed una 
d\ popolazione stremata e senza 
leggi. Almeno così è stato per 
un po’ di tempo. | burocrati 
edi politici infatti - e noi 
dovremmo saperlo molto bene - sono 


Per distinguersi dai vari Terminal 
Velocity et similia, Dagger's Rage 
non può certo contare sulla sua 
grafica... Finalmente anche uno 
spara e fuggi che ha un'anima! 


da sempre gli ultimi a morire ed i 
primi a rinascere. Così in un tempo 
più o meno breve la cara vecchia 
Unione 


Interplanetaria è tornata a 
farsi sentire ed a dettare legge, 
calmeno quella poca che oggi viene 
ancora rispettata. Eh sì, perché dalle 
macerie della guerra coi Vek, non 


DAGGE 


sono rinati solo i politici, 
ma anche orde di 
personaggi oscuri, 
guerrieri senza 
speranze ed 
avventurieri un 
tempo guidati 

da saldi 

principi, che 
hanno deciso di 
firare a campare 
dandosi ai più 
efferati crimini ed 
alla pirateria. Oggi 
sono questi brutti ceffi ad 


incutere timore alla gente ed a 
infliggere ancora numerose perdite a 
noi, poveri scampati umani. Tra i tanti 
nemici, vi potrete scontrare contro i 
Dragon's Teeth, un gruppo di pirati 
composto prevalentemente da reduci 
della grande guerra coi Vek, veterani 
pronti a tutto e dalla grande 
esperienza. Oppure potreste 
ritrovarvi in un poco piacevole tète-à- 
tte con i Shiva's Curse, un'altra 
banda di predoni che nel segno di 
Shiva - il dio Indù della distruzione e 
della ristorazione - scorrazzano nello 
spazio in caccia di astronavi da 
attaccare e depredare in barba alla 
seconda caratteristica del loro dio, 
essendo decisamente più interessati 
dalla sola idea della distruzione. 
Questi ed altri ancora saranno i vostri 
temibilissimi avversari, ma come in 
ogni bella avventura, qualcuno non ci 
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sta. Qualcuno deve 
ribellarsi alle 
situazioni 
disperate. E 
questo 
qualcuno - 
tanto per 
cambiare - 
potresti essere 
tu! Il Direttore 
Harvey Grant, 
capo del ristretto 
numero dei Mercy 
Pilot's Guild, ha 
bisogno di un 
personaggio fidato al quale 
affidare una serie di importanti 
missioni e, guarda caso, quella 
persona di fiducia sei proprio tu. 
Dopo un breve tragitto in macchina 
per apprendere alcune informazioni 
sulla tua missione direttamente dalla 
bocca di Grant, ti ritroverai allo 
spazio porto.... Da questo punto in 
avanti nessun tipo di resoconto su 
Dagger's Rage è più possibile. Non 
c'è praticamente limite alle azioni che 
il tuo personaggio può compiere. La 
figura del mercenario viene 
riprodotta in modo magistrale dalle 


Mercy Pilots 
Guild possono 
scegliere quali 
missioni 
disponibili siano 
le più adatte a 
loro, sia in 
senso 
caratteriale che 
in quello 
remunerativo. 
Questo ultimo 
punto diventa 
decisamente 
importante 
allorché tu 
decida che la 
tua astronave 
non sia più 
adatta alla tua 
personalità, o 
che il tuo 
armamentario 


moltissime possibilità decisionali che 
Dagger's Rage propone. Potrai 
decidere di farti un giro in una 
qualsiasi città, o di andare a bere un 
bel boccale di birra ad un pub, o 
ancora, dato che dopotutto devi pure 
guadagnarti il pane, potrai scegliere 
di recarti al punto di incontro dove i 


sia insufficiente. In quasti casi, un bel 
gruzzoletto ti farà decisamente 
comodo, perché astronavi, pezzi di 
ricambio, scudi energetici ed 
armamentari vari, sono decisamente 
costosi. Oltretutto questi ‘optional’ 
non sono a portata di mano in 
qualsiasi momento. Alcuni pezzi di 
ricambio li potrai trovare solo in 
determinate città di pianeti 
particolari, così come le armi stesse. 
Tutto, quindi, sembra essere stato 
studiato per costringerti a viaggiare, 
viaggiare ed ancora viaggiare. E 
l'azione? Non vi preoccupate, non 
manca di certo. Tra le varie missioni 
tra cui poter scegliere, infatti, alcune 


si risolveranno senza 
nessun tipo di 
problema, facendovi 
intascare un bel 
mucchio di soldini 
senza che voi sudiate 
più di tanto, ma 
altre... Non vi 
dimenticate che in 
giro sul vostro 
pianeta Hom, nello 
spazio intergalattico 
e sugli altri pianeti 
del sistema 
Federale, 


scorrazzano orde 


di pirati ed extraterrestri curiosi e 
poco inclini a dialogare e criminali di 
ogni tipo. Spesso vi troverete costretti 
a ritirarvi velocemente a causa del 
sovrannumero di nemici che vi si 
pareranno davanti, mentre voi - soli - 
siete impegnati nella scorta di un 
cargo pieno di chissà quali importanti 
merci. Un ultimo tocco di giallo viene 


dato proprio dal 
personaggio 
che giocoforza 
vi ha fatto 
entrare in 
questa storia: 
diffidate di 
Harvey Grant, 
dopotutto un 
politicante è 
sempre un 
politicante! Dal 
punto di vista 
grafico Dagger's 
Rage propone 
degli spunti 
interessanti 
soprattutto negli 
effetti scenici 
come esplosioni, 
decolli ed 
atterraggi, 
mentre tutta la 


parte dedicata ai combattimenti non 
può contare su di una grafica 
eccezionale, anzi... | fondali, sia 
‘terrestri’ che spaziali, sono 
abbastanza convincenti, ma oggi 
siamo abituati a sforzi grafici 
decisamente superiori, soprattutto 
nelle versioni CD-ROM, quindi 
qualcuno potrebbe restare un 
pochino deluso. Gli screen statici 
raffiguranti particolari di città o di 
parti di esse, come i pub, o gli 
spazioporti, sono ben realizzati ed in 
certi casi riescono anche ad 
aumentare la sensazione di stare 
vivendo realmente tutte le avventure 
che il gioco propone, grazie alle 


cupe atmosfere riprodotte. | comandi, 
rappresentano una piacevolissima 
sorpresa, in quanto il connubio 
tastiera/mouse rende Dagger's Rage 
semplicissimo da manovrare. Nel 
profondo calderone di giochi 
spaziali, sparatutto e di giochi 
strategici, Dagger's Rage sicuramente 
non farà gridare al miracolo, tuttavia 
bisogna riconoscere 
agli ideatori 
della 


Microforum il merito di essere riusciti 
a creare un gioco in grado di 
proiettarci in un mondo ed in un 
tempo che sognavamo fin da quando 
Mazinga imperversava sui nostri 
televisori. 

Daniele Falzone 
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Genere: Spara e fuggi 
avventura 
ficroforum 


Dagger's Rage gira su di 
un 486 DX/50 o maggiori, È 
con almeno 8MB RAM e Mi dI 
doppio CD-ROM. Il 

sistema richiesto può 

essere sia un normale 

Windows 3.1, che l'ultimo | qy pz 
Windows '95. Supporta À ' tr 
tutte le schede sonore. Il i | 
joystick è un optional. tovgrartana 


scio RAPPORTO 
QUALITA'/PREZZO 
Q 


x Gioco 
ommimo 
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de simulazioni strategiche sono da 
sempre state il cavallo di battaglia 
della SSI, una software house dal 
glorioso passato che, specie in 
America, ha riscosso innumerevoli 
successi di pubblico. Della SSI in Italia 
si ricordano soprattutto le saghe 
fantasy in collaborazione con la TSR 
che presero il via con Pool of 
Radiance e portarono il mondo di 
Dungeons ‘ n° Dragons sugli schermi 
dei PC, oppure la saga degli Eye of 


Con la simulazione della SSI 
ripercorreremo tutte le battaglie più 

mose della Seconda Guerra 
mondiale, tornando a visitare i teatri 
degli scontri sanguinosi per 
dimostrare il nostro valore di strateghi 
e riscrivere le decisioni della storia. 


the Beholder, i primi programmi in 

grado di far giocare un convincente 

RPG per computer visto in prima 
persona in un ambiente 
3D. Ma non si possono 
trascurare i numerosi 
giochi puramente 
strategici sviluppati da 
questa software house, 
come ad esempio la 
serie di Great Naval 
Battles, oppure ottimi 
titoli come Carrier Strike 
e Clash of Steel. Panzer 


battaglie tra carri armati 
che hanno devastato 
l'Europa durante la 


guerra 
mondiale. Il programma 
vi metterà nei panni di 
un generale dell'esercito tedesco con il 
compito di affrontare una lunga serie 
di campagne militari storiche per 
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conquistare la vittoria di ogni scenario 
ed evenivalmente dell'intera guerra. 
All'avvio del gioco ci si troverà di 
fronte ad un lungo e completissimo 
elenco dove andare a scegliere in 
airline 
quale impegnativa 
(costituita da più scenari collegati tra 
cogli fica del 
igurare il livello di difficoltà della 
partita, regolando la qualità 


giocare a tumi alterni contro un 
degli obiettivi strategici da 
raggiungere in un numero di turni 
prefissato; al giocatore spetta il 


- 


compito 

di gestire al meglio le 
forze che ha a disposizione per 
riuscire nell'intento. Le unità a 
disposizione per coml sono 
numerose e molto diversificate, e il 
loro impiego va ad influenzare tutti gli 
aspetti strategici di un piano di 
battaglia. Se infatti gli scontri 
combattuti 


dell'artiglieria o dei bombardieri, 
l'appoggio delle unità navali e di 
quelle di supporto. Ad ogni turno il 
giocatore dovrà impartire gli ordini 
ad ogni unità combattente, 
decidendone l'impiego: in caso di 
scontri armati con il nemico 
compariranno due oblò, dove una 
breve animazione illustrerà 
l'andamento della scaramuccia ed i 
suoi esiti. Le unità da controllare sono 
molto numerose, e fortunatamente i 
mezzi nemici effettueranno i loro 
movimenti solo nel turno successivo; 
non ci troviamo quindi di fronte ad 
una simulazione strategica in tempo 
reale come è ad esempio Command 
& Conquer. Questo consente di 


raggiungere una maggior 
completezza nella descrizione 
I del quadro strategico, con una 
conseguente più accentuata 
complessità di gestione del 
gioco, ma anche con un maggior 
realismo simulativo. 
L'interfaccia di 
controllo è molto 
intuitiva e facile da 
padroneggiare, e 
vede la 
rappresenta- 
zione dei vari 
mezzi su di 
una mappa 
geografica 
suddivisa in esagoni 
dove si effettue- 


degli scontri, ogni reparto dell'esercito 
guadagnerà esperienza, migliorando 
le proprie caratteristiche e diventando 
via via sempre più potente e resistente 
agli attacchi nemici. Panzer General 
risulta essere molto completo sotto tutti 
gli aspetti, e per quanto facile da 
lroneggiare nei controlli è in 
grado di garantire una sfida 
lunghissima, specie per la quantità 
notevole di scenari disponibili, per i 
diversi livelli di difficoltà e per la 
vastità delle campagne, che coin- 
volgono sempre un elevato numero di 
mezzi negli scontri. Forse per i puristi 
dei giochi di simulazione strategica 
potrebbe rivelarsi fin troppo semplice, 
ma il gioco della SSI ha il gran pregio 


ranno gli spostamenti; 
sulla destra dello schermo 
compaiono invece le icone per 
impartire i vari comandi 
all’unità attualmente 
selezionata. Una volta attivato 
un mezzo cliccandolo con il 
mouse sarà possibile spostarlo, 
o fargli attaccare un certo 
bersaglio, semplicemente con 
un altro click del muose, 
snellendo in questo modo 
notevolmente la maggior parte 
delle procedure di impartizione degli 
ordini. Un menu più completo è 
comunque attivabile in ogni istante 
per consentire le più svariate 
operazioni sulle unità, come ad 
esempio il rifornimento di carburante 
e munizioni, l'aggiunta di rincalzi per 
rimpiazzare le perdite, la gestione 
degli spostamenti dei veicoli pesanti o 
anche solo per visionare la scheda 
tecnica che illustri le caratteristiche dei 
vari mezzi. Ogni unità ha 
naturalmente le sue caratteristiche 
specifiche (tutte elencate nel manuale 
chiaro e scorrevole) che ne 
influenzeranno il comportamento e il 
rendimento in battaglia; inoltre, con il 
susseguirsi 


di essere immediatamente giocabile e 
godibile anche per i meno esperti. 
Graficamente Panzer General è molto 
piacevole e ben realizzato, con i 
veicoli degli eserciti belligeranti 
raffigurati secondo le loro fattezze 
originali, ed eccellenti cartine 
geografiche che illustrano i teatri dei 
vari scontri. La risoluzione grafica può 
essere sia 320*200 che 640*480; in 
questo caso l'aspetto generale del 
gioco risulta estremamente pulito e 
gradevole. L'aspetto sonoro del 
programma prevede qualche 
musichetta introduttiva e un discreto 
numero di effetti sonori che ravvivano 
le brevi animazioni utilizzate 
per riassumere lo 
scontro sul campo tra 
bL_4 due unità; niente di 
straordinario quindi, 


| Pi ma per un gioco di 


questo tipo non 

nl servono particolari 

i espedienti tecnici per 
Gi arrivare ad ottenere 
nn una buona 
- giocabilità. Ottimo il 

2 programmino di 
| Ei installazione 
sviluppato dalla SSI 

che autoconfigura 
ogni aspetto tecnico 


del programma per adattarlo al 
meglio alla macchina di cui disponete 
senza alchimie di nessun genere sul 
vostro config.sys. In fin dei conti 
Panzer General si rivela come una 
simulazione strategica molto buona, 
giocabile e semplice da 
padroneggiare, ma tutt'altro che facile 
da battere, specie ai livelli più 
avanzati; certo che se siete maniaci 
dell'azione sfrenata non troverete 
molto di che divertirvi con questo 
titolo. Decisamente consigliato come 
prima esperienza per avvicinarsi al 
mondo dei giochi di strategia, saprà 
soddisfare anche i più esperti. 
Antonio Perna 


Panzer General 

si accontenta di 

un 386 DX-33 
per girare, anche se è 
consigliato un 486 (pena 
tempi di attesa lunghi 
nella pianificazione delle 
mosse del computer). 
Sono necessari inoltre 4 
MB di ram e 16 MB di 
spazio libero su hard disk. 
Supporta quasi tutte le 
schede sonore più diffuse. 
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Ko su rima apparizione in 
CDI, che risale ad alcuni mesi 
fa, BURN: CYCLE approda finalmente su 
PC. Manonsi raita di una mera 
| conversione, perché rinforzato da un 
| doppiaggio inermente in italiano e da 
| un'aimosfera ancora più impressionante, 
questo fitolo si presenta molto più vigoroso e 
più voglioso di mietere successi. Ambientato 
in un futuro decadente e tetro, in pieno 
stile Gibson, il gioco si presenta anche 
come valida altemativa a JONNY 
MNEMONIC, con il quale tra l'altro 
condivide più di un aspetto. Anche 


RAPPORTO 
QUALITA'/PREZZO 


CURVA D'INTERESSE 


BURN: CYCL 


Nd futuro molte occupazioni verranno rese 


ne dalla tecnologia e altre subiranno una 
pe evoluzione. La figura che invece 


continuerà ad esistere e a mantere i suoi tratti 


i diacuun po' parficolare. Le sue 

i. soddisfare la piena libertà di movimenti e 
i d'azione, tenendo presenti i limiti posti dal 
i genere di gioco, anche se il risultato non è 


essenziali sarà sicuramente quella del ladro... 


i. rosfiifemente nd arvlo di 
i protagonista risultano alferati, al punto da 
i rendeme difficoltoso lo scaricamento totale. 


In particolare, nella testa di Sol Cutter, 


<yberpunk viene presentata in formato i che sono stati capaci di fare un ulieriore 
cinematografico, con fanto di attori ed i. passo avanti nella lunga marcia verso il 
inquadrature spettacolose. Tuttavia, per gli i genere dei filminteruttivi, o quanto meno 
ambienti e gli oggetti è stata preferita una i quella categoria in grado di dimostrarsi 


finale di questo connubio, a dispetto di 


i quelochecisipudaspettare, risulta essere i sistemato alivello di siuttura, sia 

i. molto realistico. A parte alcuni sporadici i eliminandone seriamente la linearità, sia 
i episodi, l'accoppiamento non mostra mai | i rendondolaviavia più complessa e 

i un vero distacco, risultando compatto e impegnativa. Solo così si riuscirà, forse, ad 
i convincente sia agli occhi del giocatore più eliminore la pialtezzei della sroda che 

i incallito, sia a quelli del più pocato i aiftraversa gli enigmi di BURN: CYCLE. 

È videospeltatore. Conto stesso infento è stata? 

i ereatul'inferfaccia di gioco, un punta e 


poi così entusiasmante. Nonostante si possa 


i come vera allemativa ad un film in 
i. celluloide. Qualkosa deve ancora essere 


i. scegliere la direzione di marcia, non è 

i possibile uscire dal percorso prestabilito e 

i segnalato dagli appositi indicatori. Se, per 

i esempio, si desidera avvicinare una zona di | 


i insieme ai dafi, è finito un virus mortale, che È stanza non rilevata dalla freccina, tuttii 

i senon entro dueore, farà piazza | i tentativi di raggiungerla andranno 

i. pulita dei ricordi del malcapitato, sistematicamente frustrati. In questo aspetto 

i. annullandogli completamente l’esistenza È le avventure dassiche, malgrado i limiti di 

i _ intellettiva. Comincia così un'affannosa i unaggafica tradizionale in fatto di redlismo, | 
i corsacontroiltempo, una confinua ricerca — i risuliano ancora un punto di riferimento. | 
i “given dialoghi e relazioni Fortunatumente, a rendere varia 

i i con personaggi eccentrici, al i l'inferuzione è sopratutto l'eterogenità delle | 
È fe dioincr Pesa gold i situazioni in cui si è chiamati ad agire | 
i sconfiggere il virus, un certo Do, la cui i direttamente, le quali spaziano da 

i ambiguità del ruolo svolto metterà in ansia il i sparatorie in sile Lethal Enforces, a momenti | 
i povero Cuffer Malalotta contro la morte i piùriffessiviincui risolvere piccoli puzzle. | 
i _nonè l'unico scopo del gioco, in quanto i Paradossalmente, la via di mezzo tra | 
i Cutferdovrà scoprire chi e perhéha fatto i aventuraeazionesirivelail punto debole | 
i. fuori la sua compagna durante il colpo, i del gioco, in quanto nel tentare di | 
i possibilmente vendicandone la tragica i soddisfare due categorie differenti nello 

i morte. La trama è senzaliro suggestiva e i stesso fempo, mantenendo la difficoltà di 

i pregna di azione, quanto meno in grado di i entrambi gli elementi su livelli mediorbassi, | 
È coinvolgere e incuriosire il giocciore sin i lalongevità si ritrova sacrificata alla cousa | 
i dhalle prime scene filmate. Infati, ancora una | | della varietà. Ciò nontoglie il buon risultato 

i volta quest'inzuppott di videogiochi in salsa | i complessivo raggiunto dai programmatori, 
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NERO 
(NON PER CASO) 


Cara Silvia (saluti al cybercoso) 
Sono uno dei pochi? Sopravvissuti 
detti “Pirati”, “tengo” 27 anni (tardo 
eh?). Non contando i PC, le copie di 
K e anche Soft Originale che ho fatto 
vendere nel corso di questi anni (cre- 
detemi!) vi scrivo... 

Leggo K e tonnellate di altre riviste di 
informatica da diversi anni ed eserci- 
to la mia onorata (esatto!) “professio- 
ne” da 7 anni. 

Nel corso dell'ultimo anno io e le mie 
tasche abbiamo potuto verificare 
quanto la teoria secondo cui i prezzi 
di videogiochi e programmi in genere 
fossero elevati per il grosso(?) 
danno(?) arrecato alla mia “specie“. 
Inutile ribadire che è una grossa caz- 
zata! 

Infatti da un annetto a 'sta parte, tra 
la nuova legge e i continui proclami 
al software originale, la storia ha 
fatto il suo corso. Risultato? 

lo al posto di farmi 2 settimane a 
Rimini tutto spesato riesco a malape- 
na a pagarmi le riviste che leggo, e 
avanza un cono gelato (la domeni- 
ca). 

Voi direte sarà incazzato nero? 
Anche, ma per quanto possa sem- 
brarvi strano non me ne cala (più di 
tanto). Incredibile ma vero è sempre 
stata passione (vera) per tutto ciò 
che Hard & Soft. 

Anche alcuni miei “colleghi” chi + chi 
- sono nelle mie condizioni. Tranne 
due che hanno mollato tutto (Attak 
coi danè meglio perderli che... ). 
dicevo, che il tempo passa e chi 


vende giochi adesso finalmente può 
guadagnare milioni alla faccia nostra 
e vostra (mi rivolgo ai lettori) a botte 
di 130/150... mila lire per giochi e 
botte di 2/5/12 milioni per un c.... di 
foglio elettronico o un pacco di auto- 
cad. 

E morire se ti danno un consiglio su 
come installare pinco o configurare 
pallino! (tranne qualcuno). 

Non parliamo poi di provare (toccare 
con mano per vedere) i programmi o 
i giochi se non qualche stupido simil- 
demo/shareware da alcuni o niente 
da altri. 

Sarò presuntuoso ma nessuno come 
noi a forza di provare e riprovare gio- 
chi e programmi conosce le porche- 
rie informatiche di chi li fal? 

Voi vi incazzate quando i games 
hanno qualche bug, oppure non 
hanno giocabilità. 

Immaginate chi spende milioni (pove- 
ri cristi tutti). 

E non può avere né consigli (se non 
da K dopo qualche mese) né buttare 
via il gioco che non hai pagato né 10 
né 20 mila lire... 

Certo qualche problemino con qual- 
che crack fatto male o il floppy difet- 
toso l'ho avuto anch'io, ma niente di 
irrimediabile (e gratis!)! 

Più volte ho trattenuto questo sfogo 
ma credo ora sia il momento giusto. 
Ora che il lamento dei più copre le 
gioie dei meno. 

Vi scrivo per dirvi che: 

1) Vi sta bene! 

2) In un mondo dove tutto costa, 
almeno una volta potevate spendere 
meno! 

3) Pur continuando a fare manbassa 
tra le banche dati x mia passione 
rimarrò uno dei pochi, a parte qual- 
che redattore (che non ve lo dice!) a 


Rieccomi qui per il solito 
consueto caloroso abbraccio 
con tutti i miei lettori del 
cuore. Il “caloroso” è tutt'altro 
che fuori luogo perché 
comincia effettivamente a fare 
freschino... L'unico che non 
risente del clima è il solito 
Cyber Master che ha una 
stufetta a metano innestata tra 
bacino e spalle... forse è per 
questo che non è molto 
attraente! 


conoscere meraviglie e miserie del 
nostro piccolo grande mondo. 

4) Ai vari redattori di K: smettetela di 
fare lacrime di coccodrillo quando 
l'ennesimo studente o ragazzino di 
14 anni vi dice che può permettersi 
un gioco al secolo o che, pur essen- 
do stato truffato “legalmente” rif K 
p.125 n.7/95 deve stare muto, e ras- 
segnato! (Sai che gli cala alla Maxis 
o alla Lucas se per giocare ci vuole 
l'Enterprise! 

O se sulle scatole scrivono grosse 
palle, tanto ci sono gli allocchi che ci 
credono!). 

5) E' anche colpa Vs perché voi i gio- 
chi non li pagate! (almeno non di 
tasca Vs) ma li fate comprare a noi 
per darci i consigli su questo o su 
quello altrimenti tutti a spasso!. 

E così anche le porcherie tipo Rise of 
the Robots 30 Mega di HD per uno 
stupido cartone animato diventa “Non 
ha la stessa giocabilità di OMF 2027” 
anziché “è uno stupido demo ingioca- 
bile”. 

Ed anche se onestamente il cartone 
mi è piaciuto vederlo, se lo avessi 
comprato avrei sicuramente ucciso il 
negoziante! 

PS. Ci crediate o no il punto 4) mi ha 
spinto il 13 agosto 1.50am a scriversi 
ricordando quando qualche videogio- 
catore in fasce col 2/386 mi chiedeva 
ingenuamente ma Pinco gira davvero 
col mio PC? (ho sempre risposto). 
Tra tanti vostri lettori sicuramente 
molti si sono avvicinati alla vostra 
rivista e al nosto mondo x merito mio 
e ne vado fiero! 

Confidando che non vi incazziate 
(almeno fate finta), quando ’na por- 
cheria costa 150mila lire che facciate 
meno i bacchettoni e più sincerità!!! 
Sperando che abbiate pazienza 


coraggio e... spazio vi saluta un 
vostro “vecchio” e assiduo lettore (il 
Mio benvenuto alla Nuova 
Redazione!) 
Stateve Buon' Guagliò! 

MP 95 


Nero non per caso, sei proprio tu 
caro Michele, nel senso di incazzato 
nero, e probabilmente a ragione! 

La tua lettera mi ha colpito per la 
grande passione e per l'estremo 
slancio con cui perori la causa dei 
videogiocatori “strozzati” dai prezzi 
imposti dalle grandi case di produzio- 
ne. Il problema è che videogiocare è 
una scelta di vita; almeno ora, e fin- 
ché i costi rimaranno tali. 

Mi ha fatto tenerezza il tuo riferimen- 
to alle due settimane di vacanza a 
Rimini tutto compreso cui devi rinun- 
ciare. 

Però, e sottolineo però, quella del 
videogiocatore è una missione! 

C'è chi i pochi soldi li immola in una 
moto e poi se ne va in giro con il 
giubbotto nero tipo Hell Angels, 
oppure spende tutto in dischi e con- 
certi heavy metal, 0, ancora, in libri 
(non costano pocol). 

Volenti o nolenti, tutti coloro che 
amano svisceratamente qualcosa, 
finiscono per investire i loro soldi 
(genericamente pochi come per tutti i 
comuni mortali) in questo qualcosa 
fino alla bancarotta o quasi. 

E’ una scelta, si entra a far parte di 
una tribù, un circolo di persone con 
gli stessi interessi e problemi. 

Gente che comunque ci crede. 

lo, oltre alla passione dei videogiochi 
ho quella dei dischi rock, dei libri 
dell'orrore e altro. 

E non è assolutamente vero che noi 
redattori/redattrici abbiamo i giochi a 
gratis, anzi. 

| giochi rimangono nell’archivio di K e 
sono intoccabili e irraggiungibili. Si 
possono utilizzare solo per motivi di 
lavoro! 

AI massimo il mio unico vantaggio è 
quello di poter provare un certo 
videogames e, se mi piace, decidere 
di comprarlo sacrificando parte del 
mio stipendio (esiguo). 

Bene, Michele, io, te e altre migliaia 
di lettori facciamo parte di una tribù 
che ama, adora svisceratamente i 
videogames. 

Spendiamo i nostri risparmi in questo 
modo, ma soprattutto ci crediamo, 
sempre, e fino in fondo... 

Alla faccia di chi ci guarda con 
sospetto o disprezzo! 

Un grosso incazzatissimo kiss! 


THE FIGHTER 


Apprezzabilissima Silvia, 

e generosissima redazione di K tutta, 
permettetemi innanzitutto di esternarvi 
i miei vivissimi complimenti per l’otti- 
ma rivista e per la splendida confezio- 
ne di Star Wars Screen Entertainment 
che nella vostra infinita bontà avete 
deciso di accordare all’umilissimo sot- 
toscritto, grazie! 

E, dopo i salamelecchi, passiamo alle 
cose serie. 

lo sono un affezionato lettore di K 
ormai da molti anni, ed ho sempre 
resistito alla tentazione di scrivere, 
vuoi per il trascurabile fatto di non 
aver nulla da dire, vuoi perché odio le 
polemiche che inevitabilmente si sca- 
tenano nell’angolo della posta per un 
nonnulla (tipo che il PC è meglio del 
Mac). 

Devo riconoscere che la nuova gestio- 
ne, dopo l'ineludibile “fase di rodag- 
gio”, edita un'ottima rivista, qualitativa- 
mente molto superiore a quella della 
redazione precedente (una sola cosa, 
però: badate di più agli sfondi degli 
articoli - come ad esempio le pag 
116/117 di K76 - a me gli articoli piace 
leggerli, non decifrarli!), e il K-box non 
disturba più la mia ulcera, anzi: da 
quando l’'amenissima Silvia ne è 
diventata la moderatrice, è un vero 
piacere a leggersi, o almeno lo era: 
fino a quando non ho letto quello che 
scrive Emanuele Noro su K76! 

Non è mia intenzione fare un ruggito 
del suo misero squittio, per cui mi limi- 
terò a fornire una gentile replica 
all'osservazione che mi è stata mossa 
senza alcun intento polemico. Intingo 
così la mia penna nel curaro e vado 
ad cominciare: 


Una precisazione alla precisazione... 
Permettimi, caro Emanuele, risponde- 
re alla tua osservazione: innanzitutto, 
il mio scritto aveva intenti prevalente- 
mente satirici e non può essere consi- 
derato un saggio “tecnico”, soprattutto 
se enucleato dal contesto in cui era 
stato posto; 

secondariamente, il fatto a cui accen- 
no è un problema reale e anche tu me 
ne fornisci involontariamente la con- 
ferma suggerendo di installare Tie 
Fighter in un'area non compressa del 
disco; 

infine, ecco la spiegazione “tecnica” 
del dilemma: la procedura di installa- 
zione di Tie provvede a creare il disco 
boot necessario per far partire il gioco 
in condizioni particolari, come la pre- 


senza del Doublespace. 
Il problema è nella posizione della riga 
dove impartisce il comando di riloca- 
zione nella memoria alta al gestore del 
Doublespace stesso: poiché questa 
riga precede i comandi HIMEM e 
EMM386 che attivano i vari gestori 
della memoria superiore estesa, il 
comando stesso non viene eseguito (il 
tutto senza alcuna segnalazione di 
errore - grazie, Bill Gates) e il gestore 
rimane a ingombrare la memoria 
“bassa” impedendo poi il caricamento 
di Tie. 
La soluzione quindi è semplice: basta 
spostare la riga incriminata un po’ più 
sotto: Tie allora potrà partire anche da 
partizioni compresse. A conferma di 
questo, dai un'occhiata al Readme 
contenuto in Defender of the Empire, 
dove si sprecano in scuse per il terrifi- 
cante errore di produzione: peccato 
che sia un po' tardi, no? 
Il punto è: tu prendi uno che si intende 
non troppo di config.sys, autoexec.bat, 
Doublespace e compagnia bella, che 
si spende le sue 99 kilolire (o giù di lì) 
per Tie Fighter, poi lo installa e non gli 
va per una banale disattenzione dei 
produttori stessi, mi dici cosa fa dopo? 
O si compra una console, o passa ai 
giochi piratati... 
O telefona a me, come mi è capitato 
due o tre volte. 
Ed ecco conclusa la mia risposta. Vi 
sarei molto grato se la pubblicaste 
(anche solo un breve estratto), per 
consentirmi di replicare ad un’osserva- 
zione che mi è stata rivolta personal- 
mente. 
In cambio vi risparmierò le mie feroci 
critiche all'articolo “Redattore 
Stellare”, sempre su K76 (che contie- 
ne alcune osservazioni interessanti 
ma anche molte palesi inesattezze), e 
concluderò porgendovi i miei rispetto- 
sissimi saluti, uniti all'invito a conti- 
nuare sulla strada del rinnovamento 
della rivista che avete intrapreso. 
Servilmente vostro 

Mauro Morsiani 


Dunque, credo che l'argomento sia 
stato sufficientemente sviscerato e la 
disputa tra te ed Emanuele sia finita 
con un bel pareggio. 

Non ci saranno ulteriori belle, anche 
perché altrimenti il K-box rischia di 
diventare una specie di “cosa vostra”. 
Premesso questo, sarò ancora lieta 
di ospitarvi nella mia/vostra rubrica 
su altri argomenti, magari questa 
volta uniti sullo stesso fronte della 
barricata. 

Un caldissimo kiss! 
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IL CRITICATORE 
STELLARE 


Mitica Silvia, 
sono un fedele lettore di K ormai da 
diverso tempo, e posso affermare 
che siete la rivista del settore video- 
ludico che prefersisco. 

Faccio inoltre a tutta la neo-redazio- 
ne i miei più sinceri complimenti per 
le varie iniziative introdotte nella rivi- 
sta: è proprio per una di queste che 
ho deciso di scriverti e spero che 
deciderai di pubblicarmi. 
Tralasciando ulteriori commenti 
superflui e questo tono pacato da 
introduzione vorrei passare al sodo: 
oltre ad essere un vostro affezionato 
lettore, sono anche un grande appas- 
sionato della mitica trilogia di Guerre 
Stellari e ho seguito con molto inte- 
resse l'iniziativa “Redattore stellare” 
da voi lanciata (sono stato un vero 
pirla a non aver partecipato, ma 
come dice il detto... mai vantarsi) e 
vorrei fare i miei complimenti a tutti i 
partecipanti, meno uno... 
ARGGR...!!! 

Il tipo in questione è quello del 
numero di K di settembre, sì proprio 
la “chicca” che ci avevate promesso: 
“Daniele Bocus di Aviano” (PN), er 
Criticatore Stellare. 

Ora, con tutto rispetto parlando e tra- 
lasciando i vari apprezzamenti che 
potrei fare sul suo lavoro, e sorvolan- 
do la leggera incaz...ra che avrà pro- 
vocato nei vari fratelli con sangue 
stellare nelle vene, vorrei solo dirgli 
che se vuole fare il critico dovrebbe 
essere almeno documentato come 
tale: riconosco che diversi errori da 
lui riscontrati nella pellicola siano 
lampanti e indiscutibili e vi vorrei 
rimediare rivolgendomi a lui diretta- 
mente e assicurarlo che quello che 
gli sto per dire lo avrebbe saputo 
anche lui, sfogliando semplicemente 
alcuni degli innumerevoli materiali 
cartacei prodotti sul filone della trilo- 
gia e in questo caso la Guida al 
Primo Volume della Trilogia di T. 
Zahn. 
0:55:25 Devi sapere che le spade 
Jedi sono effettivamente regolabili. 
0:58:00 Le navi di Guerre Stellari 
hanno diversi tipi di schermi compre- 
si quelli per deviare i detriti spaziali 
ed asteroidi di piccole e medie 
dimensioni, e certamente Alderan era 
ridotto in questi termini. 
1:00:50 Tutte le navi spaziali, sta- 
zioni ecc. del mondo di Guerre 
Stellari sono dotate di campi 


magnetici artificiali che trattengono 
l'ossigeno e creano anche i poli 
magnetici nelle posizioni desiderate: 
vedi anche la disfunzione gravitazio- 
nale per accedere alle opposte 
postazioni dei cannoni laser del 
Falcon. 
Passiamo ora all’Impero colpisce 
ancora: 0:57:34 Non puoi dirlo visto 
che non conosci né tempi né distan- 
ze. 
Per concludere, penso che chi si sia 
guardato almeno una decina di volte 
la Trilogia, lo abbia fatto per immer- 
gersi in un mondo diverso e fantasti- 
co e non per cercare di scovarne gli 
errori cinematografici, magari perché 
non aveva nient'altro da fare. 
Cara Silvia, ti rinnovo ancora i miei 
più sinceri complimenti, pregandoti in 
ginocchio sui ceci di pubblicarmi. 
Claudio Veronesi 


Devo confessarti, caro Claudio, che 
quando abbiamo ricevuto “l’opera” di 
Daniele ne siamo rimasti tutti entu- 
siasti, io per prima. 

E, nonostante le critiche che sono 
piovute da più parti, io continuo a 
considerare il lavoro di Daniele estre- 
mamente interessante, mi ricorda da 
vicino un libro sulle incongruenze e 
gli anacronismi dei film che è uscito 
non molto tempo fa. 

Ma a parte queste mie considerazioni 
personali, la sorpresa grande è data 
proprio dalle lettere di critica ognuna 
delle quali contiene decine di spunti 
interessanti, compresa la tua. 
Insomma Daniele ha alimentato una 
specie di “forum” di Guerre stellari 
che si sta arricchendo di materiale 
giorno dopo giorno. 

Anzi, sto seriamente pensando di 
raccogliere tutto il materiale in un bel 
libro da editare per arricchire, oltre 
all'argomento, anche me stessa. 


Cara Silvia 

mi chiamo Christian, ho quasi 23 
anni e sono studente di Ingegneria 
Elettronica all’Università di Padova. 
Ultimamente ho cercato di capire, 
usando Internet, qualcosa di più sui 
vari Sistemi Operativi (S.O.) che 
costellano il mercato dei PC. 

E ciò per il solito vecchio motivo: 
l'hardware si evolve molto rapida- 
mente, ma il software per pure esi- 
genze commerciali resta sempre 
quello degli albori (leggi:MS-DOS). 
Mi definisco utente evoluto, non 
tanto nelle applicazioni pratiche - 
almeno per ora- quanto per il mag- 
gior numero di conoscenze di cui 


posso disporre dato il mio tipo di 
studi, e mi piacerebbe sfruttare a 
fondo il mio PC. 

Nella mia facoltà usiamo UNIX con 
delle macchine SUN. 

E proprio grazie a Usenet ed i suoi 
Newsgroups (gruppi di notizie attorno 
ad un argomento) sono venuto a 
conoscenza di alcuni utili pareri. 
Innanzitutto non esiste IL S.O. supe- 
riore a tutti gli altri. 

Ognuno ha punti a favore e degli 
svantaggi, sebbene alcuni siano non 
proprio stabili nell'uso o non vengano 
classificati S.O. in senso stretto ma 
shell grafiche. 

In secondo luogo, certi S.O. sono 
molto avidi di risorse e ciò li rende 
poco adatti ad essere impImentati 
sulla maggiornza delle macchine in 
circolazione (hardware di tipo 
medio). In definitiva, si dice, la scelta 
di un S.0O. o di un altro dipenderà 
dall’uso che ne dovrai fare... 
Quest'ultima affermazione l’ho senti- 
ta ripetere molte volte sulle News di 
Internet, però mi pare che non spie- 
ghi in realtà un bel nulla, almeno dal 
punto di vista dell’utente medio che 
non ha tante conoscenze di tipo 
informatico.Personalmente mi baste- 
rebbe un qualchecosa che mi per- 
mettesse di usare i classici applicati- 
vi, senza dover ogni volta impazzire 
perché i drivers vanno per conto loro, 
al programma manca il file tale o 
l'impostazione talatra, gli applicativi 
in memoria fanno inchiodare il siste- 
ma per colpa del multitasking coope- 
rativo o causano errori irreversibili 
quando meno te lo aspetti, i conflit- 
ti... 

Non chiedo applicazioni particolari, 
anche perché occorrerebbero cono- 
scenze particolari che io non ho - al 
momento attuale. 

OK... fine dello sproloquio. 

Per qualsiasi osservazione, il mio e- 
mail è: avenger@ maya.dei.unipd.it 
Ed ora vado a guardarmi il videoclip 
dei Tangerine Dream “Stratosfear” su 
CD-ROM... 

Buon lavoro Silvy e alla prossima. 
Franzone Christian Klaus 


Beh, l'argomento mi sembra interes- 
sante e suscettibile di alimentare un 
sano dibattito tra i lettori di K. 
Come vedi ho riportato il tuo indirizzo 
elettronico, però auspicherei che la 
conversazione si svolgesse proprio 
sulle pagine del nostro mitico giorna- 
le, con la sottoscritta nelle vesti, for- 
mali e castigate, della mediatrice, 
tipo Mariapia 

Luisa Bian 


ARGGGGHHH! 
TRAGICO 
ERRORE! 


Cara Silvia, 

ho deciso di riscrivere a K, non per le 
solite critiche che ormai affliggono il K- 
box da anni, bensì per darvi qualche nota 
di merito. 

Personalmente non ho nulla in contrario 
con i protagonisti del K-box (compreso 
me, vi ho sentito nel numero 73) che ci 
tengono a mettere in evidenza i vostri 
difetti, ma ritengo che, per un'analisi vera 
della rivista, ci voglia un confronto... con 
la concorrenza. 

Giorni fa mi sono recato in edicola, era il 
17 del mese e, tanto per cambiare, K non 
era uscito. Infuriato a tal punto di decide- 
re di non comprare mai più la “nostra” 
rivista, ho fatto una cosa orribile: mi sono 
rivolto, inconsapevolmente, alla concor- 
renza. 

Me ne sono salito a casa e, scomparsa la 
mia ira, ho riguardato la copertina del 


giornale. Quando ho realizzato: Non è K? 
Arghhhhh! Mi è preso lo sconforto. Sono 
corso come un razzo in edicola per chie- 
dere se potevo cambiarlo. Alla risposta 
negativa dell'edicolante sono tornato 
mestamente verso casa, e ho approfitta- 
to dell'occasione per dare uno “sguardo 
altrove”, e ho ricavato una conclusione 
con la quale vorrei chiudere la lettera: 
Siete i migliori! 
Baci 

Luigi landolo 


PS. Una cosa che non c'entra assoluta- 
mente niente (ma vorrei avere una rispo- 
sta) riguardo al Cyber Master n.68: possi- 
bile che un lettore di K non sappia che 
esiste Indy 4 e non conosca le gabole 
almeno IDDQD o IDKFA, di Doom 2? 


Ricambio subito il bacio, e poi devo dire 
che al di là delle lusinghe, la tua lettera 
mi ha veramente strappato più di un sor- 
riso. siamo tutti commossi per il tuo slan- 
cio passionale, Cyber Master in testa. 
Inoltre, ti ringrazio per “Siete i migliori”, 


probabilmente non è vero però ce la stia- 
mo mettendo davvero tutta per diventar 
lo! 

Per quanto riguarda l'annoso problema 
del ritardo di uscita, stiamo veramente 
cercando di fare il possibile per essere in 
edicola prima, però poi capita che a set- 
tembre ci sia l'ECTS e che si debba 
aspettare il ritorno del nostro inviato per 
poter scrivere gli articoli da inserire in K. 
Oppure c'è da inserire un gioco appena 
uscito che non si può proprio ignorare, 0, 
ancora, c'è da realizzare e da allegare 
qualche gadget, tipo i due volumetti 
“Pronti a Morire” e “Doom”. 

Insomma noi stiamo cercando di fare cre- 
scere qualitativamente la rivista e di dare 
ai nostri lettori sempre di più, capita che 
a volte questo comporti qualche giorno di 
ritardo. 

Per quanto riguarda il tuo PS, sicuro che 
può essere, infatti non tutti sono mega- 
appassionati di videogiochi, molti si sono 
avvicinati a questo fantastico mondo e 
alla “vostra” rivista solo quest'anno. E' 
normale che abbiano qualche lacuna 
“storica”. 


Oltre 200 prodotti per soddistare le più svariate esigenze 


Scheda di espansione 2Mb a bordo espandibile a 4/6/8 Mb 


per tutti i possessori di: Amiga - PC - C 64 


cod. DRI03G » L. 144.000 
cod. CD32 01F * L. 490.000 


cod. ESPO8F -L. 320.000 


cod. ESPO4F » L. 295.900 


Da oggi la tua vecchia Amiga 1000 può essere espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna autoconfigurante da 2 Mbper Amiga 500/Plus e 1000 


cod. SLTOIL + L. 129.000 


Da questo momento con questo slot autoalimentato la tua 500/PLUS/1000, più i vari moduli 
ESP 04F può arrivare a 10 Mb. (porta passante per hard-disk, può alimentare HD o Amiga) 


Trasforma il monitor CVBS in uno splendido TV con 99 


cod. TUNOIL + L. 176.000 


* ALIMENTATORE 

* REGISTRATORE 

* CARTRIDGE tipo NIKI 

* CARTRIDGE tipo FINAL 

* CARTRIDGE allinea testine 

* RESET DI MEMORIA/DUPLICAT. 
» PENNA OTTICA CON CASSETTA 
* PROVA JOYSTICK 

» JOYSTICK RAMBO 

* JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN. 
* MOVIOLA 

* COVER C64 NEW/OLD 

* COVER PER REGISTRATORE 


canali programmabili da telecomando di cui 40 in memoria 


FANIASTILO 


cod. ESPOSF L. 315.000 
Vi offriamo una delle più versatili espansioni per Amiga 1200 che 
proponiamo con 1Mb a bordo a sole L. 315.000 La scheda si potrà 
espandere poco per volta fino a 8 Mb. Per i più esigenti esiste la 
possibilità di aggiungere il coprocessore matematico. 


DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL ci 


‘cognome e nome 


indirizzo ][ne civico 


città C.A.P. 


pref. telefono 

D Pagherd al postino 
in contrassegno, 
allego ricevuta 
vaglia postale 


o |cod. accessorio computer 
rdina 7 
oggi stesso 
uno degli 
accessori 
qui riportati, 
riceverai 


allego assegno non 
trasferibile intestato a 
POSTAL DREAM srl 


I PREZZI RIPORTATI SI 
EAU INTENDONO IVA INCLUSA 


035 32.17.06 


035/32.17.09 
Via Correggio, 13 
24068 SERIATE (By) 


[O spese postali di spedizione IL 


a casa il catalogo 
[LU] spese postali spedizione di invio urgente 


Postal Dream 


IL) spese di spedizione con corriere espresso totale 


I GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI nea _K 


Ullallà! Eccomi a voi con un numero 
davvero speciale: quattro pagine 
quattro, con addirittura due lettere 
che arrivano da gentil fanciulle. 

a e ]) E’ la rivincita del Cyber Master che 


dopo essere stato scaricato 8124 


N 
volte da Silvia, oppure 8125, non 
E ;) ricordo bene, ha trovato finalmente 


il suo meritato stuolo di ammiratrici! 


KYRANDIA 3, 
LA VENDETTA 


Megagalatticosuperfantasmagorico Cyber Master 

chiedo se è possibile avere qualche gabolina per Pinball 

Fantasies in versione PC, ti prego rispondimi, non ne Eclettico Cyber Mast 

posso più. Ho appena comprato “Fx Fighter" e già mi.trovo nei guai 

Giuseppe Acunzio Mi potresti aiutare illustrandomi alcune mosse peri vari 
personaggi, in particolare per Sheba, la donna-gatto, gua 


dagnandoti così la mia eterna e devota ammirazione? 


di giocare dovresti digitare queste paroline: Ti prego, rispondimi! Illuminami 

GREET Andrea Fait 

SNAIL (rallenta la caduta della pallina) 

EXTRA BALLS (dà due biglie in più) Sei proprio fortunato caro Andrea, nel mini libricino “Pronti 
EARTHQUAKE (disattiva il tilt) a Morire” che hai avuto in regalo con la rivista, troverai 
FAIR PLAY tutte le mosse di Fx Fighter... Preparati perché sto arrivan 


do a riscuotere! 
SLA da v_É 
Carissimo “Trab”, credo che sarai stato contentissimo di trovare 
AMIGHISTA CONVINTO sulla rivista di ottobre una nuova rubrica dedicata completamente 


Multimediale Cyber Master all'Amiga e al suo popolo di aficionados 
Ti premetto che sono un amighista convinto e che, come tuttii Sento, intitolandola Jurassic Pmea forse abbiamo fatto un po |) 
miei fratelli del resto, vorrei che dedicaste un po' più di spazio troppo ‘cabaret’, però noi confidiamo nel.senso dell'umorismo 
dei nostri lettori, e siccome non ce la facevamo più di sentire ripe- 

a questo beneamato computer che ha fatto la storia del diverti- È De 

to Videciudi Inolt t ich tere che l’Amiga si stava estinguendo, che era ormai il brontosau- 
MaI Ico ION Nono) sapere: se; esiste qualche ro dei computer, abbiamo pensato a questa trovatina divertente. 
gabola per Populos, l'ormai anzianotto capolavoro della Ma veniamo a Populos, la gabolina è semplice, semplice, nella 
Bullfrog! schermata iniziale digita KILLUSPAL, salterai immediatamente al 
Fabio Trabattoni livello 999! 


«e = WU È 


Colossale Cyber Master 
i volevo richiederti dei trucchi per il gioco “Micro Machines”, 
per “Dune 2° e per “Wolfenstain 3D”. 

Colossali Saluti! 


Ho intitolato la tua “missiva” Wolfenstain 3D non a caso, ma 
semplicemente perché gli unici trucchi che ho, tra quelli che 
mi richiedi, riguardano proprio lo sparatutto della id. 
Dunque, inizia il gioco digitando “wolf 3d-next”, quando il 


UNA Donna! 


Muscoloso Cyber Master 

vorrei tanto sapere se esistono delle gabole per X-Wing 
(tipo immortalità o armi infinite). 

Un bacio ardente! 

Cristiana Genta 


Wow, non posso credere alle mie lenti stroboscopiche... chi mi 
scrive è proprio una ragazza in came ed ossa! 

Dopo essere stato ripetutamente scaricato da Silvia, finalmente 
posso rivolgere le mie “cyber mire” altrove! 

In effetti sono non solo muscoloso, ma anche affascinante, 
colto, intelligente, ricco, simpatico, giovanile, ecc, ecc. 
Incontriamoci... 

Proprio per te e solo per te ho scavato nei meandri della mia 
memoria cybemetica e ho trovato una bella gabolina: digita 
durante il volo la parola WIN, avrai munizioni e scudi illimitati! 


VV / 


Caro Cyber Master 

‘anche se mi chiamo Silvia anch'io, ho bisogno di aiuto da tel 
Ho delle difficoltà con Woodruff della Sierra. Mi puoi aiutare 
‘ad andare avanti nel gioco? 

pubblicherà soluzioni codici su TNT? Grazie e Cia 
Silvia Gasparini 


| MI e 
4 infor I 
gioco inizia ti ritroverai prigioniero in una cella, a questo 

punto schiaccia Tab+ Enter+ Ctrl. Quindi premendo Be 
Tab+una delle seguenti chiavi otterrai: Pià 
W: salti al livello successivo 


f 


E: completi il livello 

I: armi, munizioni e 50% di vita 

G: nel God mode dà l’invincibilità 

S: rallenta 

C: dà informazioni sul livello 

F: dà le coordinate sulla locazione corrente 
B: cambia il colore del bordo 

N: consente di passare attraverso i muri. 


> VP. 


)) 


fr 


. Gulp e straguip, un’altra ragazza e per di più che si chiama 
Silvia! Non vorrei che fosse tutto uno scherzo della redazio- 
‘nel Comunque se veramente esisti, o Silvia, ti informo che la 
soluzione integrale di Woodruff è stata pubblicata sul numero 
72, puoi sempre richiedere un arretrato... oppure accettare 
‘un invito a cena con me, il Cyber “casanova” Master che 
‘saprà darti tutte le risposte che desideri! 


74 DOSE YI TN/]) 
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PRIMAL RAGE 

Illuminante Cyber Master 

sono qui in pena per sapere se uscirà per PC il “lucer- 
toloso” Primal Rage. 

Ti supplico dimmi di sì!!! 


ì; 
= 
Pron 


SÌ. 


RGTIIEANIA: 


Lucidissimo Cyber Master 

Sono bloccato nella soffitta di Alone in the Dark 2, potresti 
darmi una piccola mano 

Te ne sarei eternamente grato! 

Marco Pistocchi 


E basta con la gratitudine! cominciamo a tirare fuori un po’ di 
soldi, a dare gli estremi della carta di credito e via dicendo. 
Credete forse che un Cyber Master campi di gloria? Anch'io 
devo mantenere un tenore di vita decoroso, perciò mettetevi 
una mano sul cuore e l'altra sul portafoglio, come si suol dire. 
Ma veniamo alla soffitta... Apparirai magicamente in soffitta 
raccogli il giornale, l'ampolla, e uscite dalla stanzetta, Gira 
velocemente verso sinistra e prendi dal baule Thompson e 
caricatore, quindi abbatti lo zombie ninja bianco con dieci raf- 
fiche, aspetta che arrivi il suo compare verdognolo e fallo 
fuori con dieci capocciate. Prendi la bomba a mano e la chia- 
ve lasciati dai tuoi ectoplasmatici nemici, entra nel ripostiglio 
(la stanza di fronte al quadrato di arrivo) e inserisci il doblone 
nella scatoletta con pupazzo, per ottenere un “pompon”. 
Entra nella seconda stanza, e avvicinati all'uscita verso la 
serra: spostaii un po' di lato (senza però entrare nella serra) 


ULtima 6 


Super Cyber Master 

sono bloccato a Ultima 6 e vorrei sapere se esistono alcune 
gabole. 

Graziel 

Francesco Montaruli 


Per attivare le gaboline di Ultima 6 devi procedere come 
segue: parla con Lolo e di”: Spam, Spam, Spam e quindi 
Humbug. Ora avrai a disposizione una serie di opzioni. 
Premendo 1 puoi avere accesso a tutte le variabili del gioco: 
62 per vortex cube 

da 242 a 249 per le eight tunes 

23 per magic armour 

48 per glass sword 

57 per spell book 

58 per spell 

Inoltre, premendo 4, puoi cambiare i tuoi caratteri 
prestabiliti: premi i pulsanti da uno a sette e poi cambia i 
parametri a go go. 


VU? SLI O 


SYNDACATE 


Strabordante Cyber Master 

sono ormai un Syndacate-dipendente all’ultimo stadio. Non 
posso proprio farne più a meno, sono totalmente immerso 
nelle avventure killer-futuristiche e non so proprio come uscir- 
ne. 

Avresti qualche gabolina please? 

Luciano Rispoli 


Caro Luciano, ho una serie di gaboline che ti aiuteranno ad 
uscire dal tunnel profondo della dipendenza da Syndacate. 


e lancia il pompon tra le piante. Lo zombie saltellante tenterà 
di raggiungere il pompon, sarà massacrato dai serpenti, e tu 
potrai scendere indisturbato dal camino. Ti ritroverai in un 
salottino pieno di zombi (quelli che prima ti avrebbero attac- 
cato se fossi salito senza il travestimento da Babbo Natale) 
lancia velocemente la bomba a mano per liberarti in un sol 
colpo dei nemici, ed elimina gli eventuali superstiti (il blu 
muore dopo sei fendenti, quello verde dopo 10, mentre quello 
piccoletto con il fucile resiste a ben quattordici capocciate) 
Prendi la palla da biliardo, sali al primo piano e raggiungi la 
stanza con il tavolo da biliardo. Inserendo la palla appena tro- 
vata nella rastrelliera a fianco del tavolo da gioco, sposterai 
l'enigmatico armadio, mentre con la chiave trovata in soffitta 
potrai aprire la porta. Purtroppo One Eyed Jack ti catturerà 
ma in compenso scoprirai qualcosa di più su questa congre: 
ga di gangster e pirati-zombi. Quando rinverrai, dovrai utiliz- 
zare l’uncino sulla porta, poi esci e scendi al piano inferiore, 
dove ti aspetta la malefica strega che con un incantesimo ti 
imprigionerà di nuovo. 

Bene, spero che in questo breve passaggio, troverai quello 
che ti serve per continuare questa entusiasmante avventura, 
altrimenti ti consiglio di richiedere il numero 75 (lo specialone 
di agosto) dove abbiamo pubblicato la soluzione integrale 
Bye! 


VU”? SC <q 


Quando, nella schermata iniziale, ti viene chiesto di dare un 
nome alla tua compagnia, digita: 

COOPER TEAM: avrai più armi, uomini ed equipaggiamento. 
Inoltre 100.000.000 di dollari 

NUK THEM: resusciteranno gli agenti uccisi. 

ROB A BANK: dà 100.000.000 di dollari 

WATCH THE CLOCK: accelera il tempo. 

TOP THE TOP: consente di selezionare altre missioni. 

DO IT AGAIN: quando inizia il gioco premendo insieme Ctrl e 
C si completa il livello. 

TO THE TOP: dà soldi illimitati. 
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LUDWIG VAN 
BEETHOVEN CYBER MASTER 


NOT 


si 


Carissimi amici di K, 

e in particolare carissimo Cyber Master, mi è venuto di 
recente fra le mani un cheat mode per Ultima VIII 
Pagan, davvero niente male. 

Con un editor di testi create un file chiamato 
Avatar.deb in \Ultima8\Gamedat e scrivete: 

E12A 

01 01 

W 

a 

quindi salvate il file ed uscite al dos. 

Ora al prompt assicuratevi di essere in 
Ultima8\Gamedat e digitate: Debug Avatar. 
Dat<Avatar.Deb 

Caricate Ultima8 e salvate Immediatamente il vostro 
gioco. Ora non vi resta altro da fare se non premere F7 
@ CTRL-F1 per accedere ad un grazioso menù pieno 
zeppo di interessanti cheat. 

Cordiali saluti 

Ludwig van Beethoven 


SINCA 


* 


E d 


Bene, ho sottratto con l'inganno questa missiva al doc- 
tor Kemal, e me ne sono appropiato per dare il giusto 
risalto al fido van Beethoven, che ci delizia sempre con 
qualche trucchetto o gabolina. 

Questo è un omaggio dedicato espressamente a lui. 
Ah, dimenticavo, il “carissimo Cyber Master” l'ho 
‘aggiunto io per compiacermi un pochino. 


Si sa, i Cyber Master sono personcine piuttosto 
vanitose! 


MULTIMEDIA 


: “Hanno ucciso l'Uomo Ragno 
: chi sia stato non si sa, 

* forse quelli della mafia, 

i forsela pubblicità...” 

; Più o meno recitava così il ritornello della fortunata canzone degli 883 

: che ha letteralmente devastato i padiglioni auricolari di migliaia di pacifi- 
: cie indifesi vacanzieri suppergiù nel 1992, almeno mi sembra... 

: Beh, se proprio devo forzatamente continuare l'articolo ispirandomi alla 


L'UOMO RAGNO 


L'inventacartoni 
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Se avete sempre 
invidiato Stan Lee, il 
mitico creatore 
dell’uomo ragno, 
ora potete finalmente 
tentare di emularlo... 


GENERE FUMETTISTICO 
CASA LEADER LINE 


CPU 


CD-ROM —_RAM 


HD VIDEO SGHGRE Accessori 
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canzone degli 883, posso con la massima sicu- 
rezza affermare che sicuramente tra gli indi- 
ziati dell'omicidio del simpatico arrampica- 
muri non ci sono quelli della Knowledge 
Adventure, che, anzi, hanno tro- 
vato un sistema originale 
per rinnovare il mito 
immortale dell'Uomo Ragno! 
Infatti il loro “inventacartoni” è 
un prodotto multimediale che con- 
sente di creare avventure che 
hanno come protagonista proprio 
il mitico eroe mascherato nato 
dalla mente di Stan Lee, genia- 
le guru della Marvel. Mi 
accorgo, forse, di avere un 


® ro 
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VIDEO 


po’ esagerato. Meglio procedere con calma. L'Uomo Ragno l'inventacar- 
toni, consente di realizzare cortometraggi piuttosto semplici nella loro 
struttura. Basta aprire la finestra principale con la cornice degli strumenti 


ed iniziare a creare... 


Come prima cosa vi consiglio di scegliere proprio lo scenario dove si 
svolgerà il vostro cartoon. L'icona da cliccare è proprio la prima in alto a 
sinistra, sbagliare è pressoché impossibile, perché una voce monocorde 
piuttosto professorale vi dice tutto quello che dovete fare e non dovete 


fare. Dopo aver scelto lo sfondo da 
collocare si può piazzare qualche 
accessorio e poi puntare sui prota- 
gonisti della vicenda. 
Cliccando sull'icona che 
raffigura l'Uomo Ragno 
avrete accesso alla lista 
dei protagonisti. Ci sono 
i nemici storici 
dell'arrampicamuri: 
Kingping, Lizard, Goblin 
(no, forse Goblin non 
c'è... non mi sembra di averlo 
visto!), Octopus e via dicendo. 
Basta cliccare una volta sul 
personaggio prescelto 
trascinare la relativa 


CD-ROM 


SCHEDE 
SONORE 


RAM 


ACCESSORI 


icona sul paesaggio e muoverla all’interno di esso tenendo sempre pre- 
muto il pulsante del mouse. A questo punto rilasciate l'icona e cliccate 
sulla cinepresa per vedere il vostro capolavoro.Come per magia, vedrete 
il personaggio muoversi sullo schermo seguendo la traccia che avete 
disegnato sullo schermo. Esempio, trascinando l'opulento Kingping da 
destra verso sinistra, quando cliccherete sulla cinepresa lo vedrete correre 
pesantemente proprio da destra fino a scomparire nel lato sinistro del 
computer. Certo si tratta di cortometraggi un po’ artigianali e dall'anima- 


zione incerta, però per iniziare una 
luminosa carriera di sceneggiatore o 
disegnatore di fumetti, può essere 
veramente un compendio utile. 
Inoltre, la creatività dei ragazzi è sti- 
molata anche dalla possibilità di 
creare e colorare immagini in bianco 
e nero relative agli eroi e controeroi 
della Marvel. Un'unica avvertenza, 
prima di entrare in questo piccolo 
laboratorio creativo intriso di ragna- 
tele, per apprezzare in pieno l'uomo 
ragno l'Inventacartoni: è consigliabile 
avere un'età non superiore ai 14 
anni, o essere dei bimbi dentro... 
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THE COMPLETE 
Mille giochi in solo ENCYCLOPEDIA 
CD, un sogno? OF GAME 


No, solo l’ultimo 


multimedia della 
Microforum 


TO ISSA FINO 
[ever 


L' idea di un'enciclopedia di videogiochi potrebbe 
sembrare in un primo tempo inusuale per un prodotto ESRETER 
Multimediale, ma pensando un attimo al peso e 2397 

} «fe n g IRSTRUCTIDAS 
all'importanza che il divertimento elettronico ha RELIETE 
acquisito su Personal Computer, c'è da chiedersi se E 
non sia anzi un titolo ormai necessario. 
La mole di informazioni ormai accumulatasi nel corso 
dei quindici anni circa di storia del divertimento elet- 
tronico è veramente impressionante: basta pensare al 
numero di prodotti che ogni mese sono recensiti su K 
per rendersi conto di come tale mole andrà sempre 
più aumentando. Da buon “video-smanettatore” 


quale sono ho salutato con un certo entusiasmo questo prodotto per votazione. Sì, per votazione, perché ad ogni voce che viene 
della Microforum, pensando appunto che non c'è niente di meglio consultata è abbinata una scheda in cui viene dato un giudizio sul 
per un appassionato gioco in questione; i termini di giudizio sono quattro: grafica, 

di videogiochi, di un sonoro, animazione (2) e responso finale (una versione semplifi- 
[Options Information CD-ROM che raccol- cata delle valutazioni utilizzate su questa rivista). Otre alla valu- 
ga tutte le informa- tazione, la scheda abbinata alla voce 
comprende anche lo spazio richiesto sull’ 
HD, il nome del file EXE (presente sul 
DOS), il manuale del gioco in questione, e 
le opzioni che riguardano la scelta di far 
partire il programma dal CD oppure di 
installarlo sull’ HD 

A questo punto potrete immaginare la mia 


COUNT THE BALLOONS HITH ME 


zioni possibili su uno 
dei suoi principali 
hobby. The Complete Encyclopedia of Games richiede Microsoft 
Windows, è su due CD, e già questo lascia ben sperare sulla sua 
consistenza. Avviando il primo CD-ROM, dopo la consueta scher- 
mata di presentazione, appare una barra delle opzioni con la 
quale si può scegliere la modalità di consultazione: per genere 
(arcade, adventure, board game etc.), per ordine alfabetico, o 


CPU CD-ROM RAM 


[366 fi 150 flame] 


HD VIDEO SSNGRE Accessori 


sorpresa nel comprendere che tutte le voci presenti sui 2 CD 
sono dei veri e propri programmi perfettamente installabili. 
Sorpresa perché: è come se, acquistata un enciclopedia 
degli animali, alla voce Elefante, oltre alle relative informa- 
zioni sul suo habitat etc... fosse disponibile l'elefante stesso! 
Sorpresa ma soprattutto 
sospetto, perché sebbene 
l'esempio appena fatto può | Came Opilons_ Help ; 

sembrare fin troppo para- 3 DEMI REGISTER DUT 
dossale, visto che comun- 
que un videogioco non 
occupa lo stesso spazio di 
un elefante, è vero anche 
che in termini di Bytes ci 
sono dei Giochi che nel 
nostro Hard Disk sono para- 
gonabili per massa non ad 
elefanti ma a vere e proprie 
balenottere! Come fanno 
giochi del calibro di Ultima 
VIII a stare in due soli CD 
assieme ad altri 1000 pro- 
grammi? Non a caso sotto 
la voce adventures non ho 
trovato Ultima VIII, e nem- 
meno uno dei suoi predecessori.Consultando numerose voci mi rendo 
conto dell’ “inghippo”, scoprendo che quasi il 90% dei giochi presenti 
sono Giochi Shareware: per chi non lo sapesse, tale termine significa che 
il gioco è ufficialmente libero di essere preso gratuitamente attraverso la 
rete. Tali programmi di solito sono produzioni “minori”, essendo versioni 
gratuite o quasi, che per qualità non riescono a competere con il livello 


commerciale, a parte qualche eccezione Doom “una per tutte”. In 
sostanza l'enciclopedia multimediale dei giochi proposta dalla 
Microforum, non è altro che una ben fomita raccolta di programmi 
ludici Shareware, accessibili tramite una comoda interfaccia utente. 
Senza dubbio un prodotto del genere non corrisponde al titolo che 
porta sulla scatola, con le sue esigenze di completezza e sistemati- 
cità, ma per chiunque desiderasse una buona scorta di giochi 
d'ogni tipo, completi di manuale di istruzioni e accessibili tramite 
un'interfaccia intuitiva, The Complete Enciclopedya of Games 
potrebbe fare al caso suo. 
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CRANBERRIES 
DOORS 
AND 
WINDOWS 


CPU CD-ROM —RAM 
[8 


VIDEO 


SCHEDE 
SONORE ACCESSORI 


[Mec fosse 


HD 
[tai 


Alla scoperta di uno 
dei fenomeni musicali 
del momento e di uno 
dei fenomeni muftli- 
mediali del momento: 
il Rainbow CD 


| Cranberries sono universalmente conosciuti per il loro più grande suc- 
cesso “Zombie” e per la voce particolarissima e gorgheggiante della 
vocalist Dolores O'Riordan. 

Acquisito questo, d'ora in avanti probabilmente i Cranberries saranno 
ricordati per il più sconvolgente esperimento multimediale della storia, 
ovvero il CD Rainbow (nulla a che vedere con il “complessino” di 
Ronnie James Dio). 

Brevemente il Rainbow CD contiene su uno stesso scintillante dischetto 
argentato una versione sia per Cd-i, che per PC CD-ROM e per 
Macintosh. 

Una multimedialità a 360 gradi che risulta particolarmente interessante 
se si considera che finalmente diventano comunicanti, o perlomeno 
coabitanti, due sistemi assolutamente estranei come il PC e il Cd-i. 

Ma torniamo ai Cranberries. Nel sottotitolo si parla di porte e finestre, 
sono quelle che compaiono nella presentazione e nella schermata prin- 
cipale e che consentono di accedere al magico mondo del gruppo 
irlandese. 

Davanti ad una facciata di una casa disadorna compaiono solo tre 
porte e quattro finestre, più un divano piuttosto vissuto su cui siede il 
quartetto. Il divano è l'elemento di collegamento nell’esplorazione di 
questo CD-ROM, infatti su qualsiasi porta clicchiate, il divano traspor- 
terà all'interno del locale che si apre tutto il gruppo, come una specie 
di tappeto volante in stile ventesimo secolo. 

Cliccando immediatamente sui quattro componenti, potrete ascoltare 


“Cranberries 
a 360°” 


dalla loro viva voce la relati- 
va specializzazione strumen- 
tale... un commentino breve 
e poco esaustivo. Ma c'è 
tempo di rifasi più avanti! 
Le quattro finestre funzionano come le scanalature di una slot machine, 
cliccando su ognuna di esse, a turno, comparirà l'immagine di un 
componente del gruppo in un atteggiamento sempre diverso, in una 
varietà di espressione infinitesimale. 
All’interno dei tre locali esplorabili si trova un po' tutto il mondo dei 
Cranberries. 
Musicalmente, i pezzi contenuti e fruibili musicalmente sono cinque: 


lo 
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HD VIDEO 


‘So cold In Ireland”, “Away”, ‘1 Don't Need” 
oltre ad una versione live di Dreams e ad un 
remix di Zombie, tutti accessibili attraverso la 
funzione juke-box interatti- 
va. 

Inoltre, nel Cd-ROM è conte- 
nuta la versione filmata in 
full-motion dell'esecuzione 
live a Woodstock ‘94 di 
“Zombie”, ovvero il loro 
marchio di fabbrica. Questo 
per quanto riguarda la 
musica, ma all’interno delle 
tre stanze, una delle quali è 
un pub in perfetto stile 
anglosassone, si possono 
trovare una serie di chicche 
che faranno la gioia dei 
fans. Dall'albo delle foto, a 
quello musicale con i testi 


delle canzoni, 
entrambi da sfoglia- 
re a piacimento. E 
poi ancora interviste 
e dichiarazioni in 
full-motion per pene- 
trare la personalità 
del gruppo. 

“Doors and 
Windows” è un CD- 
ROM estremamente 
interessante soprat 


primere in un unico 


tutto per l’idea di com- 


Te Causa 


est Socned in 1999 

Ms sbol Nogoq — lead Guitar and 
miusio writer) Mie Mogu as 
Bass Guitarrar , Geco bawler - Deums 
agg Dalerea 0‘ RiorSag - Vocata 
also .Song Writer. 
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and 


dischetto tre versioni 
diverse del prodotto. 
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The Aetegliol Sisal Sade , as Any 
Presa. 


Un tentativo interes- 
sante di ampliare al 
massimo il pubblico 
di appassionati di 
opere multimediali. 
Di allargare ulterior- 
mente un mercato in 
pieno sviluppo. 

Da un punto 
di vista tecni- 
co, certo, i 
CD-ROM di 
Peter Gabriel, 
Prince e 
anche 
Jovanotti, mi sono sembrati 
superiori, soprattutto quello 
di Prince per quanto 
riguarda la parte grafica 
davvero superba. 

Nel CD-ROM dei 
Cranberries la grafica 
risulta piuttosto spartana e 


anche se, come direbbe Paolo Rossi, c'è quel 
che c'è e di quello che c'è non manca niente, 
il confronto con altri titoli musicali può risul- 
tare penalizzante. Rimane la completezza 
informativa del titolo e la già tanto decantata 
presenza di tre versioni su uno stesso CD, 
ovvero l’inizio dell'era Rainbow. 


MULTIMEDIA 


Dopo la recensione che avete 
trovato su Kappa il mese scorso, 
e che molti di voi hanno 
gradito, almeno a giudicare 
dalle lettere che abbiamo 
ricevuto, eccovi ora le bollenti 
mosse speciali e le fatalities per 


VE 
Mi (ad »; 


Il metodo attraverso cui si controllano i 
personaggi di Primal Rage non è 
quello dei picchiaduro tradizionali dove sono 
bene identificati i tasti per i pugni o i calci, 

suddivisi a loro volta nelle varie gradazioni di 
forza. In Primal Rage è la forza degli attacchi 


dominare le belve preistoriche 
di Primal Rage e conquistare 
la supremazia su Urth. 


GOLDEN SHOWER - 7&1,G, 
G, 7&9+1&3, I, A,I, A 


imilabile a Chaos si lascia andare ad una 


pisciatina sulla sua vittima 
facendogli sciogliere la pelle di 
dosso; un vero gentleman. 


CANNONBALL - 7%9 + 1&3, 
GI, SA, A, GA, G, GI 


Il vostro mostro si s 


ad essere regolata tramite le combinazioni dei 
diversi tasti, mentre il tipo di attacco selezio- 


nabile da uno stesso pulsante varia a seconda raventa 


della creatura che si controlla; il giocatore in addosso al suo avversario e lo 


trascina ad affogarlo in 
qualsiasi specchio d’acqua sia presente 
nello stage. 


pratica ha il compito di direzionare i propri 
colpi, stabilendone la violenza e l’obiettivo (la 
testa, il ventre o le gambe dell’avversario), poi 
la creatura sferrerà l’attacco più consono alla 
sua natura. Per chi è abituato ai picchiaduro 
tradizionali occorre farci un po’ la mano, ma 
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una volta ingranato le soddisfazioni non 
mancheranno. Lo schema per i pulsanti è 
quello riportato nel box (da eseguire sul 
tastierino numerico nel modo a un giocatore). 


Ss 
G - 
A 
I 


In caso di direzioni in diagonale verranno date entrambe le direzioni che 


morso o pugno leggero 

morso o pugno di media potenza 

colpo di coda o calcio leggero 

colpo di coda o calcio di media potenza 
morso o pugno pesanti 

colpo di coda o calcio pesanti 


su 

giù 

avanti, avvicinandovi all’avversario 
indietro, allontanandovi dall’avversario 


dovranno essere inserite contemporaneamente durante il gioco (ad 
esempio SA indica la diagonale in alto a destra) 


POWER Puke - 7&1, $, 

SA, A 

Con questa combinazione si 

spara una corrosiva chiazza 
di vomito verdognolo 
(che delicatezza!). 


Fart or Fury - 7&1, 
A, SA, S,SI,I 

Chaos rilascia con un 
possente ruggito una 
nuvola velenosa proprio 
in faccia al suo nemico. 


FLYING BUTT SLAM - 
9&3, G, GA, A, SA, S, 
SA, A, GA 

Lo scimmione si 
esibisce in un plastico 
volo d’angelo addosso 
al suo avversario. 


LEAPING BONE BAsH - 
1&9, G, S,G 
Sauron salta addosso al 


nemico e gli strappa un abbondante pezzo di 


carne con un potente morso. 


Neck THROW - 9&3, A, I 
Il mostro afferra al collo il suo avversario e 
lo scaglia con violenza dall’altra parte dello 


schermo. 


CarnaGE - 789+1&3,I, A,I, A,I 
Sauron afferra al collo e scuote fino alla 


morte la propria vittima. 


FLESH EATING - 7&1, G, G, G,7&9+1&3, 
$,$,S 

Sauron inizia a mangiare a grossi bocconi la 
carne dal corpo del nemico ucciso. 


IL CORNO) 


SPINNING DEATH - 7&3, I, 
A, GA, G 

Armadon si chiude su sé stesso ricoprendosi 
di enormi aculei per poi lanciarsi attraverso 

lo schermo a grande velocità. 


RusHING UppercuT - 7&1, I, GI, G, GA, A 
Il vostro lucertolone corre contro 
all’avversario e lo stende con un violento 


colpo del suo corno vibrato dal basso in alto. 


FLYING SPIKES - 983, I, SI, S 
Armadon lancia con la coda degli aculei. 


Arnmanon FATALITIES 


MEDITATION - 7&9 + 1&3, A, GI, A, A 
Armadon si chiude a palla e finisce il suo 


nemico con una scarica elettrica. 


Gur FLING - 7&9 + 1, G, G, G, G,S 
Armadon squarcia il ventre dell’avversario 
con il corno e si mette a lanciarne per aria le 


budella. 


BLiZzzarRD 
(Lo scimmione BIANCO) 


E GEYSER - 
7&9 +3, G,S 
Blizzard congela 


momentaneamente 


l'avversario immobilizzandolo. 


MEGA PuncH - 7&9+1&3,I, A 
Un pugno molto, molto doloroso. 


CoLp BREATH - 7&9+3,1, A 
Più o meno come l’E Geyser, ma infligge 
danni all'avversario. 


BLIZZARD FATALITIES 


To DA Moon - 789 + 1&3, G, G, G, G, S 
Blizzard si esibisce nel padre di tutti gli 
uppercut e stende il proprio avversario sullo 
sfondo. 


BRAIN BAsH - 7&9 + 3, G, G, GI, I, SI, $, 
SA, A 

Blizzard sbatte a terra la sua vittima e le 
sfonda il cranio con un poderoso pugno 
facendole schizzare fuori il cervello. 


TaLon (IL PiccoLo 
VELOCIRAPTOR) 


Pounce AND FLIP - 
9+1, A, G, GA, A 
Talon salta alle spalle del 
proprio avversario 


graffiandolo per un po’ e 
scappando con un salto. 


FRANTIC Fury - 7 + 3, I, GI, 
G, GA, A 

Il vostro Velociraptor salta 
addosso al nemico colpendolo 
con i mortali artigli a scatto. 


TALON FATALITIES 


SHREDDING - 7+3, A, GA, G, GL, I, SI, S, 
SA, A 

Talon fa letteralmente a pezzi la propria 
vittima servendosi dei suoi artigli. 


Heart WRENCHING - 7 + 1&3, A, GA, G, 
GI, I, SI, S,SA, A 


Talon squarcia il ventre dell’avversario 


strappandogli il cuore per mangiarselo. 


Verrico (IL mostro 
SERPENTIFORME) 


VenoM SPIT -9+3, A, A 
Vertigo sputa del veleno 
violaceo addosso al nemico. 


TELEPORT -9+3,G,G 
Un sorprendente teletrasporto per tirarsi fuori 
dai guai. 
Come SLITHER-7+1,1,I 
Cattura il nemico tra le sue spire stritolandolo. 


VERTIGO FATALITIES 


PETRIFY -9+3,1,1,1,7&9+1&3, A, A 
Un incantesimo Voodoo tramuta la vittima 
di Vertigo in una statua di pietra. 


SHRINK AND EAT - 9+3,1,1,1I,7&9+1&3 
+G,$ 

Un'altra magia rimpicciolisce l'avversario di 
Vertigo consentendogli di mangiarlo. 


Diasio 
(IL Tirannosauro Rosso) 


Hor Foor - 9 + 3, SI, GA 
Diablo spara una poderosa 
fiammata ai piedi del suo 
nemico. 


THE PULVERISER - 7 + 3, $, SA, A, GA, G 
Il vostro rettilone salterà sulla testa 
dell’avversario tramortendolo. 


SHoRT FLAME - 7 + 1, $,SA 
Diablo emette una breve fiammata per 
liberarsi di un nemico troppo vicino. 


Diasio FATALITIES 


FireBALL -9+1&3, A, A, A 
Una palla di fuoco incenerisce sul posto la 
vittima di Diablo. 


INCINERATOR - 789 + 183, SI, I GI, G, GA 
Diablo emette una poderosa fiammata che 
squaglia il corpo dell’avversario sconfitto 
lasciandone solo le ossa fumanti. 


MODALITÀ NASCOSTE 
NEL MODO A DUE 
GIOCATORI 


VOLLEYBALL MODE 

Iniziate una partita nella modalità a due 
giocatori combattendo nello scenario della 
piccola baia (the Cove) senza attivare il 
sudden death mode; colpite uno degli omini 
che vi transitano davanti e continuate a 
colpirlo ripetutamente passandovelo a 
vicenda. Quando lo avrete colpito otto volte 
si attiverà il volleyball mode, comparirà una 
rete e avrete l’occasione di terminare lo 
scontro con il vostro avversario vincendo 
una partita a pallavolo al meglio dei tre punti 
sempre servendovi degli sventurati omini di 
passaggio al posto dei palloni; attenzione a 
non lasciar scadere il tempo o vincerà il 
giocatore in vantaggio di punti in quel 
momento. 


BowLING MODE 
Iniziate una partita a due giocatori con 
qualsiasi scenario ma giocando entrambi con 
Armadon; eseguite con entrambi i mostri tre 
Spinning Death contemporaneamente per far 
apparire i “birilli”. 
A questo punto ogni giocatore ha a 
disposizione due tiri, e la palla da bowling 
sarà lo stesso Armadon, grazie ad un altro 
Spinning Death. 

Antonio Perna 
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DAEDALUS ENCOUNTER 


Pubblichiamo la seconda delle tre 
parti della soluzione del gioco della 
Mechadeus che per motivi di 
spazio (leggi ECTS) non abbiamo 
potuto pubblicare sul numero 
scorso. Le telefonate di lettori 
impazienti che volevano consigli 
su come proseguire nelle varie fasi 
del programma sono state 
numerose, segno che Tia Carrere 
possiede anche in Italia un 
agguerrito stuolo di fan e che il 
gioco è piaciuto non solo a 
quell’inossidabile mandrillone che 
è Doctor Kernal... 


Si tratta di uno dei puzzle più difficili in 
assoluto, per cui se ancora non lo avete fatto, 
salvate la partita e settate il gioco al livello di 
difficoltà più basso. A questo punto, dovrete 
riuscire a collegare tutti gli elettrodi in un 


DAEDALUS 
ENCOUNTER 


tempo limitato, cosa per niente facile. Gli unici 
consigli che posso darvi sono quelli di non farvi 
prendere dal panico, di avere pazienza e di 
controllare con attenzione le lucine verdi, gialle, 
rosse e blu che si accendono e spengono alla 
base di ogni elettrodo ogniqualvolta effettuerete 
una nuova connessione. Dopo qualche 
tentativo riuscirete a riparare la sonda: una 
sequenza automatica ora vi porterà di fronte 
alla... 


Di fronte a questo nuovo portello effettuate 
una ANALYSIS, che vi permetterà di scoprire 
che la porta è fotosensibile (ma no...). Troverete 
anche un messaggio (“Possible Language 
Found”), che dovrete interpretare (“Porta blu”) 
e scriverlo su un foglietto di carta (vi sarà utile 
in seguito). Lanciate un bel raggione di luce blu 
e la porta si aprirà come per magia. Peccato che 


ci troveremo subito davanti al... 


Questo puzzle non è 
particolarmente difficile: dovete 
formare una figura che riempia 
completamente l’esagono interno, 
spostando le forme poste all’esterno. 
Ricordatevi solo di non creare zone di 
sovrapposizione. Superato anche 
questo ostacolo, arriverete 
nella stanza dell’ascensore, e in 
una atmosfera piena di 
tensione e meraviglia, 
saliremo fino in cima 
all'enorme torre che ci 
sovrasta. Zacl 
in un bel guaio, credendo che l'illusione 
olografica di fronte a lui sia la realtà. 
Tocca perciò a voi impedire che si sfracelli 
al termine della spaventosa caduta: 
buttatevi anche voi giù per la torre e 
andate a recuperarlo. Attenzione a 


(come al solito) si caccerà 


mantenere l'indicatore sempre nel mezzo 


quando utilizzate il THRUST CONTROL. 
Godetevi la romantica scenetta tra Tia e Zack e poi 


tornate al lavoro. Ora durante il filmato potrete 
muovervi liberamente attorno alla strana statua 
posta nella Meditation Chamber. Senza perdere 
troppo tempo fate una bella ANALYSIS e, non 
appena scoprite che è fotoreattiva (ma dopo aver 
guardato il bottone blu posto al centro della base 
della statua), sparategli in faccia una luce di 
qualsiasi colore col MULTILIGHT 
CONTROL. A questo punto si materializzerà 


davanti a voi il... 


Anche questo non è di facile soluzione. 
L'obbiettivo è quello di spostare i vari pianeti in 


una configurazione tale da real una ecl 


pianeta non controllabile. Della s 


dirsi che a farsi.. 


Comunque, una volta riusciti (vi 
ci vorrà un bel po’ di fatica), verrete risucchiati in 


una bella sequenza di NAVigazione, durante la 
quale potrete gironzolare tra i pianeti e la solita 
statua. Ora inviate la sequenza dei colori di cui 
avete trovato le parole scritte sulle porte. Eseguita 
correttamente questa fase, la statua vi offrirà 
gentilmente un’altro Orb, che Zack si intascherà 
immediatamente. Scendete dalla torre utilizzando 
l’ascensore e tornate nel salone centrale. 


In questa stanza potrete impadronirvi sia di un 
nuovo Orb, sia di un artiglione alieno. Questo 
però non contemporaneamente, dal momento 
che uno di essi va recuperato solamente verso la 
fine del gioco. Se ora non riuscite a prendere 
nulla, potrete ugualmente averli entrambi 
effettuando due tentativi distinti durante le 
ultime battute del gioco. 

Avvicinatevi alla porta arancio ed effettuate una 
ANALYSIS per scoprire che questa è 
fotoreattiva. Troverete anche una parola 
(“Possible Language Found”), che dovrete 
prima interpretare e poi scriverla su un foglietto 


di carta. Usate la MULTILIGHT, inviando il 


colore arancione. La porta si aprirà, portandovi di 
puzzle delle forme rotanti. 


fronte al 


L'obbiettivo è quello di bloccare la rotazione delle 
varie forme geometriche, così che siano 
perfettamente accoppiate tra il cerchio esterno e 
quello interno. Bloccate le singole forme esterne 
per poi aggiustare le altre come indicato nella foto 
+ Un'altra sequenza cinematografica vi condurrà 
all’infermeria della nave, in cui potrete NAVigare 
per alcuni secondi. Giratevi sulla destra ed 
effettuate una ANALYSIS per scoprire che di 
fronte a voi c’è un congegno fotoreattivo. 
Cliccate sull’oggetto posto tra i due pod più sulla 
destra e trasmettete la sequenza dei colori trovati 
sulla porta arancio. 

Il contenitore si aprirà, per cui voi usate il braccio 
meccanico per recuperare il nuovo Orb. 


Se avete già preso l’Orb non potrete raccogliere 
l’artiglio fino a quasi la fine del gioco. 

Durante la sequenza di NAVigazione, ruotate a 
sinistra e cliccate sullo strano oggetto posto sul 


braccio di fronte a 
voi. Vi avvicinerete 
con una sequenza 
automatica. Ora 
usate la 
MULTILIGHT 
(colore rosso) per 
abbassare il laser. 
Poi usate la 
MULTILIGHT 
(colore blu) per 
utilizzare il laser. 
Poi usate la 
MULTILIGHT 
(colore arancio) per 
realizzare il primo 
taglio. Poi usate la 
MULTILIGHT 
(colore giallo) per realizzare il secondo taglio. Poi 
usate la MULTILIGHT (colore porpora) per 


realizzare il terzo taglio. 


A questo punto dovreste aver staccato 
l’artiglione alieno dal braccio del legittimo 
propietario. 
Attenzione a non 
usare il colore 
verde, altrimenti 
finirete sezionati in 
tanti piccoli 
pezzettini... 
Cliccate sulla parte 
bassa dello schermo 
per rientrare in 
modo NAV, quindi 
continuate a 
ruotare verso destra 
finché non vedrete 
l’artiglio: 


cate su 


di esso e premete 

GRAPPLE-ARM 

per recuperarlo. Ora uscirete dalla sezione NAV 
dell’infermeri: 
condurrà di fronte ad una nuova porta. 


con una nuova sequenza che vi 


Analizzatela e 
scoprirete che è 
fotoreattiva. Dal 
momento che 
otterrete anche un 
messaggio di “Possible 
Language Found”, 
segnatevi la parola 
perché servirà in 
seguito. Usate la 
MULTILIGHT e 


inviate il colore verde 
per poter accedere al... 


Per risolverlo, dovrete collegare i raggi di luce 
colorata come nella foto (foto 4). Ora i Krinn 
faranno il diavolo a quattro e Tia e Zack 
rimarranno intrappolati, laciandovi da solo ad 
aprire la porta dall’altra parte. Anzitutto 
ricuperate il nuovo 
Orb: nella sequenza 
di NAVigazione, 
ruotate di 180° e poi 
andate avanti. 
Arriverete di fronte 
ad un porta-Orb. 
Effettuate una 
ANALYSIS e 
scoprirete che è 
fotoreattivo: inviate 
una sequenza 
MULTILIGHT di 
colori simili a quelli 
trovati sulla porta 
verde e potrete 
entrare in possesso di un nuovo Orb. Usate 
GRAPPLE-ARM per prenderlo. Girate di 
nuovo 180° e andate avanti. Arriverete di fronte 
all’entrata de... 


Questa è una delle 
sezioni che mi sono 
piaciute di più: infatti, 
vi sono delle stanze 
criogeniche 
disseminate qua e là 
in cui potremo vedere 
le sembianze dei vari 
programmatori, 
congelati dagli al.ieni 
per perseguire chissà 
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Da sinistra a destra sono: 
Jay Fin 
Gustavo Ramirez 


quale perverso esperimento ...davvero una 
bella idea! 


1. Per liberare Tia e Zack 


Dal punto di partenza della sequenza di 
NAVigazione dovete: 


Marco Bertoldo (ehi, ma questo è un 
italiano?) 

Tim O’Meara 

Andare avanti: siete entrati nel labirinto John Evershed 
vero e proprio. Dave Felton 
Accendete la luce (FLOODLIGHT). 


Andate avanti. 


Noah Kennedy 
Tom Bishop 

Bill Zelinsky 
Kirsten Turrigiano 
Jim Lively 


Andate avanti. 


Girate a sinis 


‘a e andate avanti. 
Andate avanti, passerete un avvallamento. 


Girate a sinistra e andate avanti. 


Girate a sinistra e andate avanti. 


Girate a sinistra e andate avanti. Di fronte all’ultima porta effettuate 
Girate a destra e andate avanti. " a l'ennesima ANALYSIS per sapere per 
è Andate avanti: siete entrati nel labirinto vero e 5 È 
Andate avanti. l'ennesima volta che il portello è 
proprio. 


Ora dovreste trovarvi di fronte alla porta verde. fotoreattivo. Per l'ennesima volta scoprirete 


Accendete la luce (FLOODLIGHT). ibl 
ble 


c che sulla porta è 
Andate avanti. F 


scritto qualcosa (“Po; 


2. Per tornare indietro all’entrata 
del labirinto 


C'è un piccolo buco nel muro (difficile da 


Andate avanti. 
Girate a sinistra e andate avanti. 


i a b Andate avanti, passerete un 
trovare) cinque sezioni a destra del punto di 

È Né n a avvallamento. 

partenza di NAVigazione. Cliccate su di esso x i ; 

Girate a sinistra e andate avanti. 


e la camera criogenica. 


per lascia i và ; 
n Girate a sinistra e andate avanti. 

Andate avanti. 3; an 3 
Girate a sinistra e andate avanti. 


G 
Andate avanti. 


Andate avanti. 


ni A te a destra e andate avanti. 
Girate a destra e andate avanti. 


Andate avanti. 
pasa ti Benvenuti nella stanza 
ndate avanti. sa c 
PARE ORI RE criogenica: quegli orrendi esseri 
sirate a destra e andate avanti. 
PSR PIO congelati sono in realtà i 
Adesso dovete attraversare il labirinto fino alla ; È 
: | programmatori del gioco. Ben gli 
porta verde. 


3. La stanza segreta dei 
programmatori 
Per arrivarci, vi conviene salvare e partire alla 


sta: così imparano a realizzare un 


gioco del genere... 


Da sinistra a destra sono: 
Mark Giambruno 
Andy Murdock 


ricerca della stanza cominciando da fuo ma volta 


Language Found”) e per l’ennes 


labirinto. scrivetevi la parola su di un foglietto di carta. 


ne Britton Peddie 
ui D, Vinci Sparate sulla porta una MULTILIGHT color 
rew Vinciguerra : 
to caz porpora ed entrate nella porta per arrivare a 
Bill Nieme 
z Eric Chadwick dov olvere un nuovo puzzle che ricorda 
Eric Chadwic si 
> Tana Finale un po’ il gioco del 
SETE tris, solo che si 
L°) Gody Chancellor 
(9 ] Steve Cocolllen tratta di creare una 
z sequenza chiusa di 
Mike Larson 
quattro elementi . 
na 4. La seconda stanza 1 
n segreta dei 
» programmatori ii tell 
resto della 
= C'è un piccolo buco nel muro 
n lunghissima 
< (difficile da trovare) quattro I l 
« la soluzione nei 
[- | sezioni a destra del punto di n 
: sr rossimo numero, 
Lol partenza di NAVigazione. LOSE " 
di À ° in cui 
< Cliccate su di esso per entrare in > 
=} esamineremo 


un’altra serie di camere RECARE, 
sa CACHE approfonditamente i due possibili finali che 
criogeniche, contenenti altri 
n E questo slendido film interattivo ci mette a 
programmatori in vena di è ; 
er disposizione. A presto! 
esibizionismo... 


Ancora una volta il buon 
Monticelli si è dimostrato 
all’altezza nel risolvere arcade 
complessi e affascinanti. 


Ebbene sì! Ce l’ho fatta un’altra volta. 
Ormai non c’è arcade che tenga! Anche 
Dream Web è storia, ed è giusto che anche 
voi sappiate qual’è la retta via da 
percorrere per risolvere questo complicato, 
ma affascinante, arcade. 


Devo essere sincero nell'affermare che 


questo gioco non è stato proprio facile da 
risolvere, anche perché certe soluzioni ad 
enigmi non erano propriamente immediate 
da comprendere. Meno male che la 
versione con cui ho giocato è quella con i 
sottotitoli in italiano. Ah! Dimenticavo di 
informarvi che sono partito dal 
presupposto che conosciate alla perfezione 
l'interfaccia di gioco, e quindi non mi 
sono soffermato più di tanto nel dirvi, 
tranne che per qualche particolare 
circostanza, come fare ad utilizzare 
l'ascensore, 0 per sparare. 

Bene, allacciate le cinture, non fumate, e 
preparatevi ad affrontare Dream Web con i 


suoi segreti e le sue piacevoli sorprese. 


Tutto inizia a casa di Eden, la fidanzata di 
Ryan, che è il protagonista di questa 
avventura. 

Dobbiamo prendere degli oggetti in questo 


appartamento. Cominciamo ad osservare il 


i dove 


tavolo in basso, quello per intender 


c’è il computer. Troveremo un portafoglio 
contenente tutti i nostri documenti. 
Prendetelo. Nella stanza a destra dobbiamo 


prendere una chiave importantissima che si 


trova dentro il forno a microonde, sito 


nella parte bassa a destra della stanz 
Clicchiamoci sopra, e apriamolo, 
raccogliendo il prezioso oggetto. 


Sempre in questa stanza, in alto sulla 


destra, sopra al tavolino a destra dei divani, 
troveremo una cartuccia rossa, che 
prontamente raccoglieremo, in quanto ci 


irà più avanti. Non c’è altro da 


ser 
prendere, e quindi dirigiamoci fuori. 


Prendiamo l’ascensore, utilizziamo la 


pulsantiera al suo interno e ci ritroveremo 


nel garage, dove prenderemo dal cofano 


aperto della macchina parcheggiata il 


cacciavite, e sul tavolo a destra della vettura 


la tenaglia. 


Usciamo dalla porta sita in basso sulla 


destra, che si aprirà automaticamente 
appena le saremo di fronte. 


Una volta all’esterno del palazzo, potremo 
apprezzare lo stupendo tempo che avvolge 
la città, paragonabile a quello del film 
“Blade Runner”: uggioso e decisamente 
umidiccio. Andiamo a sinistra del 


marciapiede, in modo da accedere alla 

schermata che ci permette di viaggiare nei 
vari luoghi della città. Utili 
freccie poste in alto, selezioniamo la scritta 


zzando le due 


“la casa di Ryan”, e clicchiamo sulla 
simpatica icona con le scritte “home sweet 
home”. Ci troveremo nell’atrio di casa 
nostra. Percorriamo il corridoio a sinistra, 
poi verso l’alto. Troveremo due porte: 
quella di casa nostra è a sinistra. 
Esaminiamo il tastierino numerico ed 
usiamolo, digitando il codice 5106. La 

à. Ci troviamo nella 


porta di casa si apri 
nostra camera. Prendiamo il coltello che si 
trova sul letto, vicino al piatto. Prendiamo 
cheda rossa che si trova a sinistra 


anche 
della tastiera del computer. Attenzione a 
prendere quella giusta, dato che nella 
stanza ce ne sono diverse, Riponiamo 
quest’ultima scheda magnetica 
nell’interfaccia che si trova appesa al muro 
di sinistra verso l’alto della stanza, con una 
luce rossa lampeggiante, “usandola” ed 
“aprendola”. Ora possiamo utilizzare il 
monitor dell’interfaccia network, 
cliccandoci sopra. Utilizzeremo così un 


computer nel computer! Dovremo digitare 


i seguenti comandi nell’ordine specificato: 


LocweroWe: 
TREO IDELL'WOTEL 


ti 
> 
Z 
< 
x 
a 


addormentato nell’attesa di “certi “bancomat” riposto sul bancone ed 


COCAZIONEr z eventi” che non staremo utilizziamolo con la nostra carta di credito. 
dettagliatamente a raccontare, e Parliamo anche con l’uomo sulla destra, e 
tanto meno ad esaminare. prendete nota di quello che vi di 
Parliamoci, cliccando su di lui e Usciamo dal bar, ed andiamo al Club del 
cliccando anche sulla sua icona. Biliardo. Entriamo nel vicolo sulla destra, e 
Leggiamo attentamente tutto parliamo con il cassiere, che ci darà la 
quello che vi dirà, e, terminata la possibilità di entrare nel club. Andiamo 
conversazione, prendiamo le verso la porta meccanica, in alto dello 
scarpe da ginnastica che si trovano schermo, e clicchiamo sulla destra sul 
sempre nel bagno. Indossiamole, decodificatore, ed utilizziamolo con la 
cliccando sull'icona dell’inventario tessera di Louis. La porta si aprirà 
e cliccando sul comando “USA” permettendoci di entrare nel locale. 
PEAS ila che si renderà disponibile Dentro il locale, andate sempre verso 
utilizzando l’altro pulsante del sinistra, attraversando due stanze. Al 
mouse. Quando usciamo dal termine del corridoio, troveremo verso il 
bagno, sempre sulla sinistra, basso una porta, con il solito tastierino 
troveremo un tavolo, con un numerico. Usiamolo, e digitiamo il codice 
cassetto. Apriamolo, e al suo 5222. La porta si aprirà. Entrate quindi 
interno troveremo la tessera per nella stanza del titolare del club. Parlateci, e 
accedere al club privato dove Louis gli chiederete automaticamente un revolver. 
va a giocare a biliardo. Ve lo darà non appena utilizzerete la vostra 
Usciamo dalla casa di Louis, e carta di credito sul “bancomat” posto sulla 
= dirigiamoci al bar di Sparky. scrivania. Per fare ciò basta cliccare sul 
LIST, LOGON RYAN, È da a » sq 
Quando siamo davanti l’ingresso, bancomat” ed utilizzarlo con la vostra 


BLACKDRAGON, LIST CARTUCCIA, 
READ PRIVATO, EXIT, tutti ovviamente 
seguiti da “Enter”. 


clicchiamo sull’inventario, e clicchiamo con card. Il padrone del club riporrà sulla 
l’altro pulsante del mouse sull’icona del scrivania una pistola, che prontamente 
portafoglio, aprendolo. Trasciniamo quindi raccoglierete e riporrete nel vostro 


Leggete attentamente tutte le scritte che i rogna 
la carta di credito in una 


appariranno, dato che scoprirete anche il 


ti ire] locazione libera 
codice per aprire la porta »” . n . Cer: È 
sii P dell’inventario. Entriamo ERMERA DA LETTO 


dell’appartamento di Louis, un vostro 


nel bar, e posizioniamoci 
amico, e che andremo a trovare 


a s A sul seggiolino centrale del 
immediatamente. uscite dalla vostra casa e A 
| I 3 d li 4 bancone. Parliamo con 
andate sul marciapiede, e dirigetevi a n RIE 

P 6 Sparky, che ci darà 


sinistra dove accederete nuovamente alla 


i x l'opportunità di 
schermata che vi permette di spostarvi nella s 
a È x accreditare sulla nostra 

città. Selezionate, sempre con le solite sl x “de 
A ei 5 carta di credito un po’ di 
freccie riposte in alto sullo schermo, come pr 
denaro. Per fare ciò, 


locazione la casa di Louis (che prima non » 
clicchiamo sul 


era presente, ma che dopo la scoperta del 
codice di accesso si è resa disponibile). Ci 
troveremo davanti al suo palazzo. G 

3 EI ‘na èritrere 
ALKENZIONE! Appena entreremo LCOCOZIONE? 
nell’androne, verremo attaccati da un ladro STUDIO. TELEVISIVO 


Non potremo 


con una frusta “elettrica” 


fargli niente, e purtroppo ci ruberà le 


scarpe. Poco male, tanto le riprenderemo 
tra poco. Appena ci risveglieremo, 
dirigiamoci nuovamente nel palazzo, e 
andiamo verso il basso dello schermo, in 
fondo al corridoio, dove troveremo la porta 
della casa di Louis. Usiamo il tastierino 
numerico, digitando il numero 5238, e la 
porta si aprirà permettendoci di accedere 

all'appartamento del nostro amico. 

In alto sulla sinistra troveremo Louis 

2; seduto sulla tazza del water, dove si è 
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Locazione: 
STUDIO TELEVISIVO 


LOCAZIONEY 
TLMPREAMMEE 


inventario. 

Usciamo dal club ed andiamo all'Hotel di 
cui ci aveva parlato l’uomo al bar. 
Nell’albergo parliamo con la receptionist, 
ed usiamo la carta di credito sempre nel 
“bancomat” sulla scrivania. Da questa 
macchinetta verrà espulsa una chiave, che vi 


permetterà di utilizzare anche l’ascensore 


dell'albergo. Prendetela appena ve 
emessa dal “bancomat”: è di colore 
arancione. 


zziamo la 


Chiamiamo ensore, ed utili 


pulsantiera con la chiave appena ritirata. 
Saliremo così al piano della nostra camera 
d’albergo. 


nsore andate a 


Appena usciti dall’asc 
sinistra e poi verso il basso, seguendo il 
corridoio. Ci troveremo di fronte lo 


sportello delle emergenze. Apriamolo e 


prendiamo l’ascia. 
ATTENZIONE! Ora il gioco si 
movimenta, e vi conviene salvare. Entrate 
nell’ascensore, ma non dovrete utilizzarlo! 
“Usiamo” il pannello di controllo 
dell’ascensore utilizzando il coltello, 
ripetendo la stessa operazione anche sui 
cavi del pannello appena estratti. Isolerete 
l’ascensore in modo tale che nessuno possa 
chiamarlo. Sempre all’interno della cabina, 


a destra verso l’alto, lungo lo scorrimano, 


troverete una maniglia. Usatela, ed 


accederete al tetto 
dell’ascensore. 

Salvate ancora il gioco. 
Dovrete accedere ora in 
una stanza dove ci saranno 
due individui da uccidere. 
Seguite attentamente le 


istruzioni che vi 


sporrò 
prima di metterle in 
pratica. Utilizzate, ora, 
l’ascia sulle porte 


dell’ascensore. Entrerete 
nella stanza dove due 


individui cercheranno di uccidervi, e 


dovrete essere più veloci di loro. Appena 
potrete, accedete al vostro inventario, 
cliccate con l’altro pulsante del mouse 
sull’icona dell’ascia, ed utilizzatela. 
Ucciderete il primo dei due energumeni. 
Sempre appena possibile, riaccedete 
all’inventario, e cliccando sempre con 
l’altro pulsante del mouse sull’icona della 
pistola, utilizzatela. Ucciderete così anche 
l’altro uomo. La strada, per ora, è libera. 
Salvate il gioco. Dirigetevi dunque a 
sinistra, verso l’altra stanza, e poi nella 


PocazioNE: 
ILL ORLAMPIEE 


porta in basso. LOCHETONE? 
P' baneneodro 
Troverete un uomo 
che sta facendo 


l’amore sul letto con 


una ragazza. Non 
indugiate, cliccate 
sull’inventario ed 
utilizzate la pistola. 
Guadagnerete in 
questo modo il 
primo Dream Web. Considerazioni sulla 


scena appena vissuta? No comment!!! 


Come noterete, verremo trasportati, con 
effetti alla “Highlander”, nel tempio dove 
vengono custoditi i Dream Web. Parliamo 
col monaco (operazione da effettuare ogni 
qualvolta verremo trasportati nel tempio), e 


cerchiamo una uscita. Purtroppo non posso 
dirvi dov'è l’uscita, in quanto è sempre 
diversa. Dovrete, comunque, “utilizzare” 
uno dei portoni in pietra sparsi lungo i 
corridoi del tempio. 

Quando riuscirete ad aprirne uno, 
accederete in una stanza dove al centro è 
presente una botola con una serratura. 
Utilizzate la chiave che avevate preso a casa 
di Eden nella serratura, e verrete 
teletrasportati nella città, e più 
precisamente in un vicolo. Andate a destra 
e poi in basso, e dirigetevi alla casa di Ryan. 
Utilizzate nuovamente il network, e 
digitate i seguenti comandi: LIST 
NOTIZIARIO, READ SPECIALETV, 
EXIT, leggendo ovviamente tutte le notizie 
riportate. 

Uscite di casa e dirigetevi agli studi 
televisivi. Andate a destra della strada 
finchè possibile, poi in basso fino al 
disegno rappresentato per terra sulla strada, 
poi a sinistra. Alla sbarra, utilizzate la 
pistola. Ucciderete la guardia. A questo 
punto utiliz 
sbarra non si alzerà, ma si aprirà una porta 
a sinistra. Andate quindi verso sinistra, 


zate i controlli sul banco. La 


oltre la sbarra, ed entrate nella porta aperta 
in alto. Davanti a voi c’è un bancone. 


Prendete il depliant e lasciatelo cadere 
(tramite l’opzione “Drop”). Scoprirete che 
sotto di essa c’è una PassCard che si 
rivelerà importantissima. Andate a sinistra, 
e troverete, in basso, una porticina. Alla 
sinistra di quest’ultima si trova una 
serratura elettronica, che utilizzerete con la 
PassCard appena trovata. La porta si aprirà, 
entrate e andate a 
destra verso la scatola 
dei fusibili, che 
utilizzerete con il 

vite, aprendola. A 
questo punto potrete 


notare che sopra la 
scatola c’è un fusibile 


di colore ros: 


o. 
Prendetelo, uscite dalla 


DREAMWEB 


DREAMWEB 


€ Chessa consacrato LS (= 


stanza e andate a destra, oltrepassando la 
reception dell’ingresso. Entrate nella porta 
in alto, e, al suo interno, salite la scala in 
alto a sinistra. Ci ritroveremo in un piano 
rialzato, all’interno di uno studio 
televisivo, dove due persone sono 
accomodate su due poltrone. 
Noteremo che al centro in basso è 
presente una scatola di fusibili. 
Apriamola, togliendo il fusibile al suo 
interno e sostituendolo con quello 
prelevato nello sgabuzzino. Usiamo la 
scatola dei fusibili, mettendo in moto 
la gru, che ucciderà uno degli uomini 
seduti nello studio. Niente paura, 
avete guadagnato il secondo Dream 
Web. 


Nel tempio solita procedura: parlate 
al monaco e cercate, prima dell’uscita, 
il cristallo che si trova nella stanza in 
basso al centro, in mezzo ai rovi. 
Dopo essere usciti, dirigetevi a casa di 
Eden. Il codice, da digitare sul 
tastierino numerico, per entrare 
nell’appartamento è il 2865. 
Andando in camera sua leggete 
l’agenda elettronica che si trova sul 
letto, sfogliandola, fin quando non 
troverete l’indirizzo delle Industrie 
Sartain. 
Avuta l'informazione, dirigetevi alla 
casa di Ryan, e sostituite la cartuccia 
nella base del network con quella raccolta a 
casa di Eden. Utilizzate il monitor, e 
digitate i seguenti comandi: LOGON 
RYAN, BLACKDRAGON, LIST 
CARTUCCIA, READ INCONTRO, 
READ CODICE, EXIT, ottenendo in 
questo modo il codice di accesso per le 
Industrie Sartain, 

Uscite di casa e andate alle Industrie 

Sarta 


n. Davanti alla porta, utilizzate il 


tastierino numerico e digitate il codice 


Ma N77) 
î 


pentito 
nilo è sfezie pugea®* 


7833. ATTENZIONE! Appena entrati 


usate la pistola. Ryan colpirà un computer 


e rileva la vostra presenza. Andate a 
sinistra e dentro l’ascensore. 
ATTENZIONE! Salvate il gioco. Appena 


uscirete dall’ascensore, cli 


ate sul vostro 


inventario ed usate il cristallo 
preso nel tempio. Ucciderete 
così tre uomini poco cordiali. 
Morte le guardie, andate in 
basso, e aprite la borsa del 
cadavere e leggete tutti i fogli 
del fascicolo. Otterrete altre 
informazioni utili per lo 
svolgimento del gioco. Salvate 
il gioco. Entrate ora nella 


porticina sulla destra, salite le 


scale e andate sul tetto del palazzo. 
ATTENZIONE! Andate a sinistra e, non 
appena vedrete un aereo pronto a partire, 
usate la pistola. Ryan colpirà l’aereo e lo 
farà esplodere, guadagnando il terzo 


Dream Web. 


Solita storia al tempio. Parlate al 
monaco e cercate l'uscita. Vi 
ritroverete in un parcheggio. 
Andate a sinistra, dove troverete 
parcheggiato un forgoncino. Sul 
cassone posteriore dello stesso 


potrete raccogliere delle cesoie. 
Andate in alto verso l’uscita e poi 
dirigetevi, una volta all’esterno, alla 
Chapel’s House. “Usate” il muro, e 


vedrete che Ryan lo scavalcherà. 


Andate verso il basso, e tra le 
macerie nel centro scoverete una 
cartuccia blu. Prendetela, e 
dirigetevi a casa di Ryan. Utilizzate 
la nuova cartuccia con il network e 
date i seguenti comandi: LOGON 
BECKETT, SEPTIMUS, LIST 
CARTUCCIA, READ 
APPUNTAMENTO, EXIT, 


ottenendo così altre importanti 


informazioni. Uscite di casa e 
andate al bar di Sparky. 
All’ingresso troverete sul 


marciapiede delle bottiglie. 


Prendetene una e andate al Cantiere 
Navale. 

In basso troverete uno scarico, usatelo con 
la bottiglia appena 
raccolta al bar di Sparky. 
Prendete anche un 
pezzo di ringhiera, che 
si trova nei pressi delle 
scale. 

Andate a destra, ed 
esaminate la placchetta 
che appare semi coperta 
dalla sabbia nella parte 
alta sinistra dello 
schermo. Ryan la 
spolvererà. Utilizzate la 
botola appena venuta 


o di 


alla luce con il pe 
ringhiera. Il tombino 
verrà aperto, e dovrete 


vuotare il contenuto 


della bottiglia al suo interno, mandando in 
corto circuito l’impianto d’allarme. 

Ci sarà un’esplosione, che danneggerà il 
muretto e parte della finestra 


dell’abitazione a destra dello schermo. 
Saliamo sul muretto, “usandolo”, ed 


entriamo nella finestra rotta. Entrerete in 


una stanza, dove c’è un uomo moribondo. 


Usate la pistola, e finitelo. Otterrete in 


questo modo il quarto Dream Web. 


Parlate come sempre al monaco e cercate 


un'uscita, e vi risveglierete in spiaggia. 


Salite le scalette, e dirigetevi alla Chies 


dove utilizzerete la cesoia per rompere il 
cancello d’entrata. Entrate nella Chi 


i 


troverete un cadavere scheletrito sul 


pavimento. Prendetegli una mano, che 


servirà a breve. Andate avanti verso l’altare 


e togliete tutto quello che vi è sopra. Basta 


Il Dreamweb è stato liberato. 


semplicemente prendere un oggetto e 
lasciarlo utilizzando l’icona “Drop”. 
Quando l’altare sarà completamente 


sgombro da oggetti, noterete che al centro 


dello stesso c’è un buco. Ponetevi la mano 
scheletrita ed “usate” il buco. L’altare verrà 
spostato, ed una botola apparirà a destra 


dello stesso. “Usate” la botola per 


accedervi, e vi troverete nei sotterranei. 
“Usate” la tomba, e Ryan la aprirà come ha 
fatto con l’altare. Al suo interno ci sono 
degli oggetti. Prendete tutti gli oggetti, e 
ponete le due gemme nel tombino al centro 
della stanza. La terza gemma si trova nel 
vaso semi-nascosto a sinistra del coperchio 
della tomba. Riponete la terza gemma sul 
tombino e una porta si aprirà. 


Andate verso l’alto e troverete una statua. 


Dovrete “usare” la statua e risolvere il 
giochetto che vi si presenta. Dovrete 
effettuare una combinazione con le pietre 
superiori ed inferiori 
spostandole e premere la 
gemma, fino a quando non 
sentirete un rumore di una 
porta che si apre. Anche in 
questo caso non posso 
darvi una mano, dato che 
la combinazione muta a 


sessioni differenti di 


gioco. La mia 


combinazione è 
rappresentata dalla 
fotografia che troverete in 
queste pagine. 

Risolto l'enigma, andate in 
basso e raccogliete tutte le 
bocce di pietra che 
incontrerete in tutti 1 
corridoi ed in tutte le stanze che vi è 
possibile visitare. Queste pietre vanno 
riposte nel carrello sito nel proseguo del 
corridoio a sinistra e poi in alto. Dopo aver 
riposto tutti, e dico tutti, i sassi nel carrello 
lo potremo spingere “usandolo”. Ryan lo 
proietterà verso la parete in basso 
sfondandola. 

Entrate nel buco appena creato. 

Andate nel corridoio di sinistra e poi in 
basso. Vi ritroverete in una stanza “molto 
particolare”. Non spaventatevi, ed entrate 
nella botola a destra. Scenderete nella 
metropolitana. Risalite i binari, fino a 
quando sulla sinistra troverete una porta. 
ATTENZIONE! Siamo quasi al termine 
del gioco. Salvate ed entrate nella porta. Vi 


troverete faccia a faccia con l’ultimo 


possessore del Dream Web, che cercherà di 
uccidervi dopo una lunga e noiosa 
conversazione. Appena potrete, scappate 
sui binari a destra. Il perfido malefico vi 


ato dalla voglia di 


inseguirà, ma acc 
vendetta e di potere, non si accorgerà del 


sopraggiungere della metropolitana cari 


di pendolari, che lo investirà, uccidendolo. 


Anche il quinto Dream Web sarà ripreso 


ed il gioco terminato. Il finale è tutta ur 


sorpresa. Verrete ringraziati dai monaci e 


rispediti nella vostra dimensione di sempr 
ma con un piccolo dettaglio... verrete uccisi 
dalla polizia, proprio mentre ritornerete a 
casa. 
L'ho sempre detto... chi si fa i fatti suoi, 
campa cent'anni. 

Luca Monticelli 


di 
> 
z 
< 
cd 
CD) 


URN: CYCL 


Sol Cutter ha un chiodo fisso 
nella mente e non riesce a libe- 
rarsene... Si vocifera da più 
parti che sia innamorato di 
Silvia e non riesca a togliersela 
dalla testa. Altri azzardano che 
si tratti solo di un virus infor- 
matico, i più sono convinti che 
sia solo influenza... Per saperlo 
leggete la soluzione di Burn: 
Cycle fino in fondo! 


Appena conclusa la presentazione, Sol 
Cutter si trova nella Soft-Tech, dove il 
suo furto di dati è stato appena individua- 
to. Raccolto il COMUNICATORE e 
ascoltate le esortazioni di Cris, giratevi a 
destra e fate fuoco sul nemico che sbuca 
nel corridoio. Andate avanti e sentite i 


consigli di Cris. Girate a sinistra e spara- 


te. Poi avanti e fuoco, destra e fuoco e 


avanti per ascoltare ancora la bella com- 
pagna di Sol. Quindi girate a destra per 
una nuova sparatoria, avanti e fuoco di 


gio, 


nuovo, e sinistra per un altro messa 

dopo il quale vi troverete un nemico 
davanti al naso. Andate avanti, a sinistra 
e fate fuoco. Andate ancora avanti per 


due volte e Col si toglierà il visore, 


ai 


Autostrade virtuali dove effettuare ogni sorta di razzie 


prima di entrare nell'atrio. Andate avanti 
e assisterete alla tragica morte di Cris. A 
questo punto, per uscire dovrete usare lo 
ZAINO ESPLOSIVO: selezionate un 
tempo di una decina di secondi, toglie- 
te la sicura e mettetelo sul portone, 

per poi allontanarvi per una distanza 

di sicurezza. Uscite ed esaminate il 
corpo di Cris. 
Raccogliete la 
CHIAVE e la 
CARTA DI 
CREDITO. 

Salite sull'auto —É 


volante usando la 


chiave. Sul pan- 

nello di sinistra 
selezionate la 
destinazione 
Centro-Urbano. 
Accendete il sistema 
energetico, fate un 
check-up e cliccate sul 
tasto VTO. Appena in 
volo dovete sparare ai colpi di cannone 
che cercheranno di tirarvi giù. Una volta 
atterrati in città e scesi dal veicolo, girate 
a destra, andate avanti due volte, girate a 
sinistra e avanti due volte ancora. Vi 
dovreste trovare in uno dei 
posti più strani del 
gioro; ossiauna 


sorta di tempio 


afming BLOWING, GA 


Burn Cycle, il prota: 


futuristico nato per redimere i peccati 

della gente. Andate avanti due volte e vi 

troverete davanti un Budda molto esigen- 
te, che per prima cosa vi chiederà di 


inserire la carta di credito 


nell'apposito slot. A 


questo punto, 


onista è un hacker 


risolvete il semplice giochino, ricom- 
ponendo la figura rotante mostratavi 
inizialmente. Risolto il puzzle, Sol 
avrà un flashback, a cui seguirà una 
schermata piena di scritte recanti la 
stessa parola: Vielli. Ora dovreste 
avere cento crediti sulla carta, 


quindi è 


giunto il momento di 


recarsi al bar. Fuori dall’edificio 
andate avanti tre volte e varcherete 
la porta di uno dei posti più inte- 
ressanti della città. Girate a destra, 
avanti una volta, sinistra e avanti 
due volte. Dovete giocare alla rou- 
lette psichica, per accedere alla 
quale si deve pagare l'importo 


necessario nell'apposito botteghi- 


no. Il gioco è semplic 


bisogna fare un 


triangolo prima dell’avversario, selezio- 
nando le figure che appaiono in succes- 
sione. Una volta conclusa vittoriosamente 
la breve sessione ludica, Sol avrà un altro 
flashback. Scendete dalla poltroncina e 
andate da un omone mascherato che 
prima non c'era e infilate la carta di 
credito nel suo slot (non è una bat- 
tuta!), in modo da ricevere le 
coordinate del televerse di 

E 


ciale. Andate al bar per ritira- 


sky, un'intelligenza artifi- 


re un premio. Rinunciate alla 

cassettina con le pupe nude, 
in favore del MICRO PRO- 
GRAMMA NEUROATTI- 
VO. Girate a sinistra, avanti, 


destra e avanti. Non cercate 


di svegliare Zip, perch 
completamente perso in rete. 
Coll 
utili 


gatevi in rete anche voi, 


ando il visore che si 


trova nelle vicinanze. Usate 


la carta di credito e clicca 


te sulla posta elettronic. 
Sentito Hasky, caricate il 
programma per collegarvi con 
Zip. Scollegatevi e parlate con 
Zip, un vero drogato elettro- 
nico. Dategli il Programma 
Neuroattivo preso al bar, in 
cambio di due carte molto 


utili. Giratevi e assistete alla 


scena di GALA. Sparate sui 
due brutti ceffi che importu- 
nano la ragazza e vi ritrovere- 
te soli con lei. Vi darà un 
oggetto per chiamar- 
la, che voi use- 


rete davanti 


all’hotel, dove un “gorilla” controlla 


l’entrata. Nelle tasche della guardia resa 
inoffensiva da Gala, troverete un disposi- 
tivo di sicurezza. Inseriteci dentro la 


carta rosa con i buchi, una delle due avute 


da Zip, e usate i cursori finché dai fori 


uscirà il numero, dall’alto in basso, 1-9-6- 
5. Digitatelo sul tastierino di fianco e 
cliccate su Access. Cliccate sul piccolo 
montacarichi per vedere Cutter a contat- 
to ravvicinato con Gala. State tranquilli, 


Sol è un gentiluomo 


e, purtrop- 


po, non metterà nem- 


meno gli occhi addosso 
alla ragazza. Usciti dal 


montacarichi, andate avanti 


due volte e girate a destra per 
entrare nella stanza di Sol 
Cutter. Avvicinatevi alla cas- 
saforte di fronte alla porta 
d’ingresso e cliccate sul sistema 
di sicurezza. Dovrete risolvere 
un altro puzzle: fate scorrere 
le tre bande finché tutti e tre i 
colori non attraversano da 


parte a parte e contempor: 


neamente il dispositivo. Vi 
consiglio di salvare il gioco 


prima, perché per risolverlo 


avete solo un minuto di 
tempo. Aperta la cassetta, rac- 
cogliete tutti e quattro gli 
oggetti in essa contenuti. 
Andate indietro e fatevi dare 
l'oggetto trovato da Gala. 
Aprite lo sportello accanto alla 
porta d’ingresso e buttateci 
dentro la bomba. A questo 
punto il gioco verrà mostrato 
attraverso il visore di 
Cutter. Per uscire 
dall’albergo 


dovrete usare i tasti del mouse per dirige- 
re a destra e a sinistra la freccina blu, in 
modo che questa sia sempre allineata con 


quella rossa. Una volta fuori e pagato 


Gala, tornate al bar per parlare ancor 
con Zip. Dategli i soldi che vi rimangono 
e otterrete il pezzo di ricambio della mac- 
china volante. Andate all’auto e aprite il 
portellino situato nella parte posteriore. 
Cliccate poi su open e prendete il pezzo 
bruciato. Sostituitelo con quello ricevuto 
da Zip e premete su close. Cliccate sul 
pannello RAD HAZ, spostate uno dei tre 
deviatori rotondi in modo da farlo trova- 


re attaccato al cannoncino verde di sini- 
stra. Cliccate su test: un raggio dovrebbe 
uscire dal cannoncino sinistro. Se il rag 
gio colpisce tutti e tre gli altri cannoncini, 
allora avete finito. Altrimenti, regolate il 
deviatore che avete usato, spostandolo in 
basso e in alto finché non otterrete 
l’effetto appena spiegato. Finita la ripara- 
zione, salite sul veicolo con Gala. 
Selezionate la destinazione di DOC e 
sparate ai proiettili che tentano di tirare 
giù il vostro mezzo. Atterrati sani e 
salvi, andate davanti alla porta del labo- 


ratorio e usateci sopra il secondo ogget- 


to dell’inventario. Vi troverete davanti 
una griglia quadrata, con cinque cavetti 
numerati su ogni lato. Il lato di destra 
indica il livello di apertura dei cinque 
dispositivi, che dovranno essere portati 
tutti al cento per cento. Per aprire la 
porta fate quanto segue: collegate il tre 
rosso e il tre blu al terminale uno di 
destra. Per il secondo, collegategli il due 
verde e il due blu. Per il terzo ci vuole 
l’uno rosso e l’uno blu. Per il quarto, il 
quattro rosso e il quattro verde. Per il 
quinto e ultimo terminale di destra vanno 


proiettati i raggi del cinque e del quattro 


verde. Entrate nel laboratorio e parlate 
con Doc. Quando Doc va a preparare lo 
scanner, aprite l’oloscopio e metteteci 
dentro la sfera verde con i buchi. Usate 
poi la console per ruotare l’immagine sul 
video fino a quando non vedrete lo stesso 
disegno tatuato che Sol vede nei flash- 
back. Seguite Doc nella stanza accanto e 
ascoltate il dialogo. Preparatevi per il 
salto. Doc vi lancerà nelle viscere del tele- 
verse, attraverso un nuovo software, dove 
dovrete debellare îl virus una volta per 
tutte. Quindi, un nuovo flashback. 


Risvegliati, non senza stupore, da Cris, vi 


accorgerete di essere nel Pulse, il codice 


macchina del televerse, ben più a fondo 

del necessario. Ora avrete a disposizione 

tre luoghi: COMPORT, CORTEX e 

NIRVANA. Andate in Comport e vi sarà 
spiegato il 

perché 

dei 

buchi 

comparsi sul 

corpo: il softwa- 

re di Doc ha frammen- 

tato il codice in tre parti e 


dovrete trovarle in tempo. 


ate 001122 sul 


terminale per ricevere ulteriori inform 


Andate in Cortex e digit 


zioni. Tornate in Comport e apprendete 
nuovi indizi. Recatevi ora in Nirvana, 
girate a sinistra e andate avanti verso le 
dune, dietro le quali incontrerete il 
Budda, che vi darà una dritta per risolve- 
re la faccenda. Girate a destra e avanti 
due volte. Nella memoria di Sol, potete 


ascoltare diverse voci, ma l’unica che vi 


interessa è la risatina di Dheli, il baffone 
che vi tortura nei flashback. Tornate dal 
Budda. Per vincere l’enigma dell’alberel- 


lo, togliete tutti e tre i pesi, cominciando 


dal più in alto, e rimettete al loro posto il 
piccolo e il medio. Cliccate sull'albero 
per sentire il suono e raccogliete la foglia 
che diventa rossa. Parlate ancora con 


Budda, per poi tornare in Comport ad 


ascoltare un me: 


ggio. Uscite e sparate 


ripetutamente sul pezzo di codice in fuga. 
Andate di nuovo in 
Comport e poi in 


Cortex. 


Quindi, viste 
alcune scene piutto- 
sto illuminanti, tornate 
in Nirvana dal Budda e 
cliccate il triangolino in mezzo ai 
suoi occhi. Andate in Comport e di 


nuovo in Cortex. Avvicinatevi alla 


console e Cris si rivelerà a voi come 
l’ultimo dei tre frammenti. 
Cliccate sul muro azzurro. Avrete 
ora il piacere di fare la conoscenza di 
Vielli, che vi rivelerà tutto, anche il 
nome dell’assassino di Cris: Dheli. 
Verrete anche a conoscenza di tutta la 
storia sulla Soft-Tech e il suo progetto di 
immortalità mentale. Ma il tempo rimasto 
è poco e dovrete debellare il virus molto 
celocemente. Vielli vi darà cinque anti- 
tossine da usare sulle parti nocive in un 
nuovo sottogioco. Con il mouse pilotate 
le tossine sui punti da debellare, facendo 


attenzione a non essere colpiti dai fram- 


menti tossici. Eliminate le sei parti, diri- 


gete l’antitossina nel nucleo centrale e il 


Burn: Cycle sarà solo un brutto ricordo. 


Vielli vi darà ulteriori notizie, come quel- 
la che Doc è un traditore. Dopo che Gala 
avrà fatto fuori Doc, verrà colpita a sua 
volta da Dheli. Sempre Dheli, poi, farà a 
fettine il corpo di Cutter, al quale non 
resterà altro da fare se non trasferirsi in 
un nuovo corpo. Nelle sinuose curve di 
una bionda da capogiro, guidate Sol giù 
nell’ascensore e raccogliete l’unico 


contenitore acces- 


sibile, cioé quello con dentro la testa di 
Vielli. Uscite e vi troverete nell'albergo 
con Dheli, che finalmente avrete la soddi- 
sfazione di uccidere 

Sparate poi ai due tizi che varcano la 
porta ed entrate nel portello. Vi troverete 


sul terrazzo. Cliccate avanti e sulla 


biglietteria 
Sarete contat- 

tati da un Vielli 

deluso, che però 


vi augurerà una 


vita felice... ne 


frattempo, quelli 
della Soft-Tech, cari- 

cando Vielli, si iniette 
ranno un virus ancora più 

dirompente che metterà la 


parola fine a questa lunga storia. Sol, nel 


sio nuovo:corpo; prendersi il'volo verso 
una spiaggia, mentre voi potrete solo 


immaginare la scena della bionda in biki 


ni che prende il sol 


Antonio Loglisci 


BURN: CYCLE 


Il periodo di Natale si avvicina a 
grandi passi e i nostri lettori 
stanno già mettendo da parte le 
sudate lirette della paghetta set- 
timanale per la grande abbuffata 
di giochi che usciranno a 
Dicembre. Questo lo deduco 
dall’ansia sempre più spasmodi- 
ca che traspare dalle vostre lette- 
re, telefonate e fax che giungono 
copiose in redazione: l’ansia di 
finire (spremendoli al massimo) i 
giochi in vostro possesso prima 
che nuovi appassionanti game 
facciano loro prendere la polvere 
dello scaffale. Per quanti medita- 
no già da ora (tre giorni prima 
della presentazione ufficiale in 
Italia della Sony Playstation) di 
tempestarmi di richieste d’aiuto 
relative ai giochi per questa bella 
e promettente console giappone- 
se, beh, niente paura: mi sto 
attrezzando e per il prossimo 
mese spero di essere già in grado 
di rispondere alle vostre doman- 
de. Non mi resta che ricordarvi 
di inviare tutti i vostri trucchi, 
soluzioni e gaboline a: Doctor 
Kernal c/o EDI.PROGRESS - 
Via Pagliano 37, 20138 Milano. 


a 


Ultimamente mi avete 
investito con un sacco di 
telefonate riguardanti que 
sto splendido picchiaduro 
della Gametek. Rispondo 
quindi alle due domande 
che più spesso mi avete 
rivolto. Primo: no, non mi 
risulta che esista una mossa 


speciale che permette di 


iare Cammy o qualsiasi altra donzella 


combattente nel gioco, per cui i più man- 


drilli tra voi dovranno rivolgersi a qualche 


altro gioco evi auguro re 


per conosce- 
re più a fondo l’anatomia femmi 
nile. Secondo: sì, il trucco per gio- 
care con Akuma esiste, e nella 
versione PC è stato pure imple- 
mentato. La gabola è un poco 
complicata, ma alla fine funziona. 
Dunque, per prima cosa andate 
nello schermo di selezione dei 


personaggi ed evidenziate i 


seguenti personaggi per circa quat 
É 88) 


tro secondi ciascuno: Ryu, T 
Hawk, Guile, Cammy e poi ancora 
Ryu. Fatto ciò, dopo circa un 
secondo di attesa, premete contem 
poraneamente tutti e tre i pulsanti 
di calcio. Se avrete usato la giusta 
tempistica, verrete ricompensati | 
dalla scomparsa dell'immagine di 
Ryu unita all’apparizione di quella 
di Akuma. Le sue mosse sono veramente 
notevoli, per cui preparatevi a sperimenta- | 


re a lungo le potenzialità di questo nuovo 


personaggio. 


BENEFAGTOR 


Paolo Tenca, un nostro affezionato lettore appas- 


sionato amighista, ci ha inviato tutti e 28 i codici 
dei li 


davvero non facile da finire: complimenti! E pen- 


Ili. Una soluzione completa di un gioco 


sare che io pensavo chei livelli fossero solo 27... 


(AEZZEZEZZZZZZZZZZE LI 


Underworld 
Levels 


1 -3MQLGPQLGP 
2 - 3213J2HPQL 

3 - 3MQL4PSNQR 
4 - 3NQL2Q4]C4 

5 - INQLGQQLGQ 
6 - GNB3JN3PQ5 

7 - 3LQLN4T4QR 

8 - 3MQQM5MM3Q 
9 - 14QHNVPGM5 


Tombs 
of terror 


10 - 3CQMGQMQG 
11 - IMQDRPPCQ4 
12 - 3VI3FF2M]J 

13 - QPHDJSKGMV 
14 - 3NQLQQQLQQ 
15 - QBBIPBCBQC 
16 - M2CNBFBM12 
17 - MMQPGPQPGP 
18 - MG3QMKM5Q54 


“Mreetop Rescue 


19 - MMQP4SRQR 
20- MDIMIDIMID 
21 - MX3QGLEND3 
22 - MFIMJFHTQM 
23 - MFIM2FFRQK 

24 - M6KRJN3PHL 

25 - MIKRLTLSM5 

26 - M2QQR3PPQH 
27 - MMQPSPANQN 
28 - MNQP3QSRKS 


AKIRA 


Sempre Paolo Tenca di Milano mi manda i codi- 
ci dei nove livelli di Akira, un gioco mediocre 
tratto da uno splendido film di animazione (se 
ancora non lo avete visto, correte in videoteca a 
noleggiare la cassetta: non ve ne pentirete). 

I codici sono per la versione Amiga, ma penso 
funzionino anche per quella PC. 

1-X 

2 - Let's Ride 

3 - Captured 

4 - Teddybear 

5 - Castles 

6 - It Stinks 

7 - Flyingbike 

8 - Escape 

9 - Big Blob 


originale. E’ doveroso ringraziare per que- 
sto Wolfram von Bodecker, un simpatico 
ragazzo tedesco (che vive a Parigi, beato lui) 
incontrato su Internet, che mi ha svelato 
questo nuovo metodo-gabola che non ho 
mai sentito în precedenza. 

Per prima cosa selezionate un Settler per 
modificare il territorio (convert terrain). 
Lasciate passare qualche secondo, quindi 
selezionate lo stesso Settler una seconda 
volta. Si aprirà una finestra indicante tutte le 
unità presenti in quella zona. Scegliete 
ancora il Settler, cancellando così il coman- 
do da lui precedentemente ricevuto, nono- 
stante il lavoro già in parte svolto dall’unità. 
Ordinate al Settler ancora di effettuare un 


“convert terrain”. Il risultato sarà che il 


computer v ngannato e pensando di 


avere a che fare con una unitàà che ha già 


BATTLEDROME 


Lawrence Spavieri mi ha inviato una 
bella lettera ricca di complimenti di cui 
lo ringrazio. Inlotre mi prega di pubbli- 


care un trucco per il simulatore di robot- 


toni della Sierra,di cui è venuto a cono- 
scenza chiaccherando in Internet con 
alcuni suoi amici americani. 

Per ottenere fondi illimitati che ci con- 
sentano di potenziare al di là di ogni 
immaginazione il nostro Mecha, sarà 
sufficiente durante la creazione di un 


CIVILIZATION 


Su questo capolavoro creato da Sid Meier 
sono state pubblicate svariate gabole ed 

innumerevoli trucchi. Quest'ultimo che vi 
vado ad illustrare mi sembra però davvero 


nuovo personaggio 
inserire prima del nome 
vero e proprio un aste- 
risco [*]. Ad esempio, 
potremo scrivere 
“*Jumpy” per mazzu- 
lare allegramente anche 
gli avversari più temibi- 
li col nostro robot 
super-extra-potenziato. 
Facile no? 


speso due turni nella zona. Ripetendo più 


volte questa operazione caricherete sempre 
più l’unità in questione di “turni finti”, arri- 
vando addirittura a convertire l’area in un 
solo turno di gioco effettivo. Pensate ora a 
cosa potrete ottenere creando nei primi 


turni solo Settlers e piazzandone tre nello 
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stesso esagono: il primo a creare il sistema di 


irrigazione, il secondo a costruire la strada e il 


terzo a metter su i binari del treno. Vi a 


sicuro 
che in determinate fasi di gioco, questo impat- 
to di trasformazione del territorio sarà assolu- 
tamente devastante (per i vostri avversari 
s'intende). Tra l’altro non è detto che questo 
trucco non funzioni anche su CivNer, la ver- 
sione multiutente di Civilization, che tutti gli 
amanti di questo gioco di strategia stanno 


attendendo con impazienza. 


TERMINAL VELOCITY 


ri. 
rishic 


Tnfi 


Diamo una mano a Mark Hamill a spazzare via l’ennesima 
minaccia Kilrathi contro il genere umano. Tra l’altro diversi di 


voi mi hanno chiamato per sapere come portare a termine alcu- 


ne missioni particolarmente diffic 


Invece di far partire il gioco normalmente, entrate nella direc- 
tory in cui avete installato Wing Commander III e digitate 
[WC3 - MITCHELL]. Quando il colonnello Blair entrerà nella 


cabina del suo caccia, 
dovreste sentire una 
voce urlare 
“Mitchell!”. Durante 
il volo, per distrugge- 


vversari sarà 


re gli è 
sufficiente targettarli e 
poi premere [CTRL] 
+[W] per ridurli in 
mille detriti spaziali. 


Se invece volete proprio usare le maniere forti, premendo 
[CTRL] + [ALT] + [W] disintegrerete ogni nave nemica 
localizzata sul radar. Però questo sarebbe poco sportivo 


nei confronti dei malvagi gattoni spaziali... 


AU 
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ROCK ON LINE 


Il Cyberspazio di 
Internet da oggi è più 
affollato. E’ infatti nata, 
per la gioia di tutti i 
musicofili, una banca 
dati 
ta alla musica rock... 


interamente dedica- 


COS'E’ ROCK ONLINE? 
Ehilà, cybernauti. Qui a Rock 
Online le cose vanno a gonfie vele. 
Dopo avere tenuto a battesimo il 
sito web di Luciano Ligabue (una 
vera forza!!! l'indirizzo è: 
http://www.iol.it)abbiamo lanciato 
anche quello della Milano Concerti, 
e cioè della più importante organiz- 
zazione di concerti operante in 
Italia. Tanto per capirci sono quelli 
che hanno organizzato le tournée di 
Peter Gabriel, Green Day, Red Hot 
Chili Peppers, Take That, Simple 
Minds... e tra poco quella di 
Claudio Baglioni. 

Insomma, dei veri “numeri uno”. In 
un futuro - neanche tanto lontano - 
attraverso Rock Online sarà infatti 
possibile prenotare i biglietti dei 
concerti. Fantascienza? 
Tutt'altro, visto che stiamo lavoran- 
do anche per farvi accedere ad un 
vero e proprio negozio di dischi in 
cui potere comprare - stando 
seduti comodamente a casa - i 
titoli che più vi interessano. 


Insomma, noi di Rock Online 
ce la stiamo mettendo tutta per 
darvi un servizio sempre 
migliore. E - cosa non da poco - 
senza farvi spendere una lira 
visto che siamo completamente 
gratis. A questo proposito vi 
ricordo che per venirci a visita- 
re dovete digitare l'indirizzo 
Web (cioè di Internet) 
:/Iwww.io.it/ (Una volta 

ti nella pagina principale 
di Italia Online basta che faccia- 
te doppio clic sul bottone musica). 
A tutti gli abbonati di Italia Online 
- che sono numerorissimi - ricordo 
per l'ennesima volta che Rock 
Online funziona da qualche setti- 
mana SOLO SU WEB (cioè nella ver- 
sione Internet). 

Quindi, le schermate di Rock 
Online che trovate nel cosiddetto 
“nativo” di Italia Online dovete 


considerarle vecchie e non più atti- 


ve. Per quei due o tre che ancora 
non sapessero chi è e cosa fa Rock 
Online, vi ricordo che è il primo 


servizio musicale “inlinea” comple- 
tamente gratuito e in lingua italia- 
na. Aggiornato in tempo reale con 
notizie, classifiche, riviste di set- 
tore in formato elettronico, date e 
dettagli sui concerti, un’area riser- 
vata a radio e lv, 
una zona archivio, 
Minestra Sulò quella del “taccuino 
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segreto” (con i 
segreti e i pettego- 
lezzi sulla musica) 
e “link” diretti con 
. i migliori siti web 
musicali. 
Il tutto è erogato da 
Italia Online. Per 
ulteriori informa- 
zioni potete manda- 
re una e-mail al 
“papà di Rock 
Online”. L’indiriz- 
zo? gp.de. @iol.it 


Queen, un indirizzo 
internet che... non va 


(AEAZEZZZZAZAZZZZAZZZZZZZZZZRZEA RI 


Chissà quanti fans dei Queen sono pià rimasti a bocca asciutta Dipitando 
infatti l'indirizzo Internet del sito ufficiale dei Queen, stampato dietro il 
nuovo singolo, “Heaven for everyone”, della ex band di Freddie 
Mercury... non succede nulla. Probabilmente - come si suol dire - il sito è 
ancora in costruzione (almeno sino al momento in cui andiamo in stam- 
pa) ma non sarebbe costato nulla realizzare una pagina che informasse di 
ciò i fans. Comunque, se volete provare l'indirizzo dell Official Queen 
Worldwide Web Site è il seguente: http://queen-fip.com. Auguri!!! 


GRATIS PROGRAMMA PER 
AUDIO DIGITALE ORIGINALE DA WEB 


La tecnologia CDLink, che permette di accedere in tempo reale a dati multimediali (testi, immagini, grafica, ecc.) relativi a CD che il consu- 
matore sta ascoltando attraverso il lettore CD-ROM domestico, sta cominciando a prendere piede negli Stati Uniti. Il sistema, sviluppato 


dall’americana Voyager, permette di aggirare i tradizionali problemi di lentez- 
za e di bassa risoluzione sonora del downloading di file audio dai siti online. 
CDLink, infatti, è un software aggiuntivo compatibile con sistemi Mac e 
Windows, che Voyager rende disponibile gratuitamente per il downloading 
(l’indirizzo del sito, che fornisce informazioni dettagliate sulle applicazioni 
CDLink disponibili, è http://www.voyagerco.com): scaricato il relativo 
software sul computer di casa, gli utenti dotati di drive CD-ROM, di Web 
browser Netscape o Mosaic e di accesso diretto al WorldWideWeb possono 
rintracciare nei siti collegati al sistema immagini, disegni, note aggiuntive o 
esplicative da parte degli stessi artisti, commenti critici e altri dati relativi ai 
propri CD audio, richiamando immediatamente (e in qualità digitale), 
attraverso opportuni “hot links”, i segmenti audio cui le informazioni 
fanno riferimento. Tra gli oltre quaranta CD in commercio per i quali è 
già disponibile l’applicazione CDLink si segnalano titoli di Beatles 
(“Sgt.Pepper”s” e “Past Masters Vol. One”), Peter Gabriel (“Us”), 
Smashing Pumpkins (“Siamese Dream”), Nirvana (“Nevermind”), Pink 
Floyd (“The Dark Side Of The Moon”), Paul Simon (“Graceland”), 
Portishead (“Dummy”), Sonic Youth (“Dirty”), Laurie Anderson 
(“Bright Red”), David Byrne (“David Byrne”), Cure (“Wish”), Rolling 
Stones (“Beggars Banquet”), R.E.M. (“Automatic For The People”), 
Bon Jovi (“New Jersey”), Frank Zappa (“Hot Rats”), Elvis Costello 


(“Imperial Bedroom”), oltre all’intera discografia di Bob Dylan (qua- 
ranta titoli). 


ROCK ON LINE 


I Soundgarden pubblicheranno in ottobre su 
etichetta A&M il loro primo CD Plus, inti 
tolato “Alive In The Superunknown” (come 
suggerisce il titolo, il contenuto del CD è 
legato all'album *Superunknown” e alla 
successiva tournée che ha toccato anche 


l'Italia per una sola data nei giorni scorsi). 
Un’anteprima del primo titolo multimediale 
della band di Seattle 
Plus “sampler” distribuito in omaggio agli 
acquirenti di computer equipaggiati con il 
nuovo software Windows ‘95 della Microsoft: 
la società di Bill Gates, insieme con Apple, 
Philips, Sony e l'associazione dell'industria 
discografica statunitense RIAA è fra i pro- 
motori e i sottoscrittori del “Blue Book”, il 


contenuta inun CD 


documento che detta le specifiche tecniche e 
gli standard produttivi del formato CD Plus. 
Nello stesso sampler, che garantisce la possi- 
bilîtà di un link diretto on line, sono conte- 
nuti “assaggi” di titoli multimediali in uscita 
di artisti come Mary Chapin Carpenter, 
Randy Newman e Sky Cries Mary. Nel frat- 
tempo, i Soundgarden sono stati anche fra î 
primi artisti ad inaugurare un sito nella 
sezione musicale di Microsoft Network, il 


servizio commerciale on line inaugurato da 


Gates lo scorso 24 agosto, in corrispondenza 
con il lancio mondiale di Windows 795. 
Intitolato “The Virtual Tour” e incluso nel 
music forum “Microsoft Music Central”, il 
sito consente fra l’altro agli utenti di vedere 
foto digitalizzate inviate dai fans immediata- 
mente dopo i concerti. Il gruppo dispone 
anche di un sito Web nell’ambito dell’arena 
Rocktropolis: l’indirizzo è htpp:// 
Rocktropolis.com/Soundgarden. 


IL CD LIVE DEGLI 
STONES. 

E ANCHE 
“POTENZIATO” 


“Stripped”, l’album live (e in buona parte 


acustico) dei Rolling Stones - registrato 
quest'anno nel corso delle date curopee del 
“Voodoo Lounge Tour” al Paradiso di 
Amsterdam, alla Brixton Academy di 
Londra e all’Olympia di Parigi - ha una 
particolarità. La versione in compact disc, 


infatti, è stata pubblicata in formato “CD 


enhanced” (o CD “potenziato”): contiene 


cioè dati multimediali aggiuntivi - materiale 
video, foto, testi - che possono essere ripro 
dotti da un normale sistema PC o Apple 
Macintosh senza bisogno di un software 
aggiuntivo (richiesto invece dallo standard 


CD Plus). 


UNA TV CON CD. E INTERNET 


Philips Electronics ha appena lanciato sul mercato britannico un nuovo modello di televisore che sfrutta la tecnologia digitale e le opportunità 
offerte dalla comunicazione on line. L'apparecchio è equipaggiato di un riproduttore CD-I ed ha accesso al World Wide Web impiegando un 
modem ad alta velocità e dischetti periodicamente aggiornati che contengono il software necessario per la navigazione. 


UNA SCUOLA PER 
MANAGER ‘ROCK’ 


E’ davvero stimolante la possibilità offerta 
dalla European School Of Economics. La 
scuola, che ha già una sede a Roma, in 


Piazza di Spagna, ha adesso aperto una 


modernissima sede a Lucca, con tanto di 
residence e impianti sportivi, e offre ai gio 
vani con diploma di maturità un corso dav 
vero appetitoso 

Si tratta infatti di management 
dell’Entertainment e della Commercial 
Music (sottosezioni: Rock, Classica, 
Operistica). Finalmente gli studi di 
Economia e Commercio sono finalizzati a 
sbocchi prettamente musicali. Quattro anni 
di studio, di cui il terzo in università stra 
niere (Inghilterra o Stati Uniti) e stage pres 
so le principali ditte internazionali specia 
lizzate. Per essere ammessi è necessario 
essere in possesso di un diploma di matu- 


rità, conoscere almeno una lingua europea e 


superare un test d'ammissione. Infatti il 
corso è a numero chiuso. Sono previste 
comunque ben 11 borse di studio 


Per informazioni, tel 06/6780616 


LE PAGINE 
GIALLE DEL ROCK 
SU INTERNET 


B-52’s: http://sable.ox.ac.uk/-worc0058/b52s/ 
Beatles: http://www.primenet.com/-dhaber/bea- 
tles.html 

Bjork: http://www.centrum.is/bjork/ 
Cranberries: 
http://www.ama.caltech.edu/-phil/cranberries.ht 
ml 
Des'ree:http://www.music.sony.com/Music/Arti 
stInfo/Desree.html 

INXS: 
http://www.columbia.edu/-nak6/inxs.html 
Madonna: 
http://www.mit.edu:8001/people/jwb/Madonna. 
html 

New Order: 
http:/slashme.rice.edu/www/html/ceremony/ne 
worder.html 

Seal: 
http://minerva.cis.yale.edu/-ariedels/seal.html 
Spin Doctors: 
http://www.music.sony.com/Music/ArtistInfo/S 
pinDoctors.html 
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frutti 


L'INTERVISTA 


“Ci siamo detti: 
come lo chiamiamo? 
L'aspetto più 
rilevante del gioco è 
il troll che tira una 
mazzata al ladro? 


Ok, che rumore fa? 
Crush!” 


Vincenzo Spina, romano, professione: 
dispensatore di allegria demenziale. Il 
nostro incontro, avvenuto del tutto 
casualmente in quel del MODCOM ‘95, 
mi ha letteralmente stregato: un vulcano 
iperattivo di idee e simpatia. Scopriamo 
come è nata la ‘nuova idea dell’anno 
1995”. 
“Dopo dopo una partita a basket 
ambientata nello scenario di Marvel 
Superheroes ci siamo detti: che sto- 
ria, che bellezza. Noi siamo in 
Italia, facciamo? 
Facciamola sul calcio. 


cosa 


Teniamo i supereroi? No, cambiamo un 
po”, facciamola fantasy. Et voilà”. 
Il nome dove lo avete pescato? 
“Ci siamo chiesti quale fosse l'aspetto 
più rilevante del gioco: il troll che tira 
una mazzata al ladro. Ok, che rumore 
fa? Crush!”. 
Tu comunque non sei nuovo ad 
exploit del genere... 
“Due anni fa presentai Labyrinth: due 
squadre di sei giocatori l’una che si 
muovevano in un labirinto controllato 
dal master. E’ stato un successo, tanto 
che sono stato convinto a cercare qual- 
cuno per ‘produrlo’. Mi hanno mandato 
a parlare con una carogna no, anzi, non 
è il termine giusto... un cafone. sì, 
Ingellis (il proprietario della Stratelibri, 
ndr.) è un cafone: dopo aver lungamente 
progettato un incontro a Milano mi ha 
chiamato il giorno prima di Lucca 
Games ‘94 dicendomi: ‘Domani vieni a 
Lucca’. Gli ho fatto cortesemente nota- 
re che il preavviso era un po’ poco e lui 
di rimando: “..e allora, se non sei dispo- 
nibile a dei punti di accordo qui mica 
andiamo tanto bene’. Lasciamo perdere, 
che forse è meglio. Io voglio vedere il 
gioco fuori, è ovvio, ma devo dare la 
mano a qualcuno che mi dia fiducia per 
potermi fidare”. 
Che altre idee bollono nel calderone? 
“Molte delle ambientazioni dei classici 
GdR non mi soddisfano; sto stendendo 
una mia idea generica su una cartina di 
due metri quadrati che sarà 
pronta dopo Natale. Per 


il prossimo anno sto preparando un 
nuovissimo gioco super segreto. Unico 
pettegolezzo: sarà ambientato nelle 
Olimpiadi, fantasy ovviamente. Ho 
anche abbozzato le regole di Crush cal- 
cetto, cinque contro cinque su campo 
ristretto. Inoltre, ovviamente, sono in 
stesura le regole dell’avanzato per 
Crush: si potranno schierare squadre in 
stile Warhammer con degli ‘stranieri’. 
Per esempio: la squadra degli orchi 
(8/11) che prende come stranieri (3/11) 
un troll, un goblin ed un guerriero del 
caos. Inoltre le squadre non saranno più 
customizzate ma personaggi principali e 
verranno scelti con una vera asta in stile 
fantamercato. Inoltre ogni squadra avrà 
tattiche personali da utilizzare una sola 
volta per partita; gli orchi potranno fare 
catenaccio: quattro 0 cinque difensori si 
passano una lunga catena e caricano in 
avanti; i nani, notoriamente lenti, utiliz- 
zeranno il palla lunga e pedalare: un 
nano fa un lancio lunghissimo, appare 
un triciclone ed i nani partono a grande 
velocità sorprendendo gli avversari”. 
Quali sono i pro ed i contro di Crush. 
“Tra i pro il fatto che un arbitro non è 
essenziale (si parla, ovviamente, del 
Master, o Direttore di Gioco; l’Arbitro 
in campo, invece, è un indispensabile 
Mago Oscuro a cavallo di uno 
Pterodattilo che si inghiotte i giocatori 
quando vengono espulsi, ndr.). Semmai 
contribuisce a far più ‘confusione bella” 
con la sua presenza. Di negativo ci 
potrebbe essere il fatto che quando si 
gioca in molti chi tiene un 


difensore tende ad annoiarsi se la squa- 
dra avversaria non attacca molto. La 
media migliore è di cinque giocatori 
contro cinque. Inoltre, una volta che i 
giocatori sono più esperti è facile stabi- 
lizzare le partite su un 1-0, 1-1, ben lon- 
tani da quei soddisfacenti 3-0, 3-3: il 
problema è in parte risolvibile con un 
altra innovazione alle regole base, la 
classica ‘Asta dei giocatori’, che permet- 
te parecchi rimpasti delle formazioni 
prima di entrare in campo”. 


IL GIOCO 

Semplicissimo, di più non si può. Due 
squadre, ventidue personaggi, da due a 
ventidue giocatori più il tifo. Essenziale 
il manualetto delle regole e dei check 
che conta lo strabiliante (!) sp 
una ventina di pagine. Ogni personag- 
gio ha una scheda che contiene tutti i 
dati per inquadrarlo fisicamente 
(Agilità, Resistenza, Statura...) e psico- 
logicamente (Grinta, Tattica, Psiche) 
inoltre dati relativi alle sue abilità di 
gioco come Controllo di Palla, Tiro, 
Passaggio, Marcatura, Parata. Gli spo- 
stamenti, che dipendono dalla Classe 
del Personaggio (Nano, Elfo, 
Chierico...) sono scanditi da righelli di 
differente misura. La Resistenza, infine, 
viene utilizzata per contare i punti-vita 
sottratti ai giocatori in seguito ai fallacci 
subiti. A movimentare il gioco i Punti 
Meraviglia (particolari bonus per azioni 
spettacolari che in caso di pareggio 
possono decidere le 


sore di 


sorti della partita) ed i 
Punti Destino (gio- 
cabiliquando 
un’azione partico- 
larmente delicata 
non va a buon fine). 
AI divertimento del 
classico gioco-cal- 
cio che sa lontana- 
mente di Subbuteo 
si affianca la magia 
del GdR fantasy che 
esplode con le sue 
Palle di Fuoco e tutti 
i trucchi del mago 
vigliacco per la gioia 
degli spettatori, e non 
solo. Il gioco è tuttora 
senza un produttore, 
anche se sono al vaglio 
alcune interessanti proposte. 


Ù) 


LUCA FASSINA 


Era passato poco più di un 
anno dalla liquidazione 
volontaria della 
Commodore, e un mese dal 
suo acquisto da parte della 
tedesca ESCOM, quando 
alla conferenza di 
Francoforte del 30 Maggio 
scorso, i responsabili della 
neonata Amiga 
Technologies promisero che 
gli Amiga sarebbero stati 
nuovamente disponibili sin 
da Settembre, e la promes- 
sa è stata mantenuta. 


L’11 Settembre 1995 è uscito dalle catene di pro- 


ia) il 


duzione della Solectron di Bordeaux (Franci 
primo Amiga 1200 realizzato per conto di 

Amiga 
superato tutti i test di controllo qualità, la pro- 


Technologies, e dal momento che ha 


duzione in serie è stata avviata. 

Da questo stabilimento, utilizzato anche per 
alcuni prodotti della Silicon Graphics, usciranno 
8.000 Amiga 1200 alla settimana, con l’obbiettivo 
di produrne 100.000 prima della fine dell’anno. 
Del nuovo Amiga 4000 Tower, un modello mai 
commercializzato dalla Commodore e basato 
sulla CPU 68040, sono previste 20.000 
unità destinate per lo più al mercato profe 
le. Jilles Bourdîn, addetto stampa di Amiga 
Technologies, ha dichiarato che già nel mese di 


iona- 


Settembre, prima che cominciasse la produzione 


veri 


e propria, quasi tutti i 1200 e più della metà 
dei 4000 Tower erano già stati prenotati dai 
distributori di tutto il mondo, grazie anche ai 
ricchissimi bundle di software con cui 
sono commercializzati. La versione con 


hard disk (2.5” - 170 Mb) di Amig: 
prende: wordprocessor, database, foglio elettro- 


1200 com- 


nico, organizer, programma di disegno (made in 
Italy 1), elaborazione di immagini e due giochi 
(..come? Volete i nomi? Noi li conosciamo già, 
ma non vorremmo rovinarvi la sorpresa quando 


verranno annunciati ufficialmente, però vi pos- 


siano assiciirare che sono programmi di 
prim'ordine, tra i migliori e più costosi disponi- 
bili per Amiga), per cui il solo software ha un 
valore pari a quello del computer. 


Nato con anni di anticipo sui tempi, 
Amiga, il computer multimediale per 
eccellenza, si vede oggi superato dai PC 
sia dal punto di vista tecnologico (inte- 


grazione dei chip e architettura hardw 
re) sia prestazionale; gli altri computer, 
che non sono stati 


erto alla finestra, 
CPU più 


), ve loci schede 


possono contare oggi s 
potenti, magari RIS 
video ad alta risoluzione, audio a 16-bit 


e CD ROM se non di serie, praticamen- 


te obbligatorio. 

Qualcuno ricorderà come i famigerati 
Mehdi Ali e Irvin Gould, i due top 
manager responsabili della lenta agonia 
della vecchia Commodore, frenarono 
per lungo tempo lo sviluppo e l’adozio- 
ne su Amiga delle rivoluzionarie tecno- 
logie messe a punto nei laboratori 
Commodore di West Chester, come il 
DSP e il chipset AAA. 

Questi ultimi dovevano uscire nel 1993, 
ma la Commodore voleva fare econo- 
mie a tutti i costi, quindi furono messi 
da parte, sostituiti dagli AGA, e infine 
abbandonati alla fine del 1993 quando 
erano ormai completati al 95% e con 
specifiche che oggi, cinque anni dopo, 
farebbero gola a molti: bus a 32/64-bit, 


RITORNA 


fiocco 


grafica 1024x1024 a 24-bit, HAM 10, 16 voci st 
100 Khz digitalizzatore video inte- 


le- 
reo a 16-bite 
grato e molto altro ancora. 
Ora, avviata con successo la nuov: 


commerciale. oltre alla produzione vera e pro- 


struttura 


pria, il s 


condo passo di Amiga Technologies è 
proprio quello di pensare agli sviluppi a breve e 
lungo termine di Amiga. Lettori CD-ROM, 
schede MPEG, CPU e chip grafici più potenti, 
sono sempre stati disponibili per Amiga e rego- 
larmente recensiti dalle riviste del settore, ma il 
grande pubblico non è mai stato incoraggiato 
dalla casa madre ad acquistarli, né le software 
house a produrre titoli in grado di renderli appe- 
vibili. 


Sono proprio queste le strade che Amiga 
Technologies batterà per prime: da Novembre 
sarà disponibile l'upgrade a 68060 a 50 Mhz per 
gli Amiga 4000 Tower, oltre ad un lettore CD- 
ROM con (forse) integrato il modulo di decodi- 
fica MPEG. Sono inoltre allo 

studio per l’anno prossimo alcuni nuovi modelli 
dotati di CPU più potenti, meglio 

espandibili e probabilmente equipaggiati con 


chip grafici più veloci. 


Il vero salto di qualità Amiga lo farà passando ad 
una CPU RISC: gli ingegneri di AT sono al 
lavoro per decidere tra Power PC, HP PA 
RISC, DEC Alpha e MIPS Rx000 


sono a favore del primo per ragioni che sarebbe 


i pronos! ici 


troppo lungo spiegare in questa sede, e in ogni 
caso quando leggerete questo articolo la deci- 
sione sarà già stata annunciata con una confe- 
renza stampa a Los Angeles 

tenuta da Petro Tyschtschenko, presidente di 
Amiga Technologies. 


Se Amiga Technologies si dà un gran da fare, le 


terze parti non dormono di certo: ad esempio, 


la famosa casa tedesca Phase 5, nota anche per 
la serie Blizzard per A1200, ha annunciato la 
nuova Blizzard A1260, un acceleratrice con 
68060 a 50 Mhz per 1200 espandibile fino a 128 
Mb di ram con controller SCSI II Fast DMA 
integrato da 10 Mb/s al prezzo di circa 1400 
marchi (!!!); il 68060 a 50 Mhz è quasi tre volte 
più veloce del 68040 a 40 Mhz, che a sua volta è 
il doppio del 68040a 25 Mhz 
Agli utenti più fedeli, magari con ancora 
l’Amiga 1200 base, consigliamo di approfittare 
del crollo dei prezzi degli hard disk IDE da 
3.5” e di dotarlo al più presto di una memoria 


di massa capiente, quindi (se avete dei soldi da 


investire) anche di 
aggiungere un’e- 
spansione di ram 
e/o una scheda 
acceleratrice con 
almeno 4 Mb di 
Fast Ram e se 
volete anche un 
CD-ROM.I sin- 
goli acquisti dila- 
zionati nel tempo 
sono accessibili per 
molte tasche e 

tra 
letteralmente il 


formeranno 


vostro Amiga, ren- 
dendo più piace- 
vole e rilassante 
l’uso dei program- 


mi senza l’assillo 


dei floppy disk o la 
carenza di memo- 


ria. 


In Italia Amiga è importato dalla Giunti 
Multimedia. La società è guidata da Albino 
Bertoletti (ex Direttore Commerciale di 
Commodore Italia), che ha presentato assieme a 
Petro Ty: 
allo SMAU la struttura di Amiga Technologies e 
i propri obbiettivi di distribuzione in Italia: 6.000 


htschenko in una conferenza stampa 


computer entro la fine dell’anno e 20.000 entro 
la fine del 1996. 

I prezzi comunicati, indicativi al pubblico e 
comprendenti IVA, sono: poco più di un milione 
per l’Amiga 1200 base, meno di 1.400.000 Lire 
per la versione con da HD 170 Mb e software in 
bundle, meno di sei milioni per l’Amiga 4000 
Tower con HD SCSI II da 1 Gigabyte e 750.000 
Lire per il monitor 14” (15-38 Khz, adatto a tutti 


i modi video Amiga) 
dodtato di audio stereo 
e di fabbricazione 
Microvitec. 


Molti hanno rilevato 


che sono prezzi più alti 
di quelli praticati dalla 


vecchiaCommodore, 


ma bisogna considerare 
che su di essi incide un 
marco molto più 
“pesante” di qualche 
anno fa, oltre alla 
necessità da parte di 
Amiga Technologies di 
rientrare rapidamente 
dagli enormi investi- 
menti affrontati sinora. 


Prima di criticare, 
bisogna ricordareche 
ESCOM non ha rile- 
vato una struttura 


ben avviata e funzio- 
nante, alla quale era 
stata “staccata la spina” da pochi giorni, ma 
solo diritti, brevetti, progetti e marchi della 
Commodore e dei computer Amiga, in paro- 
le povere: solamente carta. Per trasformare 
questa carta nei computer che oggi trovate 
zi, ESCOM ha fondato una nuova 
società - Amiga Technologies -, assunto per- 


nei nego 


sonale molto qualificato - tra cui alcuni ex 
ingegneri e dipendenti Commodore - setac- 


ciato il mondo intero per reperire o addirit- 


tura fabbricare 


novo i componenti 
custom specifici di Amiga e pianificato e 
riavviato la produzione degli Amiga in sta- 
bilimenti che garantissero i massimi livelli 
qualitativi, e tutto questo (e molto di più) in 
soli tre mesi: un vero miracolo per una 
società appena nata. E scommetterei che 
non sarà di certo l’ultimo... 


questo genere di gioco 

non servono 
presentazioni: dietro alla solita 
futile trama (il torneo di lotta a 
mani nude organizzato dalla 
società Hikawa, per reclutare 
nuovi spietati sanguinari) si 
cela in realtà uno dei più 
accattivanti e visivamente 
sbalorditivi picchiaduro mai 
visti per Amiga. Dopo il 
mediocre “Street Fighter 2” e 
l'orribile “Street Fighter 2 
Turbo” prodotti dalla US GOLD 
(attendiamo con impazienza “Super 
Street Fighter 2 Turbo” 
realizzato dalla 
GAMETEK, che si 


quelli finali, non selezionabili (già 

comunque ci si aspetta il cheatmode 
per poterli utilizzare alla 
stregua degli altri), dai 


DV . . . N quali ci si potrà 
preannuncia superiore Ambienti fetri aspettare qualunque 


a qualunque altro 
concorrente) la 
Lightshock annuncia 


SA ” Ni 
l'imminente uscita del 


emosse 
spericolate: 
mbiente 


scorrettezza. 

Il vero punto di forza è 
offerto dalla varietà dei 
modi di combattimento, 


che annoverano: il 


io Fightin' Spirit, e , «ty 
3-5 lic a figh n Spirit A classico torneo al quale 


mani, per lo stile 
grafico e la 


caratterizzazione dei combattenti, dal 


mitico “Fatal Fury 3” della SNK. 


Questo gioco è curatissimo sotto ogni 


aspetto, ed è stato inserito 
tutto ciò che ci si 
potrebbe aspettare 
secondo lo standard 
attuale da un prodotto 
del genere; e non 
stiamo parlando solo 
dei giochi per Amiga! 
Mosse speciali? Nessun 
problema: quattro più 
una segreta per 
ciascuno dei personaggi 
presenti; senza contare 


possono partecipare 

fino a otto giocatori 
umani; la modalità team, nella quale 
due squadre composte da quattro 
giocatori si 


de EC 


I-STYLE 


affrontano “ai punti”; il 
classico uno contro uno; il 
temibile (perlomeno dal nome) 
Death Match di cui 
attualmente non abbiamo 
ulteriori informazioni. Tutte 
queste diverse possibilità di 
incontro accrescono la 
longevità e il grado di 
divertimento offerto al 
giocatore. 

Ilgioco è ampiamente 
personalizzabile grazie ad un 


: gran numero di opzioni, tra le quali 


spiccano quattro differenti livelli di 
difficoltà (EASY, NORMAL, HARD e 


i MANIAC), la possibilità di veder 


schizzare il sangue nell'arena, due 
velocità di gioco (NORMAL e TURBO), 
lo SHADOW MATCH (in modo che ai 
giocatori non sia impedito di 
selezionare anche lo stesso 
personaggio) e molto altro ancora. 
Ogni combattente (come al solito) è di 
una differente nazionalità e a ciascuno 
di essi è associato uno scenario 
differente. L'impatto visivo dell'intero 
prodotto è dei migliori mai visti in 
assoluto; tenendo poi presente che la 
versione da noi provata 
in anteprima è quella per 
Amiga 500, ci 
aspettiamo a dir poco 
qualcosa di stupefacente 
in quella per Amiga 
1200, CD32 e PC- 
CDROM. | fondali sono 
interamente disegnati a 
64 colori REALI, e solo 


penalizzati dalla 
mancanza di 
‘animazioni, che sono 


però attese nelle versioni per tutti gli altri 
sistemi. La grafica statica in genere è di 
altissima qualità (i fondali sono a dir 
poco mozzafiato); le animazioni nel 
loro complesso sono, nonostante ben 
fatte, un gradino più in basso. 
Probabilmente il prodotto che abbiamo 
testato risente della scarsa quantità di 
memoria utilizzabile, essendo dedicato 
all’Amiga 500; il problema dovrebbe 
essere ovviato nelle versioni destinate ai 
sistemi superiori (Amiga 1200, CD32 e 
PC). A parte una digitalizzazione 
vocale, molto poco professionale, che 


viene riprodotta non appena appare il 
logo del gioco (sicuramente sarà 
sosfituita nella versione definitiva], tutte le 
colonne sonore e gli effetti audio sono di 
ottimo livello; ci aspettiamo infine grandi 
cose dalle preannunciate tracce audio 
per le versioni 


Pa 


“eL 


(CD32 e PC-CDROM, le quali 
potrebbero permettere di eguagliare 
l'atmosfera offerta dalle mitiche colonne 
sonore di ‘Super Street Fighter 2 Turbo" 
in versione PC-CDROM. Indubbiamente 
per questo prodotto Lighishock ha voluto 
fare le cose in grande; non abbiamo a 
disposizione l'elenco degli autori, ma 
sicuramente più di una persona ha 
lavorato alla stupenda grafica che 
contraddistingue Fightin' Spirit. | 64 
colori della versione Amiga 500 sono 
realmente sfruttati alla grande, e le 
dimensioni dei personaggi davvero 
impressionanti. Ovviamente nulla è 
perfetto, e anche questo gioco ha i suoi 
difetti, seppur molto contenuti: dieci 
personaggi, più due finali, al giorno 
d'oggi non sono più molti, visto che i 
prodotti concorrenti ormai 
partono da sedici. Il supporto 
a dispositivi di controllo 
diversi dal classico Joystick ad 
un solo tasto, ormai dovrebbe 
essere la normalità, ma non 
abbiamo trovato traccia di 
Joypad (032, o di 
Joystick a due tasti; sappiamo 
tutti che in sala giochi quattro 
direzioni più sei tasti funzione 
è quasi lo standard. Infine 
non siamo rimasti molto 
soddisfatti delle mosse a 
disposizione, che risultano 
alla lunga un po' troppo simili 
fra iutti i giocatori, anche per 
il fatto che imparando ad 
usare le mosse speciali con 
un giocatore, solitamente è 
troppo facile realizzarle 
anche con gli altri. Si tratta 
comunque di problemi quasi tutti legati 
alla “giovinezza” del prodotto, che 
probabilmente verranno risolti nella 
versione definitiva. Degno di nota è il 
fatto che nella preview in nostro 
possesso non fosse attiva ‘l'intelligenza 
artificiale” degli 


IZIIA DI MURARIE 


avversari, e quindi abbiamo potuto 
testare solo il combattimento tra due 
giocatori “umani”. E ovvio che una 
cattiva implementazione dei 
combattimenti contro il computer, 
potrebbe danneggiare 

gravemente un prodotto che sotto 
molti punti di vista si preannuncia 
vincente; vi rimandiamo quindi 

alla recensione definitiva primadi 
consigliarvene 
incondizionatamente l'acquisto. 


Fabrizio e Luca Farenga 


gipiuLizone 


vesta estate me la stavo proprio 

spassando: ero in vacanza con 
una ragazza qui della redazione, non so 
se la conoscete; si chiama Silvia: occhi 
grandi, ben fatta, piuttosto carina, un 
fisico niente male... Località, Algarves - 
Portogallo, per i meno informati: sole, 
spiagge argentate, un sacco di cavalloni 
su cui scivolare con la mia tavola, ottima 
cucina, il consueto via vai di italiani in 


delle lingue 
Insomma niente 
di nuovo. Ma 
noi cela 
passavamo piuttosto bene... Piatti di pesce 
prelibato, aragoste giganti dalle cami 
bianche e delicatissime, Porto bianco, 
Porto rubino, vinho bianco 


verande fatte di canne di 


al delimitare del bagnasciuga, di 
fronte ad un mare azzumrissimo, intanto 
che il sole dedinava sera, tuffandosi nel 
mare, giorno, dopo, giorno. Bella vita, 
insomma. Ma si profilava oscura una 
minaccia... Un giorno, mentre con la 
stuoina arrotolata in una mano e il 
sacchetto di pistacchi nell'altra me ne 
stavo fomando anzitempo della spiaggia, 
hifi incontro... Il perfido Panta. Chi è 
Paniu? Panta è un giovanotto della 
redazione, un muscolare, molio 
‘compefifivo e piuttosto invadente che, tra i 
molti vizi che coltiva, è, anche, un 
instancobile e insistente corteggiatore di 
Silvia, la mia simpatica e graziosa 
compagna di stanza. Certo, a prima vista 
la cosa mi inquietò: che cosa ci faceva 


poteva crearmi problemi? Tutte queste 
domande si accavallarono rapidamente 
nella mia mente e presero forma di fronte 
ai miei occhi, mentre il somione e infido 
redaliore - e amico ?- mi porgeva 
sordidamente la mano. ‘Ciao Dirò, che 
cosa ci fai qui? Non sapevo davvero che 
fossi anche tu da queste parti...” - E, sì, 
non lo sapeva, ma a chi voleva 
raccontarla - “E da parecchio che giro da 
queste parti mio caro”, gli risposi, e fenti 
di intravedere tra le sue ciglia cispose gli 
occhi, cercando di riuscire a carpire 
un'allusione, un'intenzione, qualche cosa 
che potesse rivelare il suo progetto. 

sai - mi disse - Capita che anch 

queste parti”. Certo”, gli risposi, “E 


immagino che te la spassi; 


dacci deniro, vecchio mio, che ra qualche 


setfimana (noi redattori di K abbiamo 
delle ferie lunghissime), siamo... 
nuovamente di tumo” - feci una risata 
allusiva, gli diedi una pacca sulla spalla, e 
mi diressi a passo spedito, cercando di far 
finta di niente, alla volta del mio albergo. 
Lui daudlicando storto mi corse dietro e 
incalzandomi mi afferrò un braccio: 
‘Aspetta, non mi lasciare - Cercava di 
impietosirmi -, Sei qui da solo?”. ‘Niente 
affatto, vecchio mio, sono qui con il solito 
gruppo di randa, Gino, Biro, Bifo, ela 
sorella di Prino, Enza... Se vuoi fe la 
saluio...”. Restò per un attimo disorientato, 
si fermò sui suoi passi, e rapidamente ne 
fui lontano, ma, appena un attimo dopo, 
udii ancora la sua voce rincorrermi e la 


«domanda che aveva trattenuto, che non 


È avrei mai voluto sentire e che era restato 
i sospesa, levarsi minacciosa alle mie 


ÙUURASSIK AMIGA 


RENSIBLE Golfi 


i Panta sulla mia strada, nella mia 

i vacanza, che cosa era venvio lì a fare, 
i aveva pedinato la simpatica redattrice, 
i. voleva in qualche modo ostacolarmi, 


i. spolle, ed inseguirmi, come un rantolo, 
i comeun botolo ringhioso che mi 


appassionato; il green, non è 


propriamente la mia passione... Però, 
giacché in Algarve ci sono i migliori 
campi da golf d'Europa, mi sembrava 
criminale non approfittame. Come... 
andare in Liguria e non mangiare la 
focaccia, o visitare Roma e non dare 
neanche un'occhiatina al Colosseo; e 
così, accompagna di buon grado la 
scalpitante Silvia - si appassiona 
sempre quando c'è da giocare - a 
fare qualche buca. 
Fu quando vidi Pant! destreggiarsi 
con un'abilità... innaturale in mezzo alle 
buche, facendo levitare il proprio score di 


È minuto in minuto, tra l'ammirazione di 


molii (certo, non tutti, i frequentatori del 
campo da golf, e, pavoneggiarsi 


È dimenandosi con un atteggiamento di 
i grande ostentazione, scrutando d'infomo 
i conocchi ifferici e cisposi, e non 


i  perdendoci mai di vista, seppure con la 


coda dell'occhio, che decisi che dovevo 


i mettere le mani al 


più presto su di 
una buona 
simulazione da 
golf, con cui - 


migliorare di 


i nascosto le mie 


i Incerte 
performance e 


‘raddrizzare’ la 


i situazione. 


Purtroppo, nel mio valigione, la mia fida 
borsa da viaggio, non avevo portato che 
un vecchio Amiga, con qualche cartuccia: 
Tower Assault, A.TR,; cose così. Poi, 
frugando proprio bene, trovai questo 
Sensible Golf: un titolo minore. 
Nonostante tutti i nostri sforzi, di regalare 
ai vecchi e cari amighisfi uno spazio 
all'altezza dell’elaborata e sofisticata 
capacità del glorioso apparecchietto della 
Commodore, resta purtroppo vero che 
per l’Amiga non ci si scomoda poi 
troppo. Una sensazione che resta, fermo 
restando l'effettiva 
giocabilità, testando 
SG, untitolino che a 
ben vedere, pur 
prestandosi ad essere 
interpretato con un 
discreta disinvoltura, 
non raccoglie tutto 
quelo che, ben 


fa storia a sé. Iniziamo a dire che qui non 
ci si può solazzare più di tanto 
impostando il punto d'impatto della festa 
della mazza sulla pallina, 0 scegliendo la 
postura preferita diversificando la 
posizione dei piedi per determinare nel 
giusto assetto il colpo ottimale. Niente 
vento a condizionare l'esito condusivo del 
firo... Qui si bada al sodo! Un po' alla 
maniera dei giapponesi, a cui importa 
soprattutto scagliare il maggior numero 
palline verso un'improbabile “grande 
buca”: la macchina che porge pallette a 
ripetizione, e alé. Insomma: l'importante è 
firare. Si mantiene il boltone di tiro 
premuto... Il divertimento è assicurato... 
insomma: uno sparatutto. Per chi non ha 
voglia di aspettare, per tutti quelli che, se 
Vanno a giocare a stecca con gli amici, 
friggono tutto il tempo in attesa che venga 
il loro tumo, e nell'attesa vorrebbero che 
capitasse qualche tipo di incidente agli 
citi tre, che li fanno aspettare. E che poi, 
appena 
diventano 
grandi, se 
possono, 
comprano 
unbiliardo e 
selo 
piazzano in 
confina, e ci 


giocano da 
soli per delle 


ore. In 


: appare la schermata 
con, ‘la buca', compare l'omino con la 
mazza... (niente cadde] si stabilisce la 
potenza e l’effetto del tiro e si parte. 
mollo importante centrare la pal 


serte ‘svitafine’, certe ‘sguisciate’, che sono 
cha sempre le linfa di questo roco, e, 
come dato di realismo, di tutte le sue 
simulazioni, in Sensible Golf vengono 
tralasciate, per mettere in primo piano la 
regolarità, la facilità di ‘lettura, la 
giocabi mq una giocchili, in realtà 


a che vedere con l'arte, con le malizie di 


un gioco aristocratico ed elitario in cui una i 


minima oscillazione, un attimo di 
esitazione, un refolo di vento, può 
compromettere il buon fine di un colpo 
preparatissimo. Golf muscolare... più 
forza e meno cervello? Forse una possibile 
evoluzione futura...? Del resto anche il 
tennis - vero -, a delta di molti crifici, dopo 
l'arrivo di Muster... Forse per questo il 
subdolo Panta... 
Maa me questo gioco, simpatico, 
semplice e modesto in fondo servì. Passa 
diverse nottate a scagliare palle contro 
ogni genere di fondale, divenni una vera 
mitragliatrice, e, quando mi sentii pronto 
per presentarmi sul green vero, per 
incontrare con dispetto il mio rivale, ero 
diventato un animale da buche, una vera 
e propria forza della natura. Sotto gli 
occhi di Silvia, assolutamente elettrizzata 
per i miei così immediati progressi, seppi 
iggere al malevolo e altezzoso Panta 
una severa lezione. Fu una scena alla 


È della povera Oliva. La mia vacanza 


riprese così a veleggiare, con il ‘vento in 
poppa’, sul filo delle 18 buche... 

25 percorsi a 18 buche con una grafica 
non esaltante e con effetti ripetuti ‘paro 
paro’ da un percorso all'altro, 
sembrerebbero completare un quadro 
piuttosto miserello. 

Cisi salva conla funzione a quattro 
giocatori, che, in considerazione 
dell'aspetto prevalentemente ‘balistico’ del 
gioco, può dare vita ad una bella 
scorribanda, con un succedersi di colpi; 
una serie di ‘mazzate’ a ripelizione, per 
un confronto serrato, all'ultima buca. Un 
gioco creatto per occupare la sua brava 
nicchia di mercato, adatto a descrivere 
una situazione, ma assolutamente non in 
grado di riprodume le emozioni, di 


i _ricreame l'atmosfera, di sottolineame le 


i _ reali caratteristiche di gioco, che vengono 


‘anzi quasi tutte ignorale, a 
fronte di una giocabilità 
semplice e sbrigativa; 
incontinente, elementare. 
Spiccia. Per tutti coloro che, 
appena iniziano un libro, 
corrono all'ultima pagina per 
vedere come va a finire. E poi 
non lo leggono. In tantissimi, 


QUALITA'/PREZZO 


AS 


prima vista il nuovo gioco dei 
Team 17 sembrerebbe molto 
simile a Lemmings: piccoli vermi rosa 
animati in modo estremamente buffo e 
ognuno dotato della sua espressiva 
vocina digitale vengono sparsi a caso su 
diversi scenari pieni zeppi di ostacoli e 
trabocchetti, e mentre il tempo scorre, 
compare un menù ad 
icone per controllare le 
azioni dei propri 
vermicelli. Ma in realtà 
la dinamica di gioco 
di Worms è molto 
diverso, più simile a 
quella vista in Cannon 
Fodder, anche sea 
suo modo tutta nuova 
edoriginale. 
Lo scopo del gioco è 
quello di guidare il 
proprio piccolo 
plotone vittoriosamente 
nella guerra contro il 
manipolo di vermetti in 
forze al proprio 
avversario, sia 
esso il computer 
piuttosto che uno 
o più amici. 
Ogni ‘soldato’ 
ha un fempo 
limite a 


7% vivo gioco a 
mmings e 

Cannon Fodera 

grado di Su 


' notti di | Ogni 
locatore assetato 
guerra, sangue e un 
‘pizzico di humour. 


e le 


disposizione per 
muoversi lungo lo 
scenario prima di 
effettuare il proprio 
attacco o la propria 


mossa speciale come ad esempio 
scavare un fossato, arrampicarsi 
lungo il fianco di una montagna, 
oppure feletrasportarsi in un punto 


È qualunque dello scenario con tanto di 
i Tricoder alla Star Trek. Scaduto il 


tempo il controllo passa all'avversario, 


i e così via allernativamente, con la 
possibilità di muovere un verme per 


uno. Chi sopravvive vince. 
Per attaccare i vermi nemici si ha a 


i disposizione una sterminata quantità 
i di armi diverse, più o meno dannose, 
i più o meno efficaci a seconda della 


situazione, più o meno divertenti. Si va 
dal bazooka ai missili autocentranti, 
delle bombe a mano alle mine, dal 
pratico Uzi al cattivissimo fucile a pompa 
in puro stile Doom. E poi ci sono le armi 
speciali come i raid aerei, in grado di 


i devastare un'ampia zona dello schermo, 
i gli assalti kamikaze, che spazzano via 


qualsiasi cosa 
si trovi di 


i fronteal 


SANT IO RAS SIK AMIGA 


i vermelto suicida, e le “exploding sheep”, 


delle innocenti pecorelle che una volta 


i raggiunto il loro bersaglio saltano in aria 


portandoselo dietro in una nuvola di 


i frammenti... non ci sono parole. Nel 
È caso che i vermelti si trovino faccia a 


faccia sarà possibile esaltarsi in una serie 


i di mosse corpo a corpo tra le quali 
i figura anche un ben noto ‘Dragon 


Punch” direttamente preso a prestito da 


i Street Fighter. Ogni volta che un colpo va 


a segno il bersaglio 
perde un quantità di 
punti vita più o meno 
grande a seconda 
della potenza 
dell'arma che ha inflitto 
il danno e della posizione 
più o meno riparata in cui si 
trovava il vermicello prima di essere 


i colpito; se i punti vita finiscono allora il 


piccolo worm ucciso piazzerà una 
bomba ci suoi piedi (i piedi di un 
verme...?22) e saluiundo il giocatore con 
un allegro bye-bye salterà per aria. 


Gli scontri sono sempre molto animati e 


i anche abbastunza cruenti per via della 


gran quantità di armi potenti a 
disposizione e grazie alle ottime 
animazioni (più di mille frame) 
con cui i vermelti incassano i 
colpi; ma come avrete capito 
le stesse armi e animazioni 
contribuiscono con una carica 
di umorismo irresistibile a 
sdrammatizzare e a divertire: 


IKIW, KAIN TS YOUR WIM? 


MINO 


vedere le pecore esplosive in azione 0 i 
vermelti accanirsi sui loro avversari con il 


fucile a pompa è davvero uno spettacolo 


abbastanza numerosi e differenziati 
articolandosi lungo foreste tropicali, 
regioni artiche, paesaggi del futuro e 
caveme infemali con tanto di lava 
fiammeggiante e strumenti di tortura. 


fi La grafica è molto buona, con tanto di 

EI splendido effetto di zoom cut sullo 

N scenario completo e successivo zoom in 
nel dé io del tumo di controllo da 
un verme all’altro; un dettaglio davvero 
ben realizzato, tipico della grafica delle 
console, che fa un'ottima figura sullo 

I schermo del nostro Amiga. Non sono 


poi da dimenticare gli strati di parallasse 
che contribuiscono a 


rendere più coinvolgente e vivace lo 
scrolling degli scenari sullo schermo; 
in definitiva la grafica di 

Worms è molto simpatica, ben 
realizzata e funzionale, senza 
acuti clamorosi ma con una 
realizzazione tecnica impeccabile 
e qualche simpatica chicca. Le 


musiche sono senza infamia e senza 


lode, con qualche simpatico mofivetto 
i d’atmosfera; gli effetti sonori d'altra parte 
i godono di un'otfima realizzazione, 


impagabile. i specie per quel che riguarda le vocine 

ff  Lagrafica del programma è di i dei vermelti, che oltretutto potranno 
grande immediatezza ed è i anche essere personalizzate se si 
ottimamente realizzata e i possiede un sintetizzatore vocale. 
caralferizzato: i vermelti ispirano i Questa opzione specifica è solo una 
subito simpatia con delle tantissime possibili 
il loro aspetto buffo Frs A . configurabili dai quanto 
e dinoccoleio Piccoli vermi mai comp menù, 
mentre si muovono A razie ai quali si può 
minacciosamente rosa molto, na o 
pipa: mamo a 
stracarichi di armi iv/i a joco, 
n combattivi... ne e 
in fronte. Gli delle armi al tempo a 
scenari sono disposizione per portare i 


i a fermine le mosse, dalla distribuzione 

i dei vermi sul campo di battaglia a quella 
i degli ostacoli, e così via. Il concetto che 
i sta alla base di Worms è vecchio come 
i gli home computer: ci confessa infatti 

i Andy Davidson, il programmatore che si 
i è occupato della realizzazione del gioco, 
i di essersi ispirato alliormai vetusto 

i  Artillery (una bella medaglia al valore 

i per chi se lo ricorda) per ZX Spectrum 

i periniziare a sviluppare il concept di 

i Worms. La realizzazione è comunque 

i _ stata implementata e diversificata 

i ampiamente, portando alla creazione di 


un gioco molto vario e con un potenziale 
di longevità enorme, specie per quel che 
riguarda la modalità di gioco 
multiplayer. Ci spiega infatti Andy che il 
gioco originariamente è stato pensato 


i per dare il meglio nelle partite tra 

i avversari umani, potenziando al 

i massimo liaspetto della competizione tra 
i quante più persone possibile; così la 

i versione base di Worms permettarà di 

i giocare partite cui potranno prendere 


parte fino a sedici giocatori, mentre è 
prevista una versione otfimizzata per il 
funzionamento in rete con ancora più 
inferazione in contemporanea. 
Naturalmente con premesse di questo 
genere è chiaro che Worms dà il meglio 
di sé quando diventa teatro delle tipiche 
sfide con il coltello fra i denti contro gli 
amici: infatti la libertà di azione 
consentita e la varietà degli attacchi 
possibili moltiplicano il divertimento in 
maniera esponenziale. Comunque 


i 
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i 


anche 
giocato da soli 
Worms si dimostra 
i un programma molto 

i divertente e di gran 

i coinvolgimento, ottimo per 
i rilassarsi un pochino dopo 


i una giomata pesante e per 
i scaricarsi quando si è 

i nervosi. E adesso passatemi 
i _ilfucilea pompa che vado 

i afinirequell'odioso 

i vermelto rosa che insiste a 

i tirami dietro le sue 


maledette bombe a mano ! sa 4 
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Sviluppatore: Team 


Gira 


Oi In 
EN) 
cio 

ottimamente 


IPC su un 486, ma 


anche un 386 veloce non 


si comporta malaccio. E 
previsto in uscita per 
tutti i formati esistenti. 
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vevano scritto manifestando 
irrefrenabile di possedere un 
archivio di K per poter schedare in ordine 
di genere, di nome, o cronologico i loro 
amati videogiochi. Si sa, giunti a certi 


non perdere niente di quello che è più 
un hobby, una passione divorante, spinge 


c’è chi si vanta di aver classificato tutti i 

giochi dalle palette ping-pong per TV a 

Command & Conquer. 

Non potevamo certo rimanere insensibili 

a questo sentimento popolare crescente, 

quindi abbiamo preso una decisione 

storica: K, prima rivista del suo genere, 

avrà le schede! 

Quelle che troverete 

schede riprodotte d 

questo numero, più qualche classico gi 

recensito per ampliare la raccolta e 

renderla, col tempo, quanto più completa 

possibile. 

Se da una parte le schede conservano la 

stessa struttura grafica uelle che 

compaiono nelle recen dall’altra si 

arricchiscono di ulteriori elementi, come i 
cari “Pro” e “Contro” cui siete molto 

affezionati. 


Insomma c’è tutto quello che c’era prima, 


di creare un archivio personalizzato. 
Le schede che troverete in queste pagine 
potete ritagliarle o scannerizzarle (per i 


le di una doppia pellicola 
trasparente adesiva, in modo da conferire 
più consistenza all’archivio e renderlo, se 
non immortale, almeno duraturo nel 
tempo. 
Bene, non ci resta che salutarvi e 
augurarvi buon “bricolage”, con una 
certezza: non abbiamo tolto nulla di 
quello che c’era, abbiamo ridotto la 
scheda aumentando la quantità di 

e introdotto, 

finalmente, le recensioni a pagina 
singola. Fateci sapere se l’idea vi piace, 
un grosso abbraccio cybernetico da 
quelli della redazione! 
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Î abilità. 
i Apprezzabile cura grafica. 


Un bell'insieme di prove di 


Durata e 
coinvolgimento 
Î limitato. Poco.sfruttata Erika Eleniak. 


OMMENTO Mbyte 


ma le tonnellate di grafica e sonoro 
l'hanno ricoperta e soffocata. 
Le sequenze in full-motion cominciano 


‘ad essere troppo invadenti e pericolose. {| 


Con il risultato che spazio e tempo di 
lavoro viene dedicato a sezioni che fi 
a poco tempo fa erano inesistenti. 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E 


Grafica incredibile 
Varietà di magie e di 
i 


richiede almeno un 486 a 
2 Mb di RAM! 


Un'impresa se non impr 
la Bulir 
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OMMENTO | ®Undver 


tentissimo 
mix di giochi racchiusi in uno solo. 
Infatti possiamo dilettarci in voli 
“pindarici”, in battaglie mozzafiato, in 
un semplice arcade. Tutti questi 
elementi si mixano, appunto, in un 
fantascientifico gioco... ma non troppo. 


| PRO: | Possibilità di controllare 
contemporaneamente più È 
eroi. Tradotto in Italiano. Grafica di 
buon impatto. 


ICONTRO: | Ambientazioni 
non troppo 


originali. 
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GGCA Grafica ed animazioni di 
pregevole fattura - Co- 
lonna sonora ed audio molto brillanti 


CELLGCA Scontri di fine 

livello difficoltosi 
- Richieste hardware un pò esose - 
Vi dovete comprare Windows 95 


Un mix di 
ri 
realismo vi aspettano nel misterioso 
î mondo di Pitfall. Divertente ed 
} entusiasmante. Con un po’ di fortuna 
Î potrete accedere al 4° livello - 

Î segreto - dell'originale targato 
î 19832. 
ì 


i 


GEO Atmosfere horror perfet- 
tamente riprodotte. Gran- 
de grafica. Sonoro da film. Gran 
numero di locazioni da esplorare. 


Un po’ “scattoso" 
d con configurazio- 
ni hardware basse. 


Fotta nenti viverci 
E'un ottimo 
punta e 
clicca che si inserisce molto autore- 
volmente nel filone horror finora 
monopolizzato dal grande 7th Guest. 
Ottimo in tutti i suoi elementi e con un 
‘sonoro davvero mozzafiato, il gioco 
della Sierra ha i suoi punti deboli nella 
richiesta di hardware impegnativa. 


A 


DI K SC 


ARCHIVIO 


L 


Elevata varietà dei colpi. 
Umoristico e sdrammatiz- 


Assenza di 

Strategia nelle 
azioni. Troppo simile a Sensible. 
Monotono alla lunga. 


3 Un'altra 

ra 

î quanto il PC sia diventato universale e 

f versatile. Un giochino di calcio carino e 
veloce come questo era impensabile su 

computer che non fosse l'Amiga, mentre 

oggi è diventata una realtà molto comu- 

3 ne. Tutti i pregi e i difetti della precedente 

È versione sono stati riprodotti fedelmente... 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


L'ARCHIVIO DI K SCHEDE DA RITAGLIARE E CONSERVARE 


GEA Conversione 
perfettamente riuscita. 
Possibilità di scaricarlo sull'hard disk, 

oppure di giocare da CD-ROM 


ICONTRO:| Comandi con la 
tastiera un po' 
Doom 2 è 
REL 


mente Doom2 un piccolo capolavoro 
che apre una nuova era per il 
computer della mela, peccato solo che 
Doom 2 sia nativo per Power 
Macintosh e poi adattato alle altre 
versioni, questo vuol dire che su un 
Quadra già ci sono dei problemini 

Il joystick è indispensabile! 
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GGCA Buon aspetto grafico. 

Dialoghi doppiati in 
italiano. Atmosfera alla Blade Runner. 
Discreta varietà di gioco. 


ICONTRO:| Longevità troppo 
bassa. Enigmi 


semplici da portare a termine. 


FIOMMENTO | Paragonato 
o) (o) a tutti altri 
giochi del genere, questo titolo si 
dimostra uno dei migliori. Se 
considerato come prodotto a sé stante, 
non è possibile fare a meno di 
esprimere un certo rammarico. La vita 
di questi giochi è ancora troppo breve 
rispetto alle più longeve avventure 


aclassiche. 


I SOFIWARE PER COMPUTERS PIÙ UTILI CHE CI SIANO. 


PC AEREO 


ALLACCIATE LE CINTURE! 


TUTTO MA PROPRIO TUTTO SULL'AVIAZIONE 
Dai primi studi di Leonardo fino ai moderni Airbus. 
| componenti dell'aereo, i comportamenti in volo, 
le operazioni aeree, un divertente gioco stategico 
e tant'altro ancora 


TUTTO IL FASCINO DELL'UNIVERSO. 

Il sistema più semplice ed eccitante per scoprire 
tutti i segreti del cosmo. Calcola le costellazioni 
dall'anno 4000 aC sino al 10000 da ogni punto 
della terra, funzioni zoom, animazioni, filtri, e 


molto di più 


SERIE COMPLETA (6 PRogRAMMI) 


SOLO LIRE 
ANZICHÈ 359.400 


SCONTI PER RIVENDITORI 


TUTTO CIO CHE C'E' DA SAPERE SULL'AUTO. 
Informazioni complete sull'autovettura, più di 
400 termini tecnici, testi informativi dettagliati, 
indice elettronico, supporto d'immagini animate, 
più di 100 immagini a colori e tanti consigli utili 
per la guida in condizioni d'oscurità, ghiaccio, 
curve pericolose e sorpassi 

VALIDO AIUTO PER | NUOVI ESAMI DI GUIDA 


CAPIRE ED AMARE L'AMBIENTE! 


CAPIRE ED AMARE L'AMBIENTE 
Informazioni complete sul nostro ambiente, quiz 
più di 280 termini ecologici, immagini e grafici 

a colori, rappresentazione d'immagini animate. 


DISTRIBUZ 


NEL 
TELEFONO 030 - 2400560 


TUTTO IL FASCINO DEL CORPO UMANO. 
Informazioni complete sul corpo umano, più di 
450 concetti anatomici, testi informativi dettagliati, 
termini anatomici a scelta in italiano o latino, più 
di 60 immagini a colori, informazioni sul pronto 
pronto soccorso, calcolo dei bioritmi, calcolo del 
proprio peso forma, controllo crescita bambini e 
tant'altro ancora 


CLIMA, VENTI E NUVOLE 
Informazioni complete sul tempo e sul clima, più 
di 100 termini meteorologici, quiz con 70 domande 
istruttive, database integrato per osservazioni 
meteorologiche personali. 


IN VENDITA PRESSO | MIGLIORI RIVENDITORI TRA | QUALI VI SEGNALIAMO 


D 4 ti 
PRC = as È 
Centro commerciale MARGHERITA D'ESTE 


via Giorgione 27 - San Polo - Brescia 
Telefono 030 - 2305021 


IN EDICOLA 


JOV 


NIRVAGAZINE & BON 


ALI 


SERTI SPE | 


î | +1,000 vocaboli principali 
S1 1SS a n e definizioni correttamente 


pronunciati #17.000 parole *più di 


= 1.000 illustrazioni *oltre 1.250 videate 
ne ° EYEWITNESS ® ® efinestre pop up *850 animazioni 


bd Encyclopedia of Science ® eaudio 4 ore 
° . * 80.000 voci ® più di 550 fotografie e ° 
memoria. s° illustrazioni © oltre 20 animazioni a tutto ° 
o schermo © 66 animazioni * 1.200 files di e 
Oggi c'è un nuovo modo di ° colonna sonora * audio 2 ore ° 
imparare divertendosi: 5 nuovi a pesa) 
CD Rom di RCS New Media, che "a e n > CO, 
ti accompagnano nelle mi I è fi. 
scoperte più SAMPLER DISC Sì, voglio vedere subito tutte I ° | È 
entusiasmanti, che fanno fio È le opere Dorling Kindersley e o ©) 
battere il cuore e lavorare \ risparmiare 5.000 Lire già al I è CT) | 
il cervello, a tutte le età. primo acquisto. Con questa richiesta Il ® Ù 
Tra parole, video, foto, invio 5.000 Lire come contributo spese. J Di 
musica, grafici e Godrò quindi di uno sconto immediato di I @ The Ultimate 
animazione, potrai 5.000 Lire al mio primo acquisto, sia che lo Human Body 
‘apprendere i misteri del effettui in negozio, sia che richieda di inviarmi! + 90.000termini pronunciati e scritti 
corpo umano, della tecnologia, J l'opera direttamente a casa. E © più di 1.000 illustrazioni * oltre 
delle parole e delle scienze. I E 700 videate e finestre pop up * 
Sempre alla guida di una oltre 90 animazioni * 1.400 suoni ed 
“spedizione” in lingua inglese, I Nome L effetti sonori @ audio 1 ora 
che comandi tu in modo I LU 
interattivo. Lo dicevi sempre —_q Cognome [| 
che doveva esistere il modo Lv ni I 
per imparare divertendosi. I Via N 
oggi Cè is CDIRom che CAP Località Pv : 
non puoi perdere. I 
I Pref. N° telefono 
e nei miglior negozi da 
ICTO spa Tel. 051/61.67.711 Compila, ritaglia e invia in busta chiusa a: 
: RCS New Media c/o Simad - c.p. 159 - 24047 Treviglio BG | 
I 
I I 
I I 
I 1, 


ATTENZIONE!Nuovo Team di sviluppo ricerca urgentemente grafici 
che lavorino su piattaforme Amiga 1200 e PC per la realizzazione di 
Videogames arcade 2D. Contattare lo 041-429616 (dopo le 21 e chie- 
dere di Riccardo) o scrivere a: 
‘Riccardo Meggiato, È De 1 03 30030 Oriago (Venezia). 
Vendo Scheda Madre con processore 486 Dx? INTEL 256k cache 
VLB upgr. PENTIUM OVERDRIVE con 8 sinun 1 MB 32 contatti (tota- 
le 8 megabity)+ controller Local bus VESA con 2ser+ 1par + igame + 
scheda video SVGA Local Bus Cirrus 5426 1 MB 16,7 M di colori, 
risoluzione grafica 1026*768. 
Il tutto a L.700.000 trattabili (possibilità di vendere anche 
separatamente) 
Vendo, inoltre, Amiga 1200 con hard disk da 20 mega -secondo drive 
- cavo presa SCART TV - molti giochi originali. 
Il tutto a L.500.000 trattabilissime. 
E per finire, vendo Super Nintendo europeo con cavo per presa scart 
TV adattatore per cassette protette Americane e/o Giapponesi - 2 joy- 
pad - 6 cartucce (Super Mario World, NBA Jam, Zelda, Starwing (Star 
Fox), Skyblazer, Super Mario Oll Stars (versione americana). 
Il tutto a L. 400.000 trattabilissimi. 
Davide Regondi 0362/590737 ore pasti 
02/9310781 orario negozio. 
Cerco giochi per CD-ROM, in particolare sono interessato a Wing 
Commander 3, disposto a scambiarlo con “Under a Killing Moon", 
“Myst" o “Creature Shock". 
Telefonare allo 0962-25559 e chiedere di Antonio. 
Acquisto i seguenti giochi originali per Amiga max Lit. 35.000: 
1) Indy 4 
2) The Secret of M.I. N.2 
3) Legend of Kyrandia 
4) King Quest N.6 


Bonassisi Mario via Cividina 61/B - 33100 Udine 

Cercansi giochi di strategia anche se “datati”, per PC. Annuncio sem- 
pre valido. Se interessati rivolgersi a: 

ia Tommaso da dei Mille n.119 - 70022 AMATI (BA) 
Vendo per PC CD-ROM i ict programmi originali: 
-Nascar Racing L. 60.000 
-Fifa Inter. Soccer L. 60.000 
-Syndacate + UFO L. 60.000 
-Warcraft L. 60.000 
-Rebel Assault L.40.000 
-Desert Strike L. 25.000 
-Dune 2 + Lure of the Tempress L.30.000 
-Battle Isle 2 + Titan's Legacy L. 80.000 


-Creature Shock L;70.000 
Vendo anche numerosi giochi da tavolo e di ruolo nuovi ed usati. 

‘Se interessati tel. 011/8001396 ore serali e chiedere di Giorgio. 
Cerco contatti con possessori di Amiga per scambio giochi e pro- 
grammi. Max serietà, annuncio sempre valido. 


Roberto Favalli - Vicolo del Lauro 13, 3 


9012 Merano (Bz) Tel. 0473/231493 


Aiuto!!! Cerco-compro per Pc i seguenti giochi: Civilization, UFO, 
Third Beich, Cannon Fodder 1 & 2, Great Naval Battles 1, 2, 3, Wing 
Commander 2 & 3, Warcraft, i giochi della serie “Star Trek” & “Star 
Wars” e simulazioni strategiche tipo “Operation Crusader” o Civil War. 
Chiedere di Carlo 031/0928538 


| Esa MODEM: 02 /48.40,03,30 (8n1) TEL: 02 /48.40.38.84 
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È Collezione 10 CD Vol. Sto Trek 25th Ann. -OEM- — 49900 TA 48.000 
B: Collezione 10 CD Vol.2 Star Trek Technical Monvol Telefonare Lemmings New Wor 116.000 
Collezione 10 CD Vol3 LX Attck Chopper tai 
E Collezione Fight Simulator Siero Lon ti cieca nos 
È Gr Rock Raso Noscor Racing 49.900 
É Cyber Roce «EM ì Noscar Circ Telefonare 
ti H Power Drive 78.000 
Fa Cyberwor L. Man Il (Ito) pito 29,900 
AI Cyclemania (ITA) eva (io) 178000 
8 Insect Adventure Dork Forces trap ‘ax (it) tr 
Ì Taemet Too Dawn Paro bu 128,000 
Fi Jump David Bowie Simcity 2000 x 
“ Ocean Adventure Star Trek Next Generation Telefonare TR Faris 118.000 
È Ocean Below Strikecommander K 118.000 
; La Patente Facile 29.900 Super Korts lune Part tI 
$ Lion King Story Book Telefonare System Shock Fica sa Eiad 
a Maniac Sporis 59.000 Tank Commander Tn Dall ol Lapo RT) 
$ Morin's Magic Ilusion 29.900 TR Tornado & Deser Storm 
i Bbtaberam besnoy 19008 Te Da eno ti fil» to 
K rst Inc. Am. Dictionon e Orion Conspiraney i 
‘E Now York City Guide ” ‘65000 z Theme Park (Ito) World Cup USA 94 i d- ‘000 
1 Ultimate Human Body 169.000 Day of Tentacle (Ito) 49.900 Tornado -OEM- X- Wing toa n 
è USA Travel Guide Everywhere 109.000 Descent 95.000 Transport coon X- Wing Livelli Suppl. Telefonare 
: Shutle 69.000 Delta V 79.000 UFO (ialiono) 
Sound Sensations 39,000 Discword 138.000 Under a Kiling Moon (io) 
Spinu Patlroc 109.000 Doom Companion 29.000 US Novy Fighter 
Street Atlas USA 199.000 Doom Il 49.900 
FI Super Woll oper 79.900 Doom Mania -OEM- 39.000 
à The Moy Things Work 169.000 Doom Mania l -OEM- Telefonare 
VR Work Shop 119.000 Doom Il Accessory Pack 59.000 
Morld of Clip Art 49.000 Dragon's Lair -0 49.000 
World of Fon & cons 49.000 Dreomweb 105.000 
: World War Il Quiz Book 69.000 Dune -OEM: 59.000 
£ SONY CDI VE DOUBLE SPEED cD ROM utero) 
ù VERSIONE LC DU SE + NAMUAE + SERIE 10 CD: Footbll Glory 88.000 I 
$ 1) MULTIMEDIA]. S. DRRAE eva rei Ligl 98.000 LAI É Lero, A 
è 2) ROCK RAP 8 ROLL 2) TIMEA Li rie light -OEM- X ada 1 o " 
È d) SELES 9 STO MDAC Goti ton 148000 Ni ace o "dre Rome ieote: = Gio 
7 4) ACE 5) MMG QUI Guilty 118.000 Who Shot Johnny Rock -OEM- _ 49.000 Cat & Mouse 109.000 
È 6) SPACE QUEST IV 6). WORLD ATLAS FOR MPC Harpoon ll Deluxe 105.000 Wolf Telefonare College Girls 59,000 
3 | pina pure È 1500 vetdioteos | "50 Comte | (Cit 
È 6) ss ) STELLR7. ico 59. toy H 
CA I i Ja fool Ans (o) 4990 X(om- 0102 3500 Der” Sito 
è ron Ass . ionced n 
;  |TUTTO A 1.298.000. » Kg oe 6 OE 4000 oto î dream Gi Ri 
H King Quest 7 118.000 eds 99.000 
8 Kyrondia Il 11.000 FontesyIfercive 89.000 
È Lemmings New World 118.000 past) 55.000 
è Little Big Adventure Telefonare Foo Gold 2.0r3 79.000 
Lost Eden 95.000 foo Platinum 89.000 
Mad Dog Me Creek I1QEM- — 65.000 Petri 79.000 
Mad Dog Mec Creek «DEM- -—45.000 Girls Gir, Gil 55.000 
Magic Corpet (Ita) 49.900 Hidden Obsession 55.000 
lego Roce OE. 38.000 Holter Heaven 79.000 
Michel Jordan nfihi su Insofioble 69.000 
icrocosm Ì arie 
Monkey Island (Ito) 49900 ani prot oe 
Mack ln ii) 49900 Legend of Po Il 55.000 
Myst-OEM- 89.900 Max Hardcore Anol 69.000 
Mr 138.000 Neuro Doncer Tolefonare 
Noscar Racing (Ito) - Ribassato! 79.900 Now Wave of Hookers ‘9.000 
NBA Live 95 (ho) 118.000 Fail È in 
RI Lr dela - Pete ove Tenore 
CONSOLLES DEPARTMENT® Nova Storm Telefonare Re CRAIEDI TITOLI A ITALIANO) Sen 2000 
DICE NO Pagan Ultimo VII 49.900 A SOLE L. 49.900 cad. Scissors n Stone 99.000 


ALLA Toys not... 59.000 
1h PIRATA UCCIDE IL SOFTWARE, VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA | Ke it Telefonare 


DIGLI DI SMETTERE! PREZZI DEL SOFTWARE IVA INCLUSA Wicked Interactive 109.000 


® 
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“Cosa c'è dentro un Aptiva?” 


Un sacco di cose. C'è tutto quello che riesci a immaginare. Un’esplosione di suoni, colori, 
immagini e tanto divertimento. Cose per adulti. Cose per bambini. Cose mai viste. 


Divertimento no-stop 


Gli adulti impazziranno per “Jump Start Kindergarten” e “Magie Theatre”. I bambini non potranno 
P P P 8 gl P 
più fare a meno di “Sports Illustrated” e “Undersea Adventure”...0 viceversa. 


Multimedialità da sballo 


Con la grafica a 64 bit vedi le astronavi che ti passano accanto a velocità supersonica e quando 
spari i colpi si fanno sentire con tutta la forza degli altoparlanti Aptiva da 30 watt. 


e] 
È 
di 
È 

Gi 


le caratteristiche 


Semplicità in azione 


Per togliere un Aptiva dalla sua confezione e metterlo in moto bastano 5 minuti circa. 


A È . 
fi Software professionale 
ì z Così mamma e papà possono tranquillamente portarsi a casa il lavoro (figli permettendo). 


si Assistenza full time 

3 &é 

is Hai bisogno d’aiuto alle 4 del mattino? Nessun problema. Il servizio di assistenza HelpWare 
ss funziona 24 ore al giorno, 365 giorni all’anno. 


Prezzo: a partire da Lire 2.290.000* 


Aptiva e HelpWare so 


È 
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Aptiva. E° tutto quello che vuoi. 


Mod. 931 Multimedia 


1904 INN SEMEA Numero Vende 


Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori IBM oppure chiama il (_ 167-0163380 il Direct Fax 039-600.6001 


o invia un messaggio in Internet al pronto_ibm@it.ibm.com. 


